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Era el año del relevo generacional de las con- 
solas establecidas y las tres grandes compañías 
que alimentan el panorama mundial del video- 
juego en sus dos vertientes, hardware y soft- 
ware, iban a presentar sus proyectos casi al 
unísono. Unos se adelantaron, otros quizá mos- 
traron más de lo que habían prometido. 
Mientras, Sony C.E. convulsionó los cimientos 
de la Electronic Entertainment Expo con una 
máquina llamada a liderar en un futuro muy 
próximo, a partir de primavera de 2006, la 
nueva generación de ocio digital con una expe- 
riencia audiovisual sin precedentes. Su nombre 
es Playstation 3 y algunas de las claves de su 
éxito se pueden resumir con algunas caracterís- 
ticas, unas plenamente instauradas y otras que 
harán frotarse los ojos al más exquisito amante 
de las nuevas tecnologías: procesador Cell que 
permitirá alcanzar una potencia de 2 teraflops, 
Blu-ray Disc ROM, memoria XDR, gráficos de 
alta definición con resoluciones de hasta 1080p 
y modo de escaneado progresivo, disco 
duro extraíble y posibilidades de conec- 
ios\ tlvidad como seis puertos USB y ranu- 
. \ ras para tarjetas Memory Stick, SD 

í \ card y Compact Flash, compatibili- 
[riateW I dad con PSone y PS2, conectividad 
I ‘^^lámbrica con PSP... Éstas son sólo 
hm í bondades «tecnolú- 

J dicas» que encierra el bello diseño 
y convexo de la nueva bestia — — 

^ tricolor de Sony C.E. Una lista !V I 
de mandamientos tecnológicos L 

de obligado cumplimiento para un 
futuro que ya se cierne inexorable- 
mente sobre todos nosotros y que 
marcará unas diferencias dramática- 
mente superiores a las ya experi- 
mentadas años atrás entre los 32 y i: 
los 128 bits de Sony. Algo que quedó 
muy patente con las demostraciones ; ' 
en tiempo real de una treintena de ^ * 
títulos cuya calidad supera a la 
mejor de las secuencias de introduc- ; * 

ción que sirve de aperitivo hoy en ' , 

día a los juegos de nuestra PS2. 

Jamás el futuro pudo definirse de I 
forma más breve y precisa, dos 
letras y un número, PS3. 


MARCOS GARCIA 
Director 




Si tu juego preferido ha aparecido en nuestras páginas con una puntuación que crees que no se merecía, o si simplemente quieres dar una opinión 
alternativa a nuestros Test, ahora tienes la oportunidad de enviarnos tus propios comentarios de los últimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revis- 
ta. Envíanos tu foto junto al comentario y no olvides que si tu Test es suficientemente bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. 







MEXnL. CERR 5DI_ID 3 

Anónimo, Ponteareas. 

Me gustaría tratar la puntuación de M6S3, que fue un 9.7, yo creo que 
merecía el 10 (a pesar de que no tenga el doblaje en castellano). Es un 
juego tan impresionante, con unos gráficos prodigiosos, una animación 
increíble, banda sonora impresionante y unos títulos de crédito tan alud* 
nantes que yo me olvidaría por completo de que sólo tenga subtítulos. 
Hoy en día es muy difídl que un juego tenga todo lo que tiene éste. 



CDD a¡= UJHR 

Kratos, vía e*mail. 

Aunque le háéis dado muy buena puntuación a SodOfWar, no puedo evitar 
mandaros esto para darle un 10. El juego tiene los mejores gráficos que he 
visto en PS2 (y he visto muchos juegos) y mezda a la perfección un montón 
de elementos como la lucha, las plataformas y la aventura. Un control perfec- 
to, extras para áurrir (más bien todo lo contrarío) y unos vídeos impresio- 
nantes completan un título que hará historia. 


Envíanos las fotos de tus récords, de tu mascota jugando con PS2, de tu viaje a Japón en el lanzamiento de P8P, de tu P82 «tuneada» ' 


' 


Es muy pronto para 
Playstation 3 

Alicia Marcén Altarriba. 

Vía e-mail. 

Pienso que tendrían que sacar a la 
venta Playstation 3 más tarde, 
porque de lo contrario tendremos 
que gastarnos un pastón en la 
videoconsola además de los jue- 
gos, y no vamos a disfrutar de 
Playstation 2 como se debiera. 
Creo que si sacaran PSP ahora 
tendría más éxito que el próximo 
1 de septiembre, pues los estu- 
diantes como yo no tenemos 
tiempo para jugar con la consola, 
por los exámenes y estudios. 
Asimismo, considero que PS3 con 


el chip Cell y a una velocidad de 
3.2 GHz será la mejor videoconso- 
la del mercado, y los juegos me 
parecen lo más; KiliZone, el nuevo 
Tekken o Formulo 1 de Sony C.E. 
Todos esperamos que los juegos 
de PS3 valgan también para PS2, 
pero creo que esto no va a ser 
posible... 

Nota de la Redacción: Es posible que la 
presentación de Playstation 3 pueda 
resultar algo prematura, pero hay que 
tener en cuenta que aquí no podremos 
disfrutarla (según la fecha de lanzamien- 
to anunciada) hasta las navidades de 
2006, aproximadamente. Es decir, quedan 
unos 18 meses para aprovechar al máxi- 


mo nuestra Playstation 2. Por cierto, los 
juegos de PS3, DEFINITIVAMENTE, no 
serán compatibles con Playstation 2... 
pero al revés, sí. 

Horas perdidas... 

:u enconírada^i 
Jaime Quintero Rodríguez 
Vía e-mail. 

Hola, soy un gran lector vuestro 
desde la primera «Play», aquella a 
la que eché tantas horas, que bien 
me acuerdo cuando me levanté 
esa mañana de Reyes y me la 
encontré junto con FIFA 97 y Motor 
Toon GP, aquel mando que no se 
rompía ni a la de tres, qué poco 
pesaba. Qué de horas dediqué para 


conseguir los carnets en GT... Como 
diría mi madre; «qué de horas per- 
didas», ¿qué de horas perdidas? 
Quiero hacer un llamamiento a 
todas las madres que no dejan a 
sus hijos disfrutar de los mejores 
momentos de su vida, que piensan 
que dejar a sus hijos delante de la 
caja tonta es tontería; ¡pues no! 
(Siempre que a esa caja esté 
enchufada una PS2). Por lo menos 
desde mi punto de vista, y es que 
cuando estoy con mis amigos en 
casa «echando» una al PRO, no 
hay quien se lo pase mejor, esos 
«torneitos»... Y cuando ganas, qué 
bien vienen los euritos... O jugando 
con mi «compi» Julio al Vompire 



El_ -TEIVin DEL. IVIES 

Este mes hablamos sobre las novedades para PS2, PS3 y PSP del pasado E3 


El aficionado a los títulos deportivos 

Alejandro Zamora cantos 
Murcia. 

Lo que más espero del Q 2005 es la revista oficial, es decir la vuestra 
lo que puede dar de si esa preciosa PlayStalion 3. pero lo que «no» quiero 
sáer es el precio porque me temo que se me puede ir buena parte del sueldo 
en ella aunque seguro que bien lo merece. Me gustada encontrarme con un 
buen simulador de vuelo, bueno más bien con un buen ke tkte/(todavfa 
no lo he visto del todo) y un peÉnco a su medida un gran MotoBP. un gran 
PES5J,Lh ver si Kopiiia se anima a hacer un M6S a su medida que no 
lo dudo si se lo propone. Pero lo que más me gustada es un fácil y mucho 
más a mano acceso a Internet y numerosos juegos Ondina Eso es lo que le 
pedida al Q sin conocer lo que nos depara después juzgaremos, algunas 
cosas no se cumplirán pero en su defecto habrá (espero) otras grandes sor- 
presas. Un saludo. 

Esperando el lanzamiento 
de PSP en nuestro país 

Ignacio Martínez Ortega 
Madrid. 

i El 1 de septiembre I Es increíble lo dura que es la vida para un adicto a 
ios videojuegos, meses y meses esperando la llegada a nuestro país de 


la nueva portátil de Sony y resulta que nos hacen esperar un caluroso 
verano para por fin tenerla entre nuestras manos. Al menos la espera 
será corta con la entrada al mercado de nuevos títulos tan originales y 
adictivos como NeedForSpeeiMosI Wanled, S0C0M3. Spartan^ 
Balmn Begins, entre otros. Pero yo personalmente me quedo con la 
que. sin lugar a dudas, es la mejor noticia de todas: el futuro lanzamien- 
to de la tan ansiada PlayStafion 3. ¿Alguien me echa un cable para 
pagar la matricula de la Universidad? Bueno, como diría aquel: «que la 
fuerza nos acompañe». 

Toda la atención 
para Playstation 3 

Vicente Gil 
Barcelona. 

Playstation 2 está llegando a su estado de madurez y los usuarios lo 
empezamos a notar. Juegos como Metal Bear Solid 3. Bran lurismoi 
entre otros, son títulos que apuran al máximo el potencial gráfico de la 
videoconsola de Sony. Por este motivo, los usuarios queremos más, y 
querer más significa que necesitamos una nueva consola que nos ofrez- 
ca más innovaciones y sorpresas. Entonces, como punto mas atractivo 
y de mayor interés del B va a ser sin duda Playstation 3. Hay que reco- 
nocer que PSP y sus futuros lanzamientos, también serán un punto de 


gran Interés en el B, pero la que se llevará toda la atención de la feria 
será Playstation 3. Yo al menos, ya estoy empezando a ahorrar para 
comprármela cueste lo que cueste. 

Novedades en el género 
de las plataformas 

Adrián Penalva Soler. 

Via e-mail. 

El B ha sido lo mejor que podía ocurrir en la era de los videojuegos, allí 
podemos conocer los mejores juegos de ñayStabon de 2005. Lo que yo 
esperarla con más Impaciencia del B serian los juegos de plataformas. 
BaIctietBeadlocked, Sly3... Y por supuesto los nuevos EfeTo^, la ter- 
cera entrega de EyeToy.ñay. Spy Kinetic. 


En el próximo número, el tema será; 

PlayStab'on Portable; cuéntanos qué esperas de ella, 
qué uso vas a darle y todo lo que se te ocurra. |No 
olvides decimos cuál será tu primer juego de PSP! 




aats 
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> Envía tu carta a C/ O'Donnell, 12 - 28009 Madrid Playstation 2 Revista Oficial 
Buzón Playstation o escríbenos al siguiente e-mail: doc.ps2@grupozeta.es 


¿Has encontrado un fallo en nuestras páginas? ¡Envíanoslo! • ¿Qué te gustaría cambiar o mejorar de Playstation 2 Revista Oficial? 


Night. Y es que a mí me gusta 
jugar a lo grande con su G-Con 2 y 
con el Driving Forcé... Esas carreri- 
tas al Underground. Qué bien me 
lo paso... ¡Gracias SONY! 

El precio de Playstation 3 

Eduard Barrull 
Vía e-mail. 

Ya sabemos todos cómo será PS3, 
pero la pregunta que todos nos 
hacemos es ¿qué precio tendrá? 
Ciertamente, no lo sé, pero es de 
suponer que el precio será bastan- 




RE6AUM0S5JUE60S 

MEDALOFHONOR: 

EUROPEANASSAULT 

Enviad vuestro mejor Test, vuestro 
récord más bestial, la loto más 
curiosa del universo P82.... Las 
mejores cartas o e-mails se lleva- 
rán un juego MedalOf Honor 
EuropeanAssaulLjNo olvidéis 
incluir vuestra dirección postal! 


te elevado, y por esto creo que 
se están adelantando en su lan- 
zamiento, ya que Playstation 2 
aún tiene mucha vida se puede 
exprimir más su rendimiento así 
como hacer grandes juegos con 
ella. Con esto no intento decir 
que no me pueda gustar PS3, 
sólo quiero decir que se están 
adelantando con su lanzamiento. 
Eso sí, hasta que salga aún queda 
una buena temporada. 

Playstation 2 «tuneada» 

Jorge Ferrer 
Vía e-mail. 

Hola, me gustaría felici- 
taros, antes de nada, por 
la estupenda revista que 
hacéis. Soy un fer- 
vien- 


te seguidor de la 
revista y me la compro siempre 
el día que sale. A la mujer del 
quiosco le hago mucha gracia. 




ves este símbolo 
junto a tu nombre. 




juego del mes! 


Este mes, los lectores cuyas cartas han 
sido agraciadas con el símbolo que tenéis 
a la izquierda se llevarán uno de los cinco 
MotoGP 4 que regalamos. 


porque los días en los que sale a 
la venta siempre estoy rondando 
por ahí a ver si por casualidad 
sale antes. Me gusta especial- 
mente la sección de Tests y la de 
Noticias. Bueno, para terminar os 
envío la foto de mi «Play2» modi- 
ficada. Parece muy sofisticada 
pero no es muy complicado, sólo 
habilidad y varios viajes al «Todo 
a 100» para el líquido. Os pongo 
un 10, ¡¡seguid así!! 



Tuneando el camión 

(La novia de) Daniel Rodríguez 
Vía e-mail. 

Hola, soy la novia del elemento 
que sale en la foto intentando 
tunear la llantas de su camión 
como si estuviera en juegos 
como: Juiced o Midnight Club 3 
(de los que no se despega). Se 
llama Daniel y es un jugador de 
consolas de los que se meten 
en los juegos mucho y disfru- 


ta con ello. Siempre me 
comenta la historia de buenos 
juegos como Final Fantasy, 
Onimusha, los de terror y todos 
aquellos que merezcan la pena 
ser jugados. Quiero felicitaros, 
en su nombre, por las demos 
que incluís en la revista, ya 
que siempre nos muestran 
pequeñas píldoras de las gran- 
des aventuras de las que se 
inunda la casa cuando se 
enciende la «Play». Por cierto, 
ahora está enamorado del God 
Of War, a ver qué tal. 


Jugando ¡untos 
pero no revueltos 

Marc y Meritxell 
Via e-mail. 


© 


¡Hola!, somos Marc y Meritxell. 
Acabamos de levantarnos y ya 
estamos liados jugando a las 
nuevas demos que tenemos. 
Ahora estamos probando la de 
Robots, pero la que más nos 
ha gustado es la de La Guerra 
De Las Galaxias de Lego en la 
que podemos jugar los dos sin 
tener que pelearnos. Adiós y 
¡hasta otra! 






■ El clásico de toda la vida 
con más campos y perso- 
najes, admite 8 jugadores 




SEPTIEMBRE 


OaUBRE 


^^penas dos meses nos separan de la llegada de 
F^PSP a las tiendas de nuestro país. El mismo 
mes de su lanzamiento, septiembre, Sony CE. tiene 
previsto poner a la venta 7 títulos para que nadie se 
quede con ganas de disfrutar con la consola. 
También resulta agradable que se esté siguiendo la 
misma política que en EE.UU. y Japón con las pelí- 
culas. Para empezar, UAAD-Vídeo como Heliboy, The 
Punisher, Hitch, El Hombre Sin Sombro, Dos Policios 
Rebeldes, Los Cozofontosmos, S.W.A.T., Los Ángeles 


■ 45 minijuegos con posibi- 
lidad de partidas multiju- 
gador a través de Wi-Fi 


■ El caballero Dan se pasa 
a la consola portátil de Sony 
en una divertida aventura 


E9 ^ 

■ Vuelve el más clásico de 
los arcades de conducción 
de Playstation 


■ Un título arcado que aúna 
la conducción y el combate 
para revolucionar PSP 


üJla£c3LJl=. 


■ Naves de diseño y 
carreras de dificultad ajus- 
tada, ahora para PSP 


PLAYSTATION 2 

- Brave 

- SOCOM3 

- Shadow Of 
The Colossus 

- Genji 

- Stuart Littie 

- Eye Toy 
Kinetic 

- Everybody's 


PSP 

- Everybody's 
Golf 

- Ridge Racer 

- ApeAcademy 

- Wipe Out 
Puré 

- Fired Up 

- Medievil 

- F1 Grand Prix 


PLAYSTATION 2 

- Soul Calibur 3 

- Sly 3 

- Rise Of the 
Kasaí 

- Buzz 

- Spy Toy 

- 24 

- SingStar 40 P. 

- Xeno Saga 


PSP 

- WRC 

- Pursuit Forcé 


de Chorlie o Resident Evil 2: Apocolipsis. Aunque 
PSP será la estrella indiscutible de este Otoño, Sony 
CE. no descuida PS2, cuyo catálogo va a contar con 
nuevas incorporaciones. Maravillas como Shodow Of 
The Colossus {Ico 2) o Genji, junto a otros juegos 
que abarcan deportes, acción, aventura e incluso la 
recreación digital de la exitosa serie 24. Este verano 
hay que apretarse el cinturón y dejar algo de calde- 
rilla para invertir en nuestra colección en 
septiembre y octubre. 


LOS JUE60S QUE VIENEN 


■ Con PSP podremos ver películas 
como Heliboy, Resident Evil 2: Apoca- 
lipsis o The Punisher, entre otras 


tviDTicms 

Toda la actualidad de Playstation 2 


ALUVIÓN DE NOMDES SONY 
APARTIRDESEPnEMBRE 

Primeros Juegos para PSP y novedades para Playstation 2 


SnOYGlULY 
JUGARON CON PSP 


Los jugadores del F.C. Barcelona jugaron 
con Playstation Portable en exclusiva con 
motivo de la primera competición oficial de 
PSP organizada en nuestro país. Fue en el 
pasado Salón del Automóvil de Barcelona, 
durante la presentación del Toyota Aygo. 
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W Mlanifiesta tus ideas 
'// / con las pulseras, 

, / / piercings y anillos 
^ue te regala Grefusa. 
i ¡¡Colecciónalas!! 


MyERDE. Ecologista. Recíclate. Vive tu vida. 
AZUL. El color de la amistad. Friends for ever. 


ROSA. I love...U! Peña sin complejos. 


TÑARANJA' . Energía. Carpe díem. Vamos de juerga. 

f -Ls— r^í w o ■ 

AMARILLO. El color de la suerte. Sonríe; yo existo. 

BLANCO. Soy pacifista. No a la güeña. Take it easy. 

TRANSPARENTE. sincero a tope. Nada que ocultar. 


ROJO. Soy apasionado. Estoy que ardo. 


NEGRO. No al racismo. Por la unión de razas. 
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JDVTECH 

MONITOR 


RRESENXn SU 
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vista Oficial de PlavStBfion 2 - Esp aña 


El complemento ideal 
pora la nueva PS2 

entro de su variada gama de periféricos , Joytech 
LJnos sorprende con una pequeña maravilla tecno- 
lógica, un monitor LCD de 8 pulgadas para PStwo. Las 
características de esta pantalla la convierten en una 
irresistible pieza de deseo para cualquiera que tenga 
ya en su poder el nuevo modelo de Playstation 2. Al 
gran tamaño de la superficie de visión, 8 pulgadas, hay 
que sumar la nitidez de la imagen así como una 
auténtica definición del color RGB. El ángulo de visión 
alcanza los 160 grados, por lo que puede verse desde 
casi cualquier posición sin problemas. El producto 
incluye un adaptador AV para conectar una fuente 
externa al monitor, así como dos para auriculares 
estéreo con el fin de que dos jugadores puedan 
disfrutar al mismo tiempo. El menú digital permite 
controlar una serie de funciones para modificar las 
opciones del monitor. Un adaptador de 12 V para 
mechero de coche y un mando a distancia completan 
este pack que tiene un P.V.P. de 189,99 Euros. 


UNEOPUNODE 

HBIRODETBWENS 

Si no quieres dejar pasar esta 
oportunidad, visita la web 
www.torneotekken5.com. 
Reúne un mínimo de 16 
participantes y organiza un 
torneo en tu ciudad. 


¡LOS CABALLEROS DEL ZODIACO 
A LA VENTA EL 30 DE JUNIO! 


^_uién no recuerda aquella entrañable serie de 
Inánime, Los Caballeros Del Zodiaco. Pues Atari 
ha llegado a un acuerdo para publicar el juego 
basado en los episodios de la saga de la Santidad 
de Oro en los que Seiya la Santidad de Pegasus, 
Shiryu la Santidad del Dragón, Shun la Santidad de 
Andrómeda, Hyoga la Santidad de Cygnuss e Ikki la 
Santidad de Phoenix se comprometen 
a proteger a la diosa Athena y a 
destruir al Demonio de 200 años. En 
Los Caballeros Del Zodiaco: El 
Santuario, hay 17 personajes a 
elegir, entre los que se incluyen los 
12 caballeros originales de la serie 
televisiva. La mecánica del juego 
se basa en la lucha con grandes 
dosis de acción a lo largo de 12 
etapas, cada una de ellas aline- 
adas con uno de los signos del 
zodiaco. En los combates será 
fundamental la energía Cosmos. 


■ El producto 
incluye un adap- 
tador para cual- 
quier mechero 
de coche 


FHALDEIA 

SCHOOL'SCUP 


Fernando Morientes apoyó al 
colegio gallego Santa María 
del Mar en la final de la 
School's Cup en Estambul, 
que quedó en quinto lugar. 

El campeón fue el equipo 
inglés Collegiate High School. 
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Por fin hablarás hasta con diez amigos a la vez. 





Nuevo Servicio Multivoz 


f Disfrútalo marcando: 

300 + Número de teléfono 

^ Y sólo te costará la mitad de una llamada. 




Infórmate gratis en el 4432 





'T&efinica 


rk/\ 


movisiar 


Servicio válido sólo entre clientes movistar. El precio de la llamada para cada participante en la multillamada e? el de un establecimiento de llamada más el 50% de una llamada movistar- 
movistar. Precio válido sobre tarifa estándar, no aplicable a módulos o promociones especiales. Más información en www.movistar.es. Precio de la llamada al 4432 gratuito. 
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Metidos ya de lleno en el verano, huyendo de la ola de calor junto a un 
refresco y nuestro juego favorito de Playstation 2, hemos comprobado 
que la situación en las posiciones en las listas de venta y alquiler han 
cambiado ligeramente. No sabemos si se deberá a las altas tempera- 
turas, pero Midnight Club 3 DI. y Star Wars Episodio III: La Venganza De 
Los Sith han desbancado al hijo pródigo de Sony CE.. Salud. 


I-DS MEJOREIS 

Playstation E -íi? I 



01- GRAN TURISMO 4 
(SONY C.E.) 

02- GODOFWAR 
(SONY C.E.) 

^ TEKKEN 5 

(SONY C.E.-NAMCO) 

04- FORMUU 12005 
(SONY C.E.) 

05- METAL GEAR SOLIO 3: S.E. 
(KONAMI) 


Revisto Oficial ■ España 


06- GTA SAN ANDREAS 
(TAKETWO-ROCKSTAR) 

07- PRO EVOLUTION 4 
(KONAMI) 

08- M0T0GP4 
(SONY C.E.) 

09- MEDAL OF HONOR: EUROPEAN A. 
(EA GAMES) 

10- DEVIL MAY CRY 3 
(EA-CAPCOM) 
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Mayo 2005 

PlayStationE 


01- MIDNIGHT CLUB 3 D.E. 
(TAKETWO-ROCKSTAR) 
GRAN TURISMO 4 
(SONY C.E.) 

STAR WARS III: LV.D.LS. 
(ACTIVISION) 

04- ENTHUSIA 
(KONAMI) 

05 7SINS 
(ATARI) 


06- DEVIL MAY CRY 3 
(EA-CAPCOM) 

07- SPUNTER CELL CHAOS THEORY 
(UBISOFD 

08- R0LANDGARR0S2005 
(SONYC.E.) 

09- METAL GEAR SOLID 3: S. EATER 
(KONAMI) 

10- FORMUU 12004 
(SONY C.E.) 


L-OS MRS UErsJEDIOOS 

del 1 al 31 de Mayo 

Playstation E 
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01- STAR WARS III: LV.D.LS. 
(ACTIVISION) 

02- PRO EVOLUTION SOCCER 4 
(KONAMI) 

^ GRAN TURISMO 4 
(SONY C.E.) 

04- FORMUU 12004 
(SONY C.E.) 

05- MIDNIGHT CLUB 3 D.E. 
(TAKETWO-ROCKSTAR) 


06- METAL GUR SOLID 3: S. UTER 
(KONAMI) 

07- FIFA STREET 
(U SPORTS BIG) 

08- GTASANANDRUS 
(TAKETWO-ROCKSTAR) 

09- DEVIL MAY CRY 3 
(U-CAPCOM) 

10- M0T0GP3(Platinum) 
(SONYC.E.) 
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CONCURSO EXPLORIST DE MAGELLAN 
I Rafael Perelló Nicoiau (8ALEARES) 

I Fernando Alonso Iglesias (PONTEVEDRA) 

I Lucas Parreño (Las Palmas de G. Canaria) 

CONCURSO SPLINTER CELL CHAOS THEORY 
I Antolín Perigali Vega (LEÓN) 

I Luis Romero Roa (VALENCIA) 

I José Ginés Picón López (MURCIA) 

I Begoña Blanco Álvarez (VALENCIA) 

I J. Antulio Marín Yébenes (SEVILLA) 

I Adolfo Bueno Serrano (BARCELONA) 

I R. Javier Rodríguez Sanz (MADRID) 

I Roque Rodríguez Sánchez (GRANADA) 

I A. Manuel Villas Micó (ZARAGOZA) 

I Héctor Gutiérrez Requena (BARCELONA) 

I Antonio Murillo Gollarte (BARCELONA) 

I José Peláez Fernández (VIZCAYA) 

I Juan Antonio Vera López (ALMERÍA) 

I Vicente Sancho Gili (BARCELONA) 

I J. Antonio Espinosa Arrocha (GUIPÚZCOA) 
I Sergio Gutiérrez Blanch (BARCELONA) 

I Rosa Berbegall (VALENCIA) 

I Salvador Pastor Vicens (ALICANTE) 

I M. Ángel Fernández Ahijado (LEÓN) 

I Nicolás PacchIotti Oans (LA CORUÑA) 

CONCURSO CT SPECIAL FORCES 
I José Zafra Zamora (BARCELONA) 

I Jonatán Velasco Ramos (MADRID) 

I Marta Ouarte Ramón (ZARAGOZA) 

I Marcos Santos García (BADAJOZ) 

I Manuel Castaño Morales (SEVILLA) 

I 0. Santamaría Iglesias (PONTEVEDRA) 

I Daniel Ramos González (SALAMANCA) 

I Daniel Agüero Olmo (BARCELONA) 

I Daniel Rodríguez Torres (TENERIFE)) 

I Javier Nogales Merino (CÓRDOBA) 

I Ingrid Cardenal Budde (MADRID) 

I Daría Moyano Cardos (CUENCA) 

I Marcelino Gutiérrez García (CASTELLÓN) 

I Feliciano Huget Vázquez (MALLORCA) 

I Raimundo Sierra Fidalgo (LEÓN) 

I Luis Miguel Díaz Blanco (MADRID) 

I Antolín Perigali Vega (LEÓN) 

I Pablo Pont Castelló (ALICANTE) 

I M" Ángeles Tortosa Ruiz (MÁLAGA) 

I Víctor Abenojar Martínez (ALICANTE) 
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TOCA RACE DRIVER 3 


-_odemasters vuelve a explotar la 
L™fórmula de uno de los simuladores 
que más éxito ha dado a la compañía en 
los últimos años. En esta nueva entrega 
se alcanza un mayor grado de simulación 
que, gracias al sistema de daños global y 
la avanzada Inteligencia Artificial, 
consigue una de las experiencias de 
conducción más realistas para Playsta- 
tion 2. Pero además de las mejoras 
técnicas implementadas en ToCA Race 
DriverS, el jugador se va a encontrar con 
una amplia y variada oferta de modos de 
juego, como el Modo Carrera Profesional 
que a su vez integra siete disciplinas 
deportivas. Además, el nuevo loCA trans- 
curre a 60 fromes por segundo. 



■ Pocos podrán competir contra la gama de 
vehículos y pruebas de ToCA Race Driver 3 


PES LIGA 


I as pasiones que la saga Pro 
VmmEvolution despierta entre los 
«jugones» de nuestro país ha quedado 
reflejada en este torneo a escala 
nacional, la PES Liga. En la página 
www.pesliga.com, con más de 12.000 
usuarios registrados, están explicadas 
las reglas, forma de contactar y clasifi- 
cación de los campeonatos organizados 
a lo largo y ancho de nuestra 
geografía. Recordad que participando 
en este torneo se lucha por representar 
a España en la final del Campeonato 
de Europa. Para cualquier duda podéis 
visitar la página oficial. 
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NOMBRE 

PUNTOS 

1.- Bombién 

141 

2.- Bokerón 

141 

3.- tocalazizu 

126 

4.- Romanfreedom 

121 

5.- David Simowa 

92 

6.- DJNeNe 

91 

7.- El Figura 

89 

8.- Blitz 


9.- Sir Pollo Baeza 

84 

10.- pelusso 

81 


FE DE ERRATAS: 
PS2 SATIN SILVER 

n el pasado número 53 de Plays- 
tation 2 Revista Oficial se 

publicó una noticia anunciando que la 
versión plateada del nuevo modelo de 
Playstation 2 ya estaba a la venta 
incluyendo un mando de DVD. Sin 
embargo, dicha información era 
errónea ya que el mando de control 
remoto DVD se vende por separado, a 
un precio recomendado de 19,99 
Euros. La consola Playstation 2 Satin 
Silver se encuentra en las tiendas a un 
precio recomendado de 159,99 Euros. 
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Descubre todas las 
novedades hardware y 
software de la Feria de 
Los Ángeles 



>S anterior a lo J^yfvan cuCol el 

oro revolucionar ^¿l^/ento lúdica. Sony 
jma 'níernociono/ ' ^ yo esta aqu ... 
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QUÉ COLOR 
ELEGIR 

Playstation 3 fue presentada 
en tres tonalidades distintas: 
blanca, negra y plata, siendo 
esta últinna el color estrella. 
Aijn no se ha comentado 
nada sobre cuáles de estas 
variaciones podrán ser adqui- 
ridas en su lanzamiento y 
cuáles aparecerán más 
adelante como ha ocurrido 
con Playstation 2. 
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■ El mando de control supone un gran cambio 
con respecto al DuaIShock, que nos ha acompa- 
ñado durante tantos años en PSone y Playstation 2 


menos de 12 meses (primavera de 2006) 
^^el mundo verá nacer el sistema de entrete- 
nimiento doméstico más potente jamás creado. 

El pasado 16 de mayo, SCEI mostró al mundo su 
apuesta para la próxima generación de consolas 
en los estudios de Sony Pictures. La rueda de 
prensa de SCEA comenzó a las tres de la tarde 
con la inquietud y expectación de todos los asis- 
tentes por ver qué escondía la compañía japo- 
nesa tras el misterioso logo escogido para el 
presente E3. Como si de la presentación de una 
estrella se tratase, el estudio 27 se llenó con más 
de 2.000 personas deseosas de conocer lo que 
Sony CE. tenía que decir al mundo ese día. 

Kazuo (Kaz) Hirai, presidente de SCEA, fue el 
maestro de ceremonias junto con otras figuras 
representativas de la compañía como Kutaragi 
San (CEO de SCEI y padre de Playstation) o Phil 
Harrison (Vicepresidente ejecutivo de desarrollo 


de SCEE). Tras 
una extensa intro- 
ducción con la 
impresionante 
evolución de Plays- 
tation en el mundo 
de los videojuegos 
como telón de fondo, 

Kaz Hirai destapó el tarro 
de las esencias dando a 
conocer el nombre de la sucesora de Playstation 
2 y desvelando todas las características técnicas 
de esta nueva criatura. Tras las mareantes cifras 
que esconden el Chip Cell y la GPU desarrollada 
por NVidia (los pilares sobre los que se está dise- 
ñando y construyendo esta consola), un afluente 
de demos técnicas y presentaciones de títulos en 
desarrollo se fueron sucediendo minuto a minuto 
dejando en estado de shock a todos los 


■ La larga conferencia de prensa 
tuvo a todos los medios ansiosos 
hasta que al final de la misma se 
reveló el gran secreto 


presentes. Y es 
que, tras contemplar en una 
pantalla de medidas descomunales a miem- 
bros de ISA y Helghost combatir bajo un entorno 
gráfico impecable, ver a una perfectamente modelada 
Aeris pasear por los suburbios de Midgor o retumbar 
junto a los vehículos de esa maravilla de Evolution 
Studios llamada Motor Storm podemos asegurar que la 
experiencia pasará como una de las muestras de la 
tecnología al servicio de los videojuegos más impac- 
tantes de todos los tiempos. Tras 30 minutos de delirio 
audiovisual y un breve instante para tomar aliento, Ken 
Kutaragi finalmente nos desveló la sorpresa final: un 
prototipo de PS3 junto a unos mandos inalámbricos. 


ais 





■ Tanto el diseño de la consola como su 
logotipo (clavado al de Spider-Man 2) 
impresionaron a los asistentes 




En horizontal, con la bandeja del Disco y los distintos controles 


I 
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En vertical, mostrando todas tas entradas y conexiones 




Su aspecto convexo rompe con los 
esquemas de su predecesora 


Hará falta una buena ventilación para refrigerar el Cell 


jh SONY 
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CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Pt«xsadorCElLa)ni»ePoweriH¡a3,2% 

512KBcad)é[2/7SPFsa3¿6Hz/ 

1SPE reseñado 
71(SPE@3,26H 
71(l28B128SIMD6PRs 
71l2!¡6KBSRAMpafaSPE 


Comunicaciones: 

BhemetlOBase^ 

WmiEEEDO^Itlt^O 


GPU: 

RSX055OMHZ 

1,8TR()PS(lereixlniíeflto<dtoatinon^ 
2 Canales de Alta Delinidliii (lOGOp) 

Sonido: 

Dol)y!L1,inS.lPCM.etc 

(lYocesadoporCElI) 

> Memoria: 

2S6MBXDR@3,2GHz 
2S6MBGDDR3 VRAM @700 MHz 

> Ancho de banda: 

RAMPiindpat2!Mi6i|/s 
RAM de Video: 22.46B/S 
RSlt206E/s(esctjtur¡0^15GGys(|eclura) 
S8: 2,50^$ (escritura) * 2,5GR7s (lectura) 

Entrada/Sá'da: 

6 USB 2.0 0(4 en fnmtaL x2 parte traserrO- 

MenroryStíck/MSDUOFRO/SDCard/ 

SDMri/ConvactRash 

’ Almacenamiento: 

Disco Dno extralUe de 2,5 pulgadas 
6 puertos USB 2.0 (4 en el MaD 
IRanura Memory Siitkestándar/Duo 
IRanuraSDestondar/nini 
IRaruaCompacIFIashiipolyll 


Controladores: 

PorBluetooth(hasta7) 

PorCalile(USB2.0) 

PorWffi(PSP) 

PorRed 

Salidas de audio/video: 


2saUasHDMl 

AVMiiOutanalú^ 

Salda de sonido digital óptica 

' Formatos soportados: 

CD: nayStatkrn, Playstation 2, IMA 

(ROM).CIHi,CIHiW 

SACDHÉ(ido.SACDHD 


DVD: Playstation 2, Playstation 3, DVD-Video 
(DVI>ROM.DVIHt,DVIHIW.DVIHi. 
DVDHHIO Bluiay Disc: Playstation 3 
(BIH«)M),BD-Video 
(BiH«IM.BDiBIHiE) 




EL CONTROLADOR 


El manijo (je control presentado junto a la consola llamó la 
atención por su futurista y sinuoso diseño, y por la longitud 
de las zonas de sujección. Sin embargo, los botones 
parecen no haber cambiado demasiado, aunque se 
incluyen los ansiados gatillos analógicos. Sin (juda, se trata 
sólo de un prototipo. Podrá ser conectado mediando USB o 
Bluetooth, sin cables, y además podremos utilizar la PSP 
como controlador a través de Wi-Fi. 






Tunea tu mun 


^laiventa €l'l7 d€ Junio 


“Colmará las expectativas de los amantes de 
la velocidad y flipará a los fans del tuning” 

Playmanía 9/10 


“Los grandes del género tienen un nuevo primo al que temerj 
Juiced se ha revelado como uno de los juegos más completos, 
divertidos y accesibles del catálogo de Ps2 

.Playstation 2 Oficial 93 



También disponible 
en exclusiva para 
tu móvil Vodafone live! 


vodafone' 



xeox 

L T V-l 


sw 


www.juiced-racing.com 


Playstation»? 
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© 2005 THQ Inc. All manutacturers. cars. ñames, brande and assodated imagery lealured in this game are trademarks and^or copyrlghted materials of Ibeir respective owners. AH rights reserved. GameSpy 
and the "Powered by GameSpy' design are trademarks oí GameSpy Industries. Inc. All rights reserved. Developed by Juice Games Ltd. Juice Gomes and its logo are trademarks ol Juice Games Ltd. All 
rights reserved. Pentium. Intel, and the Intel Inside logo are trademarks or registered trademarks ot Intel Corpxxation or its subsidiarles in the United States and other countries. Juiced and its respective 
logos and THO and its respective logos are trademarks andi'or registered trademarks o( THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks. logos and copyrights are property ol their respective owners. 
Coste videojuego 3.00€ Tráfico de datos o conexión al menú para 3G e imp. ind no me Consultar coste tráfico de datos y disponibilidad para teléfonos en wvinv vodafone es/live Vodafone. los logos de Vodafone 
y Vodafone live' son marcas registradas del Grupo Vodafone 



www.thq.co.uk 



Get Tuning, Get Racing. Get Juiced. 







LA GPU 

Después de hacer un recorrido por la historia de 
Playstation y revelar las características técnicas, 
llegó el turno del procesador gráfico o GPU, cono- 
cido con la clave «RSX». Desarrollado por NVidia, 
líder en el sector, se trata del chip gráfico más 
avanzado de la historia y se conectará directa- 
mente con Cell para trabajar en equipo. En la 
presentación dieron muestra de su potencia. 



DEMOS TÉCNICAS 


LOS PATOS DE GOMA FIGHT NIGHT ROUND 3 


Una de las demostraciones del poderío 
de Playstation 2 en su momento fue la 
secuencia de los dos patos de goma en 
la bañera. En esta ocasión los animales 
se multiplicaron infinitamente. 


Electronic Arts también estuvo presente 
con su simulador de boxeo. La secuencia 
mostraba una impresionante calidad en 
el modelado de los luchadores y en la 
textura y movimiento de su piel. 




■ Pese a lo 
visto, Cloud y 
compañía no visi- 
tarán la futura 
con^M^Sony, 
al menos por el 
momento 


FINAL FANTASY 


El presidente de Square Enix subió a escena 
para presentar una secuencia conocida por 
todos: la intro de FFVII, pero en lugar de un 
CG, esta vez estaba generada por la consola en 
tiempo real con todo lujo de detalles. 


ALFRFD MOLINA 

El conocido actor de Spider-Man 2 cedió su 
imagen para que fuera renderizada y 
recreada en tiempo real por el motor de 
Playstation 3. Las diferencias entre lo real y 
lo virtual se difuminaron increíblemente 
durante unos segundos. 

. t 
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■ EPIC apoyará a todos los soportes 
de la siguiente generación con sus 
nuevas herramientas gráficas 


UNREAL 


Los chicos de Epic subieron a 
, escena para demostrar la 
"potencia de su nuevo motor 
Ü^rea! 3 corriendo sobre la 
. consola. Las imágenes del 
j í\i»ne combatiendo contra 
^ün androide dejaron al 
respenble sin aliento. 
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VISION 6T 

Sony 

Con este curioso nombre se presentó la 
siguiente entrega de la saga. Kazunori Yamauchi 
ha asegurado que esta vez se incluirán daños en 
tiempo real en las carrocerías. 



EYEDENTIFY 

SONY 

Este título aprovechará los nuevos periféricos 
que podrán utilizarse junto con Playstation 3: la 
cámara HD-IP, el conjunto de altavoces y el 
micrófono para introducirnos en la acción. 





FORMULA ONE 


mr 

Los programadores del estudio de Liverpool 
siguen haciendo lo que mejor saben. En el vídeo 
pudimos presenciar un reñido duelo entre 
nuestro Fernandito y «El Káiser venido a menos» 


Las iniciales del juego (FPS) ya nos indican que 
se trata de un shooter en primera persona. 
Controla a una especie de aparición mientras 
combates y resuelves puzzles. 


DEVIL MAY CRY 4 

CÁPm 

Dante apareció en el «teaser» de su nueva 
entrega luciendo mejor que nunca, a una altí- 
sima resolución y frente a un inmenso paraje 
helado coronado por un castillo. 
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Aun no sabemos si se trata de una secuela o 
una revisión dei shooter de los holandeses 
de Guerrilla, pero sin duda fue el tráiler más 
espectacular de los presentados. Los ISA y los 
Helgast vuelven a enfrentarse, esta vez a 
mayor escala y con la colaboración entre los 
miembros de tu equipo. 


KILLIN6DAY 

üBim 

Otro shooter en primera persona que deja bien 
a las claras el potencial de PS3. Un tatuado 
personaje avanza por un centro comercial 
destrozando todo a su paso. 


1-8 

my 

Los americanos de Insomníac, creadores de 
Rotchet Sr Cíank, cambian de registro en este 
impresionante título de disparos en primera 
persona lleno de criaturas del infierno. 




M0BILESUIT6UNDAM 

BMim 


Los mechas más impresionantes nunca vistos 
en una consola asolarán ciudades recreadas 
con todo detalle en esta adaptación de Bandaí 
de la popular serie televisiva. 


WARHAWK 

m 

Una secuela del arcade aéreo de PSone de 
1995. Una nave experimental será la protago- 
nista de la acción en el aire, aunque también 
contará con batallas a ras de suelo. 


KOEI 

El filme de Akira Kurosawa Oni sirve de inspira- 
ción al primer juego de Koei para PS3. Criaturas 
del Japón medieval y batallas enire ejércitos 
compuestos por centenares de tropas. 






El fotorrealismo absoluto del centro de Londres 
fue el protagonista de la nueva obra de Team 
Sobo. La saga de acción y conducción volverá a 
una consola de Sony mejor que nunca. 


El título más espectacular de los presentados 
junto con KiliZone. Los estudios de Evolutíon 
(creadores de la saga WRC) presentan un arcade 
de conducción extremo sobre campo abierto. 


Poco conocemos del nuevo capítulo del arcade 
de lucha por excelencia. Tan sólo pudimos ver a 
un jin Kazama perfectamente modelado prepa- 
rándose para combatir... 


Los programadores de Ninja Theory presentan 
un título de acción protagonizado por una ague- 
rrida fémina que debe acabar con un ejército 
entero antes de morir. 


2005 


A pesar de no ser presentado en el 
evento de Sony, Capcom ha anunciado 
que este Survival Horror aparecerá en 
PS3. Sobrevive a una legión de zombis 
en una ciudad sitiada. 
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PlayZme presenta el videojuego más divertido del año. 

Disfruta en tu móvil con Chiquito A! Ataquen y demuestra que no eres un Fistro. 
Descárgalo en exclusiva en emoción y disfruta de otros muchos títulos en PiayZme. 


Descárgalo en emoción>Videojuegos> Portales Juegos> PiayZme 
o también enviando un mensaje* gratuito al 404 con el texto "descargar chiquito”. 



Más información en www.movistar.es/juegos 

‘mensaje sólo válido para teléfonos Java. 


.<0:bra¡n 

- mobile intelliqence 


Más Juegos PiayZme 
disponibles en emoción 
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play2me.com 








Accede desde tu rnouístar a emoción » Uideqjuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


PlayStation.2 

" B?yMBjtfíaal-_España 


Cómo descargarle üo oideojuego desde lo 


movisTar 


TOP 10 RECOMENDADOS 







M0VISTARRACING2 

La mejor competición de 


LOCOLOAD 

Un espectacular FPS de 
increíble calidad. 


MARIA SHARAPOVA 
TENNIS 


nato. 

6AS0L10N1 

El espectáculo del b 
en duelo singular. 


DR.FRANKENSTEIN 

ADVENTURES 

Una aventura de puzzles 
que será un clásico. 
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01 - [fllra eii emoción 

Desde el menú de servicios de tu móvil, habiendo 
configurado ya el acceso al portal de movistar, entri 
en la página de emoción. 

00 - Selecciona llideojueps 


Seleccionalá para poder descargarte los mejores 
Videojuegos. 

os - [lige categorías 

Selecciona tu categoría y género preferido o déjate 
llevar por el top movistar o por las últimas 



01 -Descarga tu juego 

Una vez seleccionado el videojuego y. tras aceptar el 
precio del juego se iniciará la descarga que durará 
entre uno y dos minutos. Una vez completada, 
podrás jugar desde tu movistar todo lo que quieras y 
desde donde quieras sin ningún coste adicional. 


Para cualquier duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro de Relación con el Cliente 
movistar al 609 (llamada gratuita). 




movistar Racíng 2\5W 

Conviértete en el mejor piloto del motociclismo 

L OS deportes de motor siguen ganando 
a 




Un total de 28 niveles de 
pura diversión. 


NYNIGHTSSUCCESS 
IN THE CITY 

El primer simulador social 
de la gran manzana. 




^ GHOSTS'NGOBLINS 


El clásico de recreativas en 
tu móvil. 


CHIQUITO AL 
ATAQUERR 

Directo desde Barbotea tu 
móvil. 


IAT0P6UN2 

Uno de los mejores arcades 
de los últimos tiempos. 


«adeptos gracias al éxito de los pilotos 
españoles en las diversas disciplinas. Tras 
el rally y la Fórmula 1 le llega el turno al 
motociclismo, que en movistar Racing 2 
alcanza su máxima expresión gracias a 
importantes novedades dentro del géne- 
ro. La primera y más evidente es la posi- 
bilidad de jugar con dos cámaras diferen- 
tes, una en tercera persona (la más con- 
vencional) y otra en primera persona, 
que logra una mayor sensación de velo- 
cidad y que la inmersión en el juego sea 
excelente. Esta impresión se sustenta en 
unos gráficos que recrean con gran deta- 
lle tanto motos como circuitos. AWeren- 


r- 


CLASinCACION NACIONAL 

A través de una sencilla operación puedes 
descargar la clasificación nacional actualizada 
en todo momento para comprobar los tiem- 
pos de los mejores pilotos de moviste Ricing 
l que le servirán como gula a la hora de 
intentar entrar en eiranking. 


cia de otros títulos, movistar Racing 2 
no está planteado como una competición 
contra pilotos controlados por la inteli- 
gencia artificial, sino como un desafío de 
superación personal y rivalidad con otros 
jugadores. En solitario correrás para 
mejorar tus marcas en cada uno de los 
14 circuitos (cinco disponibles inicialmen- 
te y otros nueve que debes descargar) o 
bien aspirar a entrar en el ranking que 
movistar ha creado para tal fin. Además, 
hay competiciones periódicas en los dis- 
tintos circuitos y puedes descargar tam- 
bién un oponente que haya enviado su 
carrera a los mejores puestos con el fin 
de que tengas una referencia visual de 
los más competitivos pilotos del país. 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Incluye una perspectiva subjetiva. 

[-] No hemos encontrado nada negativo. 


I GRÁFICOS: Logra una excelente sensación de velocidad con 
j la vista en primera persona. 

I AUDIO: Sólo tiene música y casi ningún efecto de sonido, lo que 
I hace de este apartado el único punto flojo del juego. 

I JUGABILIDAD: Muy afortunada la idea de incluir sendas 
teclas para girar frenando. 


Accede desde bu mouisbar a emoción » 
üideojuegos para descargarte este juego 
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Mejor que los clásicos 

La historia del videojuego está repleta de 
grandes beat'em-up como la saga Double 
Dragón y Jamdat se ha fijado en ellos para 
realizar Samurai, un título que sabe recoger 
lo mejor del género con grandes cualidades 
en la producción y elevados niveles de 
jugabilidad. Samurai te lanza a una aventura 
para recuperar una ancestral espada robada 
por un señor de la guerra demoníaco, lo que 
se traduce en seis intensos niveles repletos 
de enemigos, trampas y demás aderezos 
que tendrás que afrontar. A tu disposición 
una espada, dagas arrojadizas, puntapiés y 
algún que otro hechizo, todo controlado con 
admirable sencillez. 


Nueva Comunidad 

Desde el 1 de junio está disponible la Comunidad de Juegos 
movistar, un punto de encuentro, competición y descarga donde 
se reúnen todos los aficionados a los juegos para móviles. 

Formar parte de ella es totalmente gratuito y te permite estar al 
día de las novedades más jugosas, recibir información de 
concursos, promociones y competiciones en forma de alertas en 
tu móvil. Al suscribirte recibirás por correo electrónico la 
Newsletter de Videojuegos movistar para que puedas estar 
informado. Para disfrutar de todo esto sólo tienes que visitar la 
web www.movistar.es/emodon/juegos y darte de alta. 












movisiar 










Visita la vtfeb ^ 


¥ri mov/ísiar 


Y consulta móviles compatibles, 

muchos mas juegos Y 'oda a 
inlofmación que necesitas 


CARMA-TUNING 


I movisiar 

Los mejores videojuegos 
para tu móvil 


Carmageddon 

Disfruta de la irreverente conducción de un clásico 


móviles es que te permite personal'car tu 
coche entre pruebas gracias a los puntos 
que hayas acumulado, puntos que podrás 
invertir en cambiar el aspecto de tu vehí- 
culo para darle un toque de distinción. 


E l polémico juego que sirviera como 
excusa para atacar a los videojuegos en 
general hace años cumple su octavo ani- 
versario llegando a tu móvil con un forma- 
to que conserva el espíritu del original, 
aunque aligera sus contenidos proponiendo 
una carrera en la que todo vale y que per- 
mite circular libremente por los escenarios. 
Contiene dos modos de juego: Prueba 
Única y Campeonato. En la primera tendrás 
que escoger piloto entre los clásicos de 
Carmageddon (Max Damage sigue siendo 
la estrella), vehículo y escenario con el 
objetivo de terminar en primer lugar. En 
Campeonato recibirás instrucciones especí- 
ficas en cada caso, teniendo como meta 
subir en el ranking. Incluye pruebas que 
sólo se desbloquean alcanzando un deter- 
minado rango y permite recoger power- 
ups que resultan muy útiles para retrasar a 


los contrincantes. Así pues, en el campeo- 
nato comienzas en la posición 36 del ran- 
king y tienes cuatro pruebas abiertas para 
poder subir puestos y desbloquear hasta 
otras 30 adicionales nada menos, cada una 
con objetivos muy diferentes al resto y que 
van desde eliminar a oponentes a protago- 
nizar espectaculares persecuciones, entre 
otros muchos. 

Al igual que otros títulos de similares carac- 
terísticas, Carmageddon presenta una 
perspectiva cenital que permite obtener 
una amplia vista del escenario, si bien tam- 
bién le resta inmersión al juego. No obs- 
tante, se trata de una producción que tiene 
mucho que ofrecer, tanto en variedad 
como en tiempo de juego. 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Variado y extenso. 

[-] Pocos vehículos y pilotos 


VIDEOJUEGOS MÁS DESCARGADOS 


ALONSO RACING 
2005 

B mejor piloto de Fien un 
apasionante juego para 
móviles. 


STARWARS: 

REVEN6E0FTHE 

SITH 

Revive el viaje hacia el lado 
oscuro de Anakin. 


Ungranarcadedelamejor 
época de las recreativas. 


^ TETRIS 

El clásico de siempre 
sigue siendo de los más 
descargados. 


2FAST2FURI0US 

Carreras urbanas ilegales 
inspiradas ei ' 
homónima. 


CRASHTWINSANITY 

CrashyCortexen un plata- 
formas único. 


FIFA FOOTBALL 2005 

El líder indiscutible del 
fútbol en móviles. 


LEISURESUITLARRY 

Conquista a las chicas más 
explosivas. 


MOVISTAR RACING 2 

Compite por lograr el lugar 
más alto del podio. 


MANAGER DE LIGA 
9nn!i 
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ALCATEL OT 565. L6 U8t50. NOKIA 5140/6230/ 
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N6A6E/NA6E6 QD. MOTOROLA C38S/C650/E1000/ 
V525/V550/V600/C975/E550/V3/V300/V525. 
SAMSUN6 S6H-E310/S6lfE710/S6H-ZI05. 
SIEMENS C85Í/S65. SONY ERICSSON K700I/ZI010. 
NOKIA S40/3100/6100/6220/6230/6610/ 
66101/6820/7210/7250/72501/6600/7610/ 
76650/3650 
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I GRÁFICOS: Sencillos pero eficaces, en la linea de los primeros 
I GrandTheft Auto para PC. 

I AUDIO: Salvo algo de música, brilla por su ausencia. 

I JUGABILIDAD: Muy sencillo, sólo tienes que ocuparte de la 
I dirección y frenar. 


Accede desde lu mouistar a emoción » 
Uideojuegos para descargarte este Juego 


¡Al Ataquerr! 

Chiquito de la Calzada aterriza en el 
móvil con Chiquito Al Ataquerr, 
una producción en la que dirigirás 
los pasos del vecino de Barbate 
para recuperar sus chistes, robados 
por un burdo imitador que los ha 
ocultado en los sets de un estudio 
de cine, concretamente en 
escenarios que recrean el Oeste y 
un castillo. Cada uno cuenta con 
cuatro niveles y combina combate 
y plataformas a partes iguales. 
Duelos de chistes y la voz del 
propio Chiquito otorgan una 
arrolladora personalidad al título. 


¿Quién es el asesino? 

La adaptación del popular juego de 
mesa Cluedo para móviles se llama 
Cluedo SFX y altera la fórmula 
clásica para dotarla de mayor 
atractivo, permitiéndonos controlar 
al personaje sobre los escenarios en 
lugar de un tablero. Tendremos que 
descubrir quién mató a quién, 
dónde y con qué arma 
adentrándonos en los diversos 
lugares que conforman la mansión 
en busca de pistas que nos 
permitan ir descartando 
posibilidades. Además, permite 
participar a varios jugadores. 


Revista Oficial de PlavStation 2 - tspajíi, QS5 









Hobby Consolas: 

"Su espectacular desarrollo nos atrapará 
desde la primera partida" 


Revista ^ficial PS2: 

"Técnicamente es de lo más impresionante 
que hemos visto últimamente" 


’ fPor Zeus que nos encontramos ante él juego 
revelad^ del año!" 






dquíén 56 apunta? 


Playstation®^ 



www.pegi.info 
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PSP 


WORLD TOUR SOCCER 

El primer juego de fútbol para la 
portátil de Sony goza de una gran 
calidad en todos sus apartados. Los 
amantes del deporte rey ya 
disponen de un digno título 
con el que saciar sus ansias 
futboleras hasta la llegada de 
FIFA y RES. 


NAMCO MUSEUM 

Con motivo de su cincuenta aniver- 
sario, Namco ha reunido en un 
UMD legendarios títulos de los 
inicios de la compañía como Poc- 
Mon, Golaga o Rally X. Sin duda, 
un recopilatorio indispensable para 
los más nostálgicos. 


WIPEOUTPURE 

La creación de Studío Liverpool 

recoge la esencia de los anteriores 
capítulos de la saga reuniéndolos 
en un títiulo que ha alcalzando la 
mejor puntuación tras su estreno 
estadounidense. Además, incorpora 
funciones On-line. 


^ El stand de 
Sony C.E. era, 
una vez más, 
uno de los más 
espectaculares 
de latería 


■ Un anuncio de 
la compañía días 
antes del 
comienzo del E3 


SDNM 


PSP y Playstation 2 presentaron sus nuevas 
propuestas de la temporada. Un arsenal de buenos 
y variados títulos que ponen de manifiesto el buen 
momento que atravieso la compañía 


El fiel acompañante de Jak disfruta de 
su propia y exclusiva aventura 

asta hoy, todos los honores de la saga Jak Er Daxter habían ido 

dirigidos hacia la heroica figura de Jak. Por fin, su excéntrico y 
fiel compañero Daxter disfrutará de su propia aventura, programada 
exclusivamente para PSP y compatible con el juego de Playstation 2 
Jak X. Este juego de plataformas 3D nos permitirá descubrir localiza- 
ciones nunca vistas anteriormente en la trilogía de Naughty Dog, ya 
que su desarrollo transcurre antes del inicio del segundo capítulo. El 
modelado y animación del protagonista, así como los escenarios que 
iremos atravesando gozan de una impecable factura. Un variado 
número de movimientos y ataques especiales ponen la guinda a un 
juego del que estamos seguros que se convertirá en un éxito asegu- 
rado. Su lanzamiento está previsto para primavera de 2006. 





^RIDOE RACER 

El juego de conducción de Namco 
^ ha sido uno de los primeros y 
^mejores ejemplos de lo que se 
puede alcanzar a nivel técnico y 
jugable en PSP. Una auténtica 
Z-, joya lúdica que ya se ha 

convertido en todo un clásico. 
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APE ESCAPE 

Los plataformas llegan a PSP 

S in desmarcarse de la estética desenfadada que vio nacer a 
esta franquicia en 1999, los monos más alocados regresan 
a PSP con el mismo concepto y desarrollo de juego que sus 
predecesores. Más de 200 monos a capturar (aunque esta vez 
sin mando analógico derecho) nos esperan. 


APEACADEMY 

Loca academia de monos 

OS minijuegos más ingeniosos y divertidos llegan al 
mundo de Ape Scope en forma de UMD. Más de 45 
niveles, modo multijugador vía Wi-Fi o en una misma 
consola, y el carisma de los personajes de esta fantástica 
saga aseguran la diversión desde el primer instante. 
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El regreso de un clásico 

ras varios años desaparecidos del pano- 
rama lúdico, la famosa franquicia que 
nació en 1990 y reclutó a cientos de segui- 
dores en PC y consola volverá en PSP para 
ponernos a prueba con los puzzles y niveles 
más enrevesados. El juego incluye 
mas de cien fases, un completo 
editor de escenarios y modo ij 
multijugador vía Wi-F¡. 


Hardware On-line en PSP 

. e este modo podemos denominar a 

esta primera propuesta de London 
Studio para PSP. Acción directa a través 
de 13 escenarios y hasta ocho jugadores 
al mismo tiempo gracias a las capaci- 
dades Wi-Fi de PSP. Estamos seguros de 
^ que Fired Up se convertirá en obligada 
^ i elección para los amantes del modo 
¡ multijugador. En PS2 ya sucedió algo 
¿ similar con HOA y el adaptador de red de 
nnáquina. 


Sfotc rwicv 
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Persecuciones y acción en 
estado puro en tus manos 

on ciertas semejanzas en su concepto y desa- 
^Mrrollo con el clásico Chase HQ, los desconocidos 
Bigbig Studios nos traen este espectacular juego de 
Conducción/Acción donde, a los mandos de veloces 
coches e incluso el helicóptero que da nombre al 
juego, deberemos atrapar a los criminales más 
perseguidos de EE.UU. Más de 30 persecuciones en 
cinco escenarios distintos son las cifras 
que nos presenta el título. La - - 

sensación de velocidad y / 
los entornos / 

gráficos son 
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EVERYBODY’S GOLF 


MEDIEVIL 

RESURRECTION 

Studio Cambridge resucita a Sir Dan 
Fortesque en este título que recoge la 
esencia de los títulos de PSone. Una 
banda sonora excelente y gráficos de 
altura abanderan este primer juego. 


El GRANO PRIX 

Studio Liverpool nos presenta la 
conversión del simulador de F1 por 
excelencia en una entrega que reúne 
las caracteríscas claves de su homó- 
nimo para 128 bits-, grandes gráficos, 
conducción realista pero accesible y 
las licencias oficiales de la FIA. 


Sin duda, uno de ios títulos más 
divertidos que acompañarán al lanza- 
miento de la consola en Europa. Tras 
el destierro de los juegos lanzados 
para Playstation 2 en Europa, Sony 
C.E. nos devuelve el golf más desen- 
fadado y divertido del momento. 


SOCOM; 

FIRETEAM BRAVO 

La aclamada saga de Zipper Interac- 
tive aterriza en PSP con un apartado 
gráfico y jugable a la altura de las 
entregas para Playstation 2. Modo 
On-line incluido, por supuesto. 










Ya es posible tonificar cuerpo y mente 
mientras jugamos con Playstation 2 

n estrecha colaboración con los laboratorios de Nike Motion- 

works, los desarrolladores de London Studío están elaborando 
un título que simulará las funciones de un entrenador personal, dando 
un paso más en la interactividad y concepto de juego a través de 
Playstation 2 y su popular cámara EyeToy. Con cuatro áreas distintas 
a ejercitar (cardio, combate, tonificación y cuerpo/mente) y un total 
de 16 rutinas diferentes de trabajo, podremos adaptar el juego a 
nuestras capacidades físicas o rendimiento que queramos alcanzar. 
Practicar las típicas tablas de gimnasio o realizar ejercicios de yoga o 
tai-chi guiados por los instructores virtuales Mat y Anna son algunas 
de las posibilidades que alberga este original «juego». La precisión en 
la captura de movimientos por parte de EyeToy nos ayudará a perfec- 
cionar nuestros registros. Su lanzamiento está previsto para 
septiembre, fecha en la que ya no tendremos excusas para compati- 
bilizar nuestros «hobbies» favoritos sin salir de casa. 


De corte similar a Onimusha, este 
título desarrollado por antiguos inte- 
grantes de Capcom (Game Republíc) 
nos sumerge en el arte y estilo de 
lucha de los viejos samuráis. 


De la mano de Naughty Dog, llegan 
las carreras más trepidantes y 
alocadas al universo de Jak 8 Daxter 
en este título que será compatible 
con el título de Daxter de PSP. 


La adaptación de la aclamada serie de 
TV nos pondrá en la piel de jack Bauer 
durante un día, inspirado en la segunda 
y tercera temporada. Cambridge 
Studíos son los responsables. 


Superar lo insuperable 

sta es la meta que Evolution 
' Studios se ha propuesto con si 

nueva entrega de WRC Sistema de 
daños y conducción renovados, 
actuación del copiloto, juego On- 
line... Todos los aspectos del juego han sido\ 
mejorados para el deleite de los fons de la 
saga. Como todos los años, sigue contando 
con todas las licencias oficiales, garantizando 
una vez más su exclusividad. 


Preguntas y respuestas... 

na de las apuestas de la temporada es 
este juego de preguntas y respuestas 
^ orientadas al género musical, junto 
con el juego se incluirá un perifé- 
rico que habrá que pulsar para 
adelantarnos al resto de concur- 
santes. Un total de cinco mil 
^ preguntas que recorren más de 
^ ^ 50 años de música 

' aseguran gran variedad. 


Hasta ocho jugadores 
al mismo tiempo On-line 


■ Los videojuegos y el 
deporte se dan de nuevo la 
mano en Playstation 2. Esta 
vez, el protagonista eres tú 
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■ Hasta cuatro participantes al mismo tiempo 
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RATCHET 

DEADLOCKED 


Regresa el título que revolucionó el 
concepto del videojuego en casa 

ras dos entregas que se han convertido en auténticos bestsellers 

en toda Europa (exportándose con éxito a otros mercados como 
América o Japón), el juego que aterrizó con la cámara EyeToy hace 
un par de años y que lleva vendidas más de 3,5 millones de 
unidades regresa a Playstation 2 de la mano de London Studio con 
la intención de devolver la diversión más endiablada al salón de casa. 
Más de 50 nuevos minijuegos se han creado para la ocasión, muchos 
de ellos jugables hasta con 4 personas a la vez. Béisbol, volleyboll, 
maestro Dj, bolos o las invenciones más divertidas y disparatadas de 
los estudios londinenses se dan cita en esta nueva entrega de uno de 
los títulos más originales de todo el catálogo de la consola de 128 
bits de Sony. frP 3 saldrá al mercado durante el mes de noviembre, 
dispuesto a arrasar durante el periodo vacacional. 


■ Los minijuegos de hasta cuatro jugadores han sido 
ampliados y potenciados en esta última entrega 


Atrapados en un mortal juego tele- 
visivo, los héroes de Insomniac 
Games deberán sortear un nume- 
roso elenco de retos y misiones 
mezclando acción y estrategia. 


SINGSTAR POP 

Una nueva versión de SingStor con 
un actualizado arsenal de exce- 
lentes canciones y vídeos musi- 
cales aterrizará en parte de Europa 
a lo largo de este verano. 
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SPYTOY 

Todo bajo nuestro control 

ste nuevo miembro de la familia 
tSaEyeToy nos permitirá espiar y controlar 
el rango de visión de la cámara, alcanzando 
una resolución de hasta 640 x 480 píxeles 
para que no se escape nadie. Además, 
contaremos con un gran número de mini- 
juegos ambientados en el espionaje. Por fin 
podremos emular a Snake o Sam Fisher. 






nuevo sueño de Team Ico 

ras la escasa información y pantallas que 
han ido llegando sobre la nueva creación 
de los responsables de esa joya lúdica 
llamada ICO se esconde un nuevo y maravi- 
lloso cuento que nos transportará a un mundo 
donde belleza y desolación conforman la 
historia más bella jamás contada. Quién 
disfrutó de ICO no se sentirá decepcio- 
nado ya que SCEJ ha potenciado la 
ambientación y estilo de juego de su 
aclamado título hasta los límites de PS2. 


Q 07840 



a So era - zy nght 3w 

Your louch gol fTrO toi . -ig 


SLY3 

El agente Cooper regresa por tercera 
vez a Playstation 2. En esta ocasión, 
se ha incluido una fase en 3D donde 
deberemos utilizar unas gafas espe- 
ciales para poder jugar. 



SOCOM 3 

La nueva entrega del juego On-line 
por excelencia para PS2 supera a sus 
predecesores en todos sus apar- 
tados. Zipper Interactive se ha 
vuelto a encargar de su desarrollo. 











Play5tat¡on*2 ^ midway ® 


Playstation 


a™, 51 c 20«M,dw.y Ho»,. ,„c Toíoi los o.r«í,os ™s.™oos- A». 51. M««, , los lo«ollo.» do MBwov son n 

son morcas registrodas de GamoSpy Industries. Inc. Todos los 


’ y ‘Powored by GameSpy’ 









■ En el interior del 
stand la gente se 
agolpaba delante de la 
gran pantalla circular 
que lo presidía 
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BLACK 


Los creadores de Burnout se 
pasan a la acción más intensa 

L a relación entre Criterion y Electronic Arts parece ir viento 
en popa. Si Burnout 3 fue el mejor capítulo de la saga y el 
próximo promete superarlo, ahora sus programadores preparan 
el asalto al trono de los shooters en primera persona en Plays- 
tation 2. Black ha sido el secreto mejor guardado por la 
compañía en los últimos meses, aunque toda la prensa e indus- 
tria parecía sospechar que algo muy gordo se estaba cociendo. 
Los creadores del motor Renderwore han vuelto a emplearlo 
para ambientar un entorno gráfico espectacular, 
como nunca antes lo habíamos visto. La acción j! 
será la protagonista absoluta. Ni 
elementos de aventura, ni expío- 
ración: tiros y más tiros. , 
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EI-BCTRONIC 


RRTS1 


Como cada año, la compañía americana ganó de 
largo en cuanto a número de productos 
presentados. Pocas novedades, pero algunas de 
ellas muy espectaculares 


BURNOUT REVENGE 

Por fin pudimos ver en movimiento 
una beto bastante avanzada de lo 
que ofrecerá la cuarta entrega de 
este orcode de conducción. Pilota 
tu vehículo a toda velocidad mien- 
tras esquivas el tráfico que puebla 
las autopistas a hora punta, con los 
choques más espectaculares nunca 
vistos hasta ahora. 


BURNOUT LEGENDS 

La versión para PSP de la saga de 
Criterion se convertirá, sin duda, 
en el juego de conducción de refe- 
rencia para el resto, al menos en le 
que al apartado técnico se refiere. 
Revive los mejores momentos de 
esta serie tan exitosa. 


I -n gigantesco 
Kml stand de forma 
circular acogía las 
novedades de Elec- 
tronic Arts. Dentro, 
una pantalla que cubría 
toda la pared interior 
mostraba vídeos de los 


juegos más importantes. 

Nuevos capítulos de sus sagas más populares 
como Harry Potter y Burnout, esperadas adap- 
taciones como El Padrino, las entregas corres- 
pondientes de sus series deportivas (con la 
ausencia de FIFA) y algunos nuevos proyectos 
que dejaron impresionados a los asistentes. 


a 3 M 




I 
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MARVEinEniEIRIS 

I Bi«c nc ruc imo»:DCcrTC 


Guerra a gran escala 


PI-QMSTPTiaN 5 


HARRYPOnERYELCÁLIZDEFUEBO 


El niño mago se hace mayor 


NEEDFORSPEED 

M08TWANTED 

La saga de conducción más exitosa 
de Electronic Arts deja la ambien- 
tación Underground para centrarse 
en las espectaculares persecu- 
ciones policiales de las películas 
de Hollywood. Todo ello sin olvidar 
los vehículos reales y las opciones 
de Tuning. 


BAmEFIELD 2 

MODERN COMBAT 


L0SSIMS2 


Poco pudimos ver de la versión 
para la portátil de Sony del espe- 
rado título de Maxis. Tan sólo 
sabemos que será muy similar al 
de su hermana de sobremesa y 
que incluirá opciones On-line a 
través de Wi-Fi. 


I I arry Potter se enfrenta a su 
■ I cuarto año en Hogworts y 
con él sus compañeros Ron y 
Hermione. Un sistema de juego 
más complejo, con un desarrollo 
aún más libre y mayores dosis de 
aventura, además de la posibi- 
lidad de poder combinar los 
hechizos de los tres personajes, 
son algunas de las modificaciones 
realizadas para que Harry triunfe 
en la competición de su nuevo 
curso de magia y hechicería. 


MARVELNEMESIS 

Lo mismo puede decirse del nuevo 
orcode de lucha de los héroes de 
Marvel. En la pantalla de PSP el 
juego presentará un aspecto muy 
similar a lo visto en PS2, aunque 
los entornos serán mucho menos 
tridimensionales. 


os suecos de DICE presentaron en el stand 
una versión bastante avanzada de su juego 
de guerra. Desde que Electronic Arts les encar- 
gara esta conversión de una saga para PC 
ambientada hasta la fecha en la II Guerra 
Mundial, han logrado adaptarla a lo que un 
usuario de consola podría esperar. Elige entre 
varias facciones militares de la actualidad y 
enfréntate al resto de ellas en gigantescos 
entornos, haciendo uso de todo tipo de armas y 
vehículos. Lo mejor son las opciones On-line. 


LOS SIMS 2 


Vuelve la vida en directo 


espués de triunfar en PC, la evolución de las 
criaturas virtuales de Maxis da el salto a las 
consolas de sobremesa. Nuevas posibilidades de 
interacción social, personalización de nuestro Sim 
mucho más profunda, la opción de vivir una vida 
completa de principio a fin y la entrada en juego 
de la genética son sus mayores novedades. Los 
usuarios de consola controlarán a sus personajes 
directamente con el mando, sin puntero alguno. 


- - ' - 2-Esr ' 035 


I. 









EI_ECTRai\IIC RRTI 


lAL 

2005 


Pl-QMSTnTiaN s 


LASIÜIIHTEeENElUClM 

La compañía calíforniana dio un pequeño 
avance de lo que serán sus sagas depor- 
tivas más populares en la siguiente 
generación de consolas. Pudimos ver 
imágenes en movimiento de las entregas 
2006 de FIFA, NBA Uve y Tiger Woods. 
Sencillamente impresionante. 


Una nuevo saga de superhéroes 

uchos rumores han corrido sobre este juego, y por fin en el 
E3 pudimos verlo en movimiento e incluso jugar con él. 
Subtitulada como «Rise of the Imperfects», cuenta con una nueva 
línea argumental que nos presenta a personajes 
clásicos de la Marvel como Spiderman, Lobezno 
o Ironman que se enfrentan a una nueva raza 
de enemigos que dan nombre al juego. A dife- 
rencia de títulos anteriores, el campo de batalla 
será totalmente tridimensional y podremos 
utilizar elementos del entorno para nuestro bene- 
ficio, aparte de todos los poderes que han hecho 
famosos a los héroes. 
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MARVEL NEMESIS 


EL PADRINO 

La adaptación más esperada 

resentado a puerta cerrada durante la feria, 
pudimos ser testigos del progreso en el 
estado de desarrollo del juego más esperado de 
la compañía. Los marcados elementos de la 
aventura y la perfecta interpretación de los perso- 
najes se conjugarán con variadas fases de acción 
a pie o al volante de un vehículo. 


Ri_nMSTnTiaN s • • 

007: DESDE RUSIA 
CDNAMOR 

Vuelve el James original 

^^ean Connery cede su rostro y su voz a la 
■3 nueva entrega de las aventuras de 007. 

La segunda película protagonizada por el 
agente secreto, allá por los años sesenta, sirve 




de inspiración a un juego de acción en tercera 
persona similar al anterior «Todo o Nada», 
pero con todo el sabor clásico que dan los 
personajes y artiluglos de la época. 
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Sencillamente brillante. 

Míralo con atendón, es el nuevo Nokia 6101, un motivo más que sufidente 
para hacerte sonreír. Sonríe orgulloso de su diseño rompedor, despliega 
todo su encanto. Sonríe cuando disfrutes del sonido estéreo de su radio 
FM o de su cámara de fotos y su grabador/reproductor de video. Sonríe 
al ver su doble pantalla color o al escuchar sus tonos mp3. 

Vuelve a sonreír, el nuevo Nokia 6101 te da motivos. 


IMOKIA 

Connecting People 
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P5P 

DEAD TO RIÑjtS RECKONING 


IMSIN/ICal 


Sin duda, una de las compañías que mostraba un 
catálogo de títulos de más calidad fue Namco. 
Esperemos que, al igual que pasará con Saúl Calibur 
III, todos sus títulos aparezcan en nuestro país 


WELOVEKATAMARI 

Vuelve el Príncipe Katamari y su 
padre el Rey del Cosmos. La 
original mecánica del primer juego, 
consistente en arrasar con todos 
los elementos del escenario para 
formar una esfera de grandes 
proporciones se encuentra intacta, 
y ahora para dos jugadores. 


PAC-MAN WORLD 3 

Namco celebra el 25 aniversario 
de su personaje más famoso con 
una nueva entrega de su orcode 
de plataformas más desenfadado. 
Controla a Pac-Man y, por primera 
vez, a dos de los fantasmas, Pinky 
y Clyde. También tendrá la corres- 
pondiente versión para PSP. 


URBAN REIGN 

Peleas en la ciudad 
sin límites 

OS creadores de la saga Tekken y 

Soul Calibur presentan un especta- 
cular orcode de lucha callejera que se 
viene a sumar a la fiebre por este tipo de 
títulos que estamos experimentando últi- 
mamente. Los miembros de una banda 
deben proteger a su líder a toda 
costa, y para ello no 
dudarán en emplear 
cualquier estilo de 
lucha o arma a 
su disposición, a 
elegir entre 
más de treinta. 


Podremos controlar 
a sesenta personajes 
diferentes en 100 
misiones distintas 


TALES OF 
LEGENDIA 


americano que, en las postri- 
merías de la Segunda Guerra 
Mundial, debe impedir que los 
rusos se hagan con la tecno- 
logía de la bomba atómica 
desarrollada por los nazis. 


Tendremos que esperar hasta 
el próximo ano para disfrutar 
del último episodio de esta 
longeva saga de RPG, que 
contará con gráficos en 3D y un 
nuevo sistema de combates. 


SNIPER ELITE 

Encarna a un francotirador 


RL.HMSTnTiaN 5 


Cazarrecompensas galácticos 


Historia de un poli y su fiel perro 


mbientado en distintos planetas de la galaxia, esta nueva 
producción de Namco nos propone un desarrollo lleno de 
acción, una perspectiva en tercera persona y hordas de aliení- 
genas con los que acabar. Además, también incluirá modo para 
dos jugadores competitivo con un solo disco. 



a3B 


I ack Slate debuta en PSP manteniendo todos los 
J ingredientes de las anteriores entregas: acción a 
raudales, efectos tipo The Motrix y la inestimable colabo- 
ración de su compañero canino Shadow. 



Pt-nVSTRTiaN 5 


SOUL CALIBUR III 

La demo mostrada en la feria 
contaba con dos personajes: 
Mitsurugi y Tira, una de las 
tres nuevas incorporaciones a 
este genial oreada de lucha. A 
destacar la variedad de perso- 
nalización de los personajes. 










Copyright © Nokia 2005. Todos los derechos reservados. Nokia y Nokia Connecting People son marcas registradas de Nokia Corporation. 



www.nokia.es/6101 



IMOKIA 

6101 

Sencillamente brillante. 

El nuevo Nokia 6101 triunfa en todos los aspectos. Triunfa en 
diseño, despliega todo su encanto. Triunfa con dos pantallas a 
color, tonos mp3 y radio FM estéreo. Triunfa con su cámara de 
fotos y su grabador/reproductor de video. 

El nuevo Nokia 6101 es toda una estrella, se merece un aplauso. 


IMOKIA 

Connecting People 



■ Un grupo de 
cantantes y baila- 
rínes presentaron 
la línea de juegos 
musicales como 
BeatmaníayDDR 


HaNRMll 


La compañía japonesa presentó un amplio catálogo 
de títulos, y sorprendió con el anuncio de la 
creación de «Kojima Productions», dentro de la cual 
se producirán los próximos títulos de Snake 


■ El stand de 
Konami en latería 
no era tan espec- 
tacular como otros 
años, sobre todo 
por la ausencia de 
un Silent Hill 


■ La presentación del line-up de 
Konami tuvo lugar en el auditorio 
de la Biblioteca Pública de L.A. 


^^ste ano el catálogo de juegos estuvo presidido una vez 
^imás por sus grandes sagas, como Costieyonia, Metal Geor 
y sus juegos musicales. La presentación previa a la feria tuvo 
lugar el Martes 17, y fue conducida por un cómico norteameri- 
cano con bastante poca gracia, todo hay que decirlo. Kojima y 
su omnipresente «Ego» también ocuparon buena parte del 
evento, con la presentación de tres nuevos títulos de su saga. 


pi_nv5TnTiai\i s 




El primer juego de «mechas» On- 
line nos propone combates en 
tercera o primera persona llenos de 
acción en escenarios reales y alta- 
mente destructibles como 
Hong Kong, El Cairo, Tokio 
o Nueva York. Además, 
contará con un 
modo Historia. 


DEATH JR. 

El plataformas de PSP sigue mejo- 
rando desde que fuera presentado. 
Backbone Entertainment mezcla 
los saltos con elementos de los 
shooters en primera persona 
dentro de unos entornos delirantes. 
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íbdéate de aliados en la nueva 
^trega de la saga más oscura 

^ , éctor es el nombre del nuevo personaje creado por Koji 
Tigarashi para protagonizar este Curse OfDarkness. 


tiempo Héctor fue la mano derecha de Drácula, pero ahora 
busca la venganza por la muerte de su amada. En el camino 
^ llegará al castillo del conde y allí encontrará a algún viejo conocido 
||^ que maneja el látigo. La mayor innovación de este capítulo, aparte 
, (jel renovado aspecto gráfico (muy superior al de Lament Oflnno- 
yg cencé), es la aparición de los «Innocent Devils», unas criaturas que 
^ " se unirán a nuestra causa y pelearán en los combates según nues- 
V . tras órdenes (efectuadas de una manera muy simple) y nos 
ayudarán a superar ciertos obstáculos. La evolución del personaje 
B vista en Symphony Of The Night también estará presente, y la 
nueva banda sonora estará compuesta por Michiru Yamane. 


ana 






La modalidad On*line 
incluirá un buen número de. 
variantes de ¡uego diferentes 
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HIPHOPAGAIN 

D12 ha colaborado en la banda 
sonora para lograr la mejor 
ambíentación posible, dada la 
temática del juego. 


La guerra de los barrios 


CRIME LIFE S 


simple vista parece que se trata de un 
^ÍGTA, pero nada más lejos de la realidad ya 
que se acerca más bien al estilo de juegos como 
Final Fight. Este año resultan estar de moda y 
Konami ha incluido una gran ciudad donde 
movernos a nuestro antojo, armas de todo tipo 
que manejar y un estilo de lucha poco sofisticado 
pero contundente. Esta producción europea 
además nos propondrá convertirnos en el líder 
de una banda de delincuentes callejeros y llevar 
a cabo la amplia variedad de actividades que 
estos realizan en la vida real. Estaremos rodeados 
de los elementos de la cultura urbana actual. 


CODEO ARMS 

El shooter más esperado de PSP 
se presentó jugable en una 
versión casi finalizada, aunque 
nosotros tendremos que esperar 
al lanzamiento de la consola en 
septiembre. Armamento «hi- 
tech» (hasta 30 armas dife- 
rentes), entornos virtuales e inte 
ractivos y la posibilidad de 
competir contra otros tres 
jugadores vía Wi-Fi en 
varios modos. 


METAL GEAR ACID 2 

Tras el ¿éxito? de la primera 
entrega, Kojima vuelve a atacar 
PSP con este título de estrategia 
en el que las batallas se desarro- 
llan por turnos y empleando 
naipes. La mayor novedad de esta 
secuela es el estilo gráfico. Adiós a 
la apariencia realista y bienvenido 
el estilo «cartoon». 


■ Los crimí- 
nales no son 
muy discretos 
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MGS3 SUBSISTENCE 

Revive la experiencia de Snake Eater 
con nuevos modos de juego 

P|gpropio Kojima (cómo no) presentó una de sus nuevas produc- 
I, ""piones. Si tras Metal GeorSolid 2 llegó Substonce, en un habili- 
doso y original juego de palabras se nos presenta ahora MGS3 
Subsistence. Sin embargo, las novedades no se centran en el juego 
en sí, que tan sólo ha sido modificado incluyendo una cámara libre 
en tercera persona que nos permitirá apreciar la acción desde dife- 
rentes puntos de vista. El modo Theatre, para visualizar las escenas, y 
el Duelo para combatir contra los jefes ya estaban presentes en la 
versión europea, por lo que lo más impactante para nosotros será la 
posibilidad de jugar a través de la red (hasta seis jugadores en dos 
equipos) y disfrutar con los dos primeros Metal Gear de MSX. 








A continuación os ofrecemos los juegos distribuidos 
en nuestro país por Take 2 agrupados en dos sellos 
diferentes, la recién creada y productiva 
2K Games y la irreverente Rockstar 


TnHs; 


Los estudios de programación de 
Rockstar en Toronto preparan 
esta adaptación del filme de 
culto de 1979 en el que 
una banda de delincuentes 
callejeros debe enfrentarse al 
resto de integrantes del hampo de 
la ciudad a causa de un crimen que 
no han cometido. Los nueve prota- 
gonistas controlables por el jugador 
atravesarán entornos reales de 
Nueva York mientras luchan contra 
sus rivales gracias a diferentes 
técnicas de combate. 


THEWARRORS 




■ El stand de 
Rockstar era un 
remanso de paz en 
medio de tanto 
bullicio 


RI-HMSTnT ON SI 








Conviértete en el «matón» más temido 
de un particular instituto 


I a producción en la que lleva trabajando el estudio de Rockstar 
^■Vancouver por fin ha sido desvelada, y es tan original como 
cabría esperar. Nos propone una vuelta a las aulas de la mano de 
Jimmy Hopkins, una «oveja negra» expulsada de todos los centros 
de enseñanza y que va a parar a la academia Bullworth, en 
apariencia un lugar respetable, pero en realidad lleno de corrupción 
y peligros. Aparte de llevar a cabo las tareas habituales como ir a 
clase, deberá ganarse el respeto de todo el campus mediante 
sistemas no demasiado ortodoxos. 



MIDNIGHT CLUB 3 

Carreras portátiles 

a inminente aparición de este título en 

Estados Unidos nos sirve para demostrar una 
vez más el potencial de esa pequeña maravilla 
tecnológica. Todos los que disfrutaron de la 
versión para su «hermana mayor» encontrarán 
en ésta una calidad gráfica prácticamente idén- 
tica. Incluso seguirá presente la posibilidad de 
recorrer a nuestro antojo las tres ciudades reales 
donde se desarrolla la acción: Detroit, San Diego y 
Atlanta. Pero además de todas las posibilidades 
Tuning, se han añadido nuevos modos de juego 
que aprovechan las nuevas capacidades de PSP 
como el juego a través de Wi-F¡. 



PSP 



LIBERTY CITY 
ST0RIE8 



El rey llega a PSP 

oco se sabe aún de este esperadísimo 

juego, aunque lo que sí está claro es que 
podremos disfrutar de él muy poco tiempo 
después de que la consola 
portátil de Sony haga su 
aparición en nuestro país. La 
historia es completamente 
nueva, aunque transcurre 
en la misma ciudad que 
Grond Theft Auto 3, y e\ 
desarrollo seguirá siendo 
abierto y constituido por 
una serie de misiones. 










■ Este Otoño podremos disfrutar de esta 
desasosegante aventura de 2K Oames 
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SHATTERED UNION 

a compañía PopTop Software traslada toda 

la experiencia obtenida en el desarrollo de 
juegos de simulación como Railrood Tycoon o 
Trópico por primera vez a las consolas. Tras una 
catástrofe nuclear, los Estados Unidos se dividen. 
Nuestra misión será volverlos a unir y para ello 
deberemos planificar una buena estrategia tanto 
económica como militar mediante un desarrollo 
que se basa en la acción por turnos. 


Los mitos de Lovecraft 
cobran vida 

asado en uno de los relatos más conocidos y 
tD escalofriantes de uno de los autores de terror 
más conocidos, esta aventura de acción en primera 
persona nos propone un viaje al lado más oscuro 
de la razón. Una ambientación victoriana agobiante 
y todo tipo de sucesos paranormales pondrán a 
prueba la cordura del protagonista, un policía aque- 
jado de severos problemas mentales. 
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ZATHURA 

La próxima producción cinematográ- 
fica de Columbia para los más 
pequeños de la casa, del autor de 
Polar Express o Jumanji tendrá su 
adaptación lúdica en un simpático 
juego de plataformas. 



NBA2K6 

Tras «arrebatarle» la franquicia a 
Sega, 2K Games se dispone a conti- 
nuar con esta exitosa saga de balon- 
cesto, la única que ha podido plan- 
tarle cara al NBA Uve de EA. Destaca 
el nuevo modo 24/7 en el que vivi- 
remos una carrera completa. 



Raquetazos en la red 


TOP SPIN TENNIS 


onsiderado por muchos como el mejor simulador 
de esta disciplina deportiva de la historia, Top 
Spin hará su debut en Playstation 2 este verano con 
un importante catálogo de novedades. Destaca la posi- 
bilidad de disputar partidos a través de Internet, lo que 
le convertirá en el primer juego de tenis 
en incluir esta opción. Los jugadores 
reales tienen el rostro de estrellaTcoW 
Carlos Moyá, Tomy Robredo o incluso el 
nuestro gracias a la cámara EyeToy. 
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Multitud de 
personajes se 
darán cita 
simultánea- 
mente en 
pantalla 


Una nueva odisea 


tro clásico de Sega se actualiza en esta 
nueva encarnación. Si desde sus lejanos 
inicios esta saga se había caracterizado por 
los combates por turnos con altas dosis de t 
estrategia, ahora gozaremos de un 
sistema mucho más orcode y en tiempo 
real. Un grupo de 12 personajes se 
enfrentará a más de 90 enemigos. w 


ada mejor para una consola 
como PSP que un orcode de 
tenis. Y si es Virtuo Tennis mejor que 
mejor, ya que en sus anteriores 
entregas demostró ser uno de los más 
divertidos, completos y competitivos 
de la historia de este deporte. 


El lado oscuro de Sonic 

rogramado por la división americana de Sega, este título 

supone toda una revelación dentro de la franquicia 
del erizo azul. En esta ocasión cede su protagonismo a 
Shadow, un personaje aparecido por primera vez 
en Sonic Adventure 2. Se mantiene la altísima 
velocidad a la que se desarrolla la acción y los 
enrevesados niveles, pero ahora conta- 
remos con armas de fuego para desha- 
cernos de los enemigos, lo que añade 
un gran componente de shooter al juego. 


os ingleses de Creative 
Assembly se pasan de la estra- 
tegia en PC a un título de acción en 
consola que se ambienta en la Roma 
clásica. Un guerrero de Esparta deberá 
hacer frente espada en mano a 
legiones de enemigos, compuestos 
por humanos y criaturas mitológicas. 


Muy olvidados quedan los tiempos en los que 
programaba para su propia consola, la veterana 
compañía ha presentado un sólido listado de 
juegos para plataformas actuales y venideras 
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La mítica serie RPG abandona 
los entornos On-line 


__espués de varios capítulos que se desarrollaban 
Uen las expediciones de un grupo de cuatro juga- 
dores a través de Internet, esta saga vuelve a centrarse 
en un desarrollo clásico para un solo participante. A 
diferencia de los primeros capítulos, recopilados ahora 
en Segó Ages, ofrecerá una mezcla de exploración en i 
entornos abiertos con combates orcode y un fuerte J 
componente de personalización y evolución del perso- 
naje principal, un joven de 17 años. 
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Fondo Social Europeo 


europass 




- yOY A PODER TRABAJAR 
EN LO QUE QUIERA, Y DONDE QUIERA. 

LUIS. ESTUDIANTE DE INFORMACIÓN Y COMERCIALIZACIÓN TURÍSTICAS 



Empieza a trabajar en tu futuro. 


La Formación Profesional te ofrece más de 140 titulaciones adaptadas 
a las necesidades del mercado laboral. Cursando sus ciclos formativos, 
de prestigio en toda Europa y que incluyen tanto formación teórica como 
formación en centros de trabajo, aprenderás a trabajar en lo que quieras. 


Entra en tu futuro: 


www.mec.es 
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900 181 181 
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Un año más la compañía japonesa deslumbró a 
toda la prensa con un catálogo de juegos tan 
amplio como atractivo. Magia y fantasía en su 
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CODE AGE 
COMMANDERS 

Un nuevo concepto de franquicia, 
que incluirá manga, onime y una 
serie de juegos para PS2. El 
primero de ellos será este RPG de 
acción con multitud de personajes 
y armas «customizables». 
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DRAGON QUEST VIII 

La gran competidora de 
FF por fin en Occidente 

ras haber vendido casi cuatro millones de 
I unidades en Japón, este verano llegará a 
Estados Unidos, por primera vez con su título original 
(nada de Dragón Worrior como antaño), la octava 
entrega de la mítica saga de Enix, subtitulada como 
Journey Of The Cursad King. Level-5 {Dork Cloud 7 y 
2) son los encargados de revitalizar esta serle para 
adaptarla a los gustos actuales, aunque sin perder el 
sabor clásico que tiene su mayor exponente en los 
diseños de Akira Toriyama. 


estado más puro 


ROMANCINGSAGA 

Un peculiar estilo gráfico, a medio 
camino entre el anime y las más 
modernas técnicas de cell-shading 
preside este remoke del clásico 
RPG de Super Famicom, que será 
lanzado en Occidente este 
próximo Otoño. 


La rueda de 
prensa previa al E3 
tuvo lugar en los 
estudios de Para- 
mount, sin duda un 
marco perfecto 


KINGDOM HEARTS 2 


Populares 
personajes de 
Final Fantasyy 
Disney se unirán 
a nosotros en la 
aventura 


Continúa esta fructífera alianza entre 
Square Enix y Disney 

ste próximo Invierno podremos disfrutar de la continuación de 

las aventuras de Sora, Donaid y Goofy. El primero sigue 
buscando a Riku, mientras que los segundos se reunirán con el rey de 
su universo, que no es otro que Mickey. Tetsuya Nomura repite como 
director y diseñador jefe en este RPG de Acción cuya primera entrega 
vendió más de cinco millones de unidades. De nuevo nos encon- 
tramos ante una gigantesca aventura que nos llevará a conocer a 
multitud de personajes que nos ayudarán, se enfrentarán a nosotros 
o incluso se unirán a nuestro grupo. Caras conocidas de la saga Final 
Fantosy como Auron y del universo de Disney como Muían, Hércules 
y compañía, e incluso los protagonistas de Piratas Del Caribe, pulu- 
larán por este esperado título. 
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THE WORLD OF MANA 

Fue el título más misterioso de los 
que se presentaron en la rueda de 
prensa. Tan sólo una bella ilustra- 
ción de carácter clásico y unas 
pocas líneas de texto, que nos 
relatan de nuevo la historia del 
Árbol del Maná... 
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FINAL FANTA8Y Vil 

DIRGEOrCERBERUS 


I personaje más oscuro de Final Fontosy Vil prota- 
^^goniza este título que se enmarca dentro de la 
recopilación conmemorativa del gran éxito para PSone. 
Yoshinori Kitase produce un juego de acción en tercera 
persona, y Tetsuya Nomura se encarga del diseño de 
los personajes. Tres años después de la caída de Shinra, 
Vincent Valentine debe hacer frente a un misterioso 
grupo conocido como Deepground. 


La verdad sobre Vincent 
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RADIATA STORIES 

Un bello cuento digital 


íi Ace, compañía creadora de la saga Star Oceon y 
del recordado Volkyrie Profile para PSone vuelve a 
embarcarse en la creación de un juego de rol que mezcl^ 
un desarrollo muy abierto (con una tremenda libertad 
para realizar en cada momento la misión que deseemos) 
con un nuevo sistema de batallas tipo orcode. Los dos 
personajes principales de la historia se verán acompa- 
ñados por otros 150 que podremos reclutar para que se 
unan a nuestra causa y nos ayuden en los combates. 


FUL 
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FINAL FANTASY XII 

A pesar de su gran importancia, 
tan sólo pudimos ver un tráiler 
compuesto por secuencias de vídeo 
en la presentación a la prensa. Y es 
que los responsables de la 
compañía han preferido esperar 
para mostrar el juego en su país. 
Aijn tendremos que esperar más 
de un año para verlo por aquí. 
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MET... 
ALCHEM8T2 

Tras una primera entrega, no 
demasiado brillante, este mes de 
julio aparecerá en Estados Unidos 
esta «precuela» que sigue el argu- 
mento de la popular serie de 
anime. Combates orcade y cell- 
shoding son sus claves. 
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ESTE PACK 

DE ACCESORIOS 

VALORADO EN 35,99€ 


r LIMPIADOR DVD 

CONTROLLER 1 

RFÜ 

MANDO DVD J 


Promoción válida en península a partir del 16/6/05 y hasta fin de existencias (1.000 packs de accesorios). Fecha sujeta a cambios por parte de la compañía distribuidora. 
Disponibilidad según tienda. Promoción no acumuladle a otras promociones. 



TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 
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inovi^ 
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TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 


3. 1 MP (HASTA 6 MP POR INTERPOLACIÓN) /ZOOM DIGITAL 4X 
VISOR COLOR TFT 3.8 CM /FLASH / GRABACIÓN DE VIDEO 
MEMORIA INTERNA 16 MB 

MEMORIA OPCIONAL EXTERNA MMC/SD HASTA 512 MB. 


256 MB / USB DE CONEXIÓN DIRECTA 
RADIO FM INTEGRADA / DISPLAY ID3 
GRABADORA DE VOZ 


DÍAS^ 


TSlffl] 


nana 


. RV.R de la tarieta 3 meses 
Tas: RV.R: 18.99C 


Promoción Tarifa Plana Plus 3 meses + cámara ó MP3 válida hasta fin de existencias: 5.000 cámaras di( 

(93 días) + MP3: 99,99€. Tarjeta válida para 93 días desde la fecha de compra de la tarjeta y sólo en el establecimiento de adquisición déla misma . Prorrioción Tarifa Plana Plus 20 días: 

has ta el 31/08/2005. La tarjeta será válida para 20 días desde su fecha de compra y sólo en el establecimiento de adquisición de la misma Para ambas tarjetas ^ meses y 20 días): máximo un alquiler de DVD/VHS o videojuego ciano por tarjets 
y socio. Los alquileres sólo podrán ser utilizados por el mismo socio que realizó la compra En el caso de realizar más cJe 1 alquiler, para el alquiler que se pagó en efectivo se aplicarán las condiciones estándar en cuanto a devolución y recaigoa 
una vez terminada la validez de la tarieta volverán a aplicarse también las condiciones estándar en cuanto a devolución y recargos. El cliente deberá devolver por tanto el producto alquilado antes de finalizar la validez de la tarjeta. Pat^ realizar un 
nuevo alquiler será necesario haber devuelto antes el anterior. Para títulos en promoción serán aplipables las condiciones de devolución y características es|Decfficas para estos títulos. Los alquileres de videojuegos obtenidos a través de la tarjeta 
Tarifa Plana Plus no serán válidos para la acumulación de beneficios del programa Gameclub: 3 -k 1 en alquiler, 1€ por cada alquiler, Prueba y compra. Promociones válidas sólo en tiendas de la península y no acumuladles a otras promociones. 
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Traci Lords prestará su voz a 
un personaje de True Criine2 


Stan Lee, creador 
del Hombre Araña, se 
dejó ver en el stand 
de la compañía 
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TRUECRIME2 
Y6UN:SECRnO 
DE SUMARIO 

De A//7 conocemos poco más que su 
nombre y un misterioso tráiler que no 
muestra del juego más que el logo. De 
la secuela de True Crime podemos 
adelantar que tendrá lugar en las 
calles de Nueva York y que en su 
doblaje escucharemos a Traci Lords, 
ex-actriz porno reconvertida que 
formó parte del reparto de BIdde. 


Un enorme stand dedicado a nuevas entregas de 
sus franquicias más populares y flamantes títulos 
de próxima aparición rubricaron la presencia de 
esta compañía recientemente afincada en España 


LOS C.UATR0 
FANTASTICOS 

El popular cómic de Marvel 
pronto podrá contar con su 
propia adaptación tanto lúdica 
como cinematográfica. El desa- 
rollo del juego ha corrido a cargo 
de 7 Studios y su argumento, 
ideado por uno de los guionistas 
de la película. Mr. Fantástico, la 
Cosa, la Antorcha Humana y la 
Mujer Invisible coprotagonizan 
esta historia en modo individual 
o cooperativo para 2 jugadores. 


X-MEN LE6ENDS 2 

La secuela del RPG protagonizado por los X-Men 
llega con el sobrenombre de El Ascenso Del 
Apocalipsis y diversas novedades entre las que 
destacan el editor de personajes y la posibilidad 
de que miembros de los X-Men y de la 
Hermandad luchen juntos en un mismo equipo. 
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CA OF D 


La llamado del deber te reclama de 
nuevo en el campo de batallo 

a franquicia Cali Of Duty se ha convertido en méritos propios en 

una de las mayores bazas con las que cuenta Activision y en 
todo un referente al hablar de EPS bélicos. Esta nueva entrega toma 
su nombre de una de las principales divisiones de infantería nortea- 
mericana; la galardonada Big Red One y nos enrola en el Fighting 
First, uno de sus más celebres escuadrones. Como parte de él, 
tendremos que luchar por tierra, mar y aire rememorando las 
hazañas históricas de la división que nos llevarán desde las invasiones 
del Norte de África hasta el mismo Día-D pasando por innumerables 
batallas como la que tuvo lugar en Sicilia. Todo ello, con más realismo 
que nunca gracias a un sistema de lA basado en las versiones de PC. 


lamí 
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SHREKSUPERSLAM 

Diversión a 4 jugadores 

I ogro verde vuelve al ataque, y nunca 
mejor dicho, porque Shrek 
SuperSiam es un particular juego de lucha 
con un total de 20 personajes y 16 escena- 
rios extraídos de las dos películas y cuentos 
clásicos infantiles. Sus seis diferentes modos 
de juego permitirán a los más pequeños 
disfrutarlo solos o hasta con tres amigos. 
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TONY HAWK 

AMERICAN WASTEUND 

Acrobacias en Los Ángeles 

espués de protagonizar uno de los títulos más 
divertidos del catálogo de PSP, Tony Howk 
regresa al hardware de sobremesa con un título 
ambientado en la californiana ciudad que acoge el 
E3, y que rinde homenaje al estilo punk de los 80. 
Por primera vez, American Wasteland permitirá al 
jugador disfrutar de las acrobacias sobre la tabla o 
la BMX sin tener que esperar a que cargue el juego 
mientras elige las misiones. En ellas, encarnaremos 
a un adolescente que tendrá que probar su valía 
frente a profesionales del lugar y figuras legenda- 
rias mientras participa en la construcción de un 
enorme parque de skate. 
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ULTIMATE 

SPIDER-MAN 

...Y Ultimóte Veneno 

na de las propuestas más novedosas de las 

que pudimos ver es esta aventura de acción 
ambientada en el universo de la serie de cómics 
Ultimóte Spider-Man. El guionista actual de la 
serie ha sido el encargado de dotar al juego de una 
historia en la que Spidey comparte protagonismo 
con el nocivo Veneno, y que aportará a los segui- 
dores de la saga nuevos datos que no se encuen- 
tran en los tebeos. En movimiento, el juego es 
como un cómic que hubiera tomado vida gracias a 
la técnica empleada para su desarrollo y que utiliza 
tinta negra para las sombras y seis iluminaciones 
diferentes para cada personaje. 



PREE3 

Un mes antes del E3, Activision quiso reunir 
en Los Ángeles a toda la prensa internacional 
para poder mostrarnos todas sus novedades 
con un detenimiento que no permite la vorá- 
gine de la feria. Además de sus 
próximos títulos, también nos 
adelantaron la agradecida 
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Nueve fueron los juegos presentados por lo 
compañía Japonesa en la conferencia de prensa 



El stand situado 
en el South Hall 
presentaba PLV de 
excelente belleza 


Cada diez minutos se 
proyectaban tráilers de Devil 
May Cry 4 y Dead Rising para la 
nueva generación 


PLi ^sTnrioN 


celebrada días antes del comienzo del E3. Todos 
ellos con el sello de calidad «made in Capcom» 
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FINAL HGHT; 
STREETWISE 


El gran clásico de los beot'em-up 
regreso bolo los influencios 3D 


uchos son los seguidores de esta mítica saga que nació en los 
salones recreativos allá por el año 1989. Tras un tiempo de sepul- 
cral silencio, Capcom retoma los aspectos principales de los primeros 
títulos para presentarnos un Final Fight que da el salto directo (ya 
veremos si acertado o no) a las 3D. Metro City y sus característicos male- 
antes serán, junto con el protagonista Kyle Travers, los caracteres princi- 
pales del juego. Deberemos salir al rescate de nuestro hermano Cody, 
dotados de un gran nijmero de golpes, combos especiales y todo tipo de 
armas. Uno de los aspectos fundamentales del juego será ganarnos el 
respeto de las distintas bandas de la ciudad. Su lanzamiento en 2006. 




El protagonista es el hermano del mítico Cody. Su 
misterioso secuestro sirve como comienzo del juego 
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DEVIL KINGS 

Del productor de RE4 nos llega este 
Action Gome de similar desarrollo a 
Dynosty Worriors. En él manejaremos 
a diferentes personajes a través de 
devastados parajes al más puro estilo 
Devil May Cry. 


WITHOUTWARNING 

Doce horas, seis personajes. Bajo 
estas premisas se esconde un juego 
de intriga y acción en tercera persona 
en el que iremos alternando entre los 
distintos personajes para desvelar la 
misteriosa e inquietante trama. 


beatdownH 

Las luchas callejeras se han vuelto a 
poner de moda. Con un apartado 
gráfico excelente BD:FOV dispone de 
un toque RPG y customización de 
personajes para dar una mayor 
profundidad y longevidad al juego. 


CAPCOM CLASSICS 
COLLECTION 

Con la intención de reunir diez anos de la 
época dorada del videojuego, Capcom nos 
presenta este recopilatorio con veinte títulos ( 
la talla de 1942, Ghosts'n Goblins o Final FIgh 
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RESIDEN! EVIL 4 

Llega a Playstation 2 el 
mejor título de la saga 

^^pesar de no encontrarse en versión jugable, 
H/?f4 promete ser más que una digna conver- 
sión de su homónimo en GameCube. Lo poco que 
pudimos ver en movimiento nos dejó con la boca 
abierta al contemplar unos entornos 3D y rutinas 
gráficas nunca antes vistas en Playstation 2. 
Capcom está trabajando muy duro para ofrecer a 
los amantes de la saga el mejor título aparecido en 
Playstation 2, y a tenor de lo visto, podemos 
aseguar que van por el buen camino. Su fecha de 
lanzamiento aún está por confirmar. 


SIDENT EVIL 
0UTBREAKFILEI2 


La segunda parte de este spin off 
de RE promete llegar a Europa 
conservando el modo On-line que 
da verdadero significado al juego. 


DARKWATCH 

Este espectacular EPS ambientando 
en un western futurístico dispone 
de un gran apartado técnico y 
jugable, convirtiéndolo en una de 
las bazas de la compañía para el 
presente año. 


ZOKAMI 


Un soplo de aire fresco 

in duda, Okami fue uno de los títulos más origi- 
nales de todos los que se presentaron en el E3. 
Desarrollado por Clover Studio y con un engine 
gráfico similar al de su otra gran creación {Viewtiíul 
Joe), encarnaremos a un perro con poderes divinos 
que dispone de la habilidad de poder interactuar con 
su cola y el resto de elementos del escenario como si 
de un pincel se tratara. Todo ello ambientado en la 
ancestral cultura japonesa. 


VIEWTIFUUOE 
VFX BAniE 

oe y sus carismáticos amigos están a punto 

de embarcarse en una de las nuevas pelí- 
culas del Capitán Blue. El estreno en PSP de uno 
de los mejores y más originales arcodes de 128 
bits viene cargado de numerosas novedades-, 
modo Cooperativo y Versus, interactividad con 
los escenarios y otras sorpresas que aún están 
por desvelar nos esperan en el interior del UMD. 
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US CRONICAS 
DE NARNIA 

Traveller's Tales adapta el 
próximo éxito de Disney 

iguiendo la estela de HorryPotter, Disney 
^3 estrenará próximamente la primera entrega 
de Las Crónicas De Narnia, subtitulada como El 
León, Lo Bruja y El Armario. Basada en un clásico 
literario, nos cuenta la historia de cuatro hermanos 
que se ven inmersos en una fantástica aventura 
dentro del mundo helado de Narnia, controlado 
por la malvada Bruja Blanca. El juego mezcla 
elementos de exploración, plataformas y combate 
en un desarrollo apto para todos los públicos 


■ Los entornos son muy 
fieles a los que veremos en la 
película, dirigida porAndrew 
Adamson(Shrek1y2) 


Las licencias de producciones audiovisuales 
acapararon el stand de Mari, compañía que también 
distribuirá en nuestro país títulos de Sega y Buena 
Vista. Además, anunció una nueva entrega de Driver 


THE MATK 

Vive la odisecr 
de «El Elegido» 


avid Perry, fundador de Shiny, 
estuvo presente en el stand de 
Atari para presentar una versión muy 
avanzada de su última producción. 
Pudimos ver a Neo en variados entornos 
extraídos de los tres filmes de la trilogía y 
algunos, como las sesiones de entrena- 
miento virtual, creados para la ocasión. Es 
de destacar una animación sorprendente, 
decenas de espectaculares movimientos 
y cientos de enemigos en pantalla. 


= LéI-1.M 


BUDOKAITENKAICHI 


6ETTIN6 UP 

El juego de Mark Ecko, del que 
tuvisteis completa información en 
el pasado número, mostró su 
mezcla de graffiti y aventura. 


FAHRENHEIT 

El thriller psicológico de Quantic 
Dreams prepara su lanzamiento, 
Una aventura revolucionaria con 
gran libertad de acción. 


Neo podrá manejar todo tipo de 
armas blancas y de fuego 


En el juego estarán 
presentes los personajes de la 
serie de televisión 


ras tres exitosas entregas, la saga de juegos 
de lucha protagonizada por Goku adulto y 
compañía sufre un lavado de cara. Spike sustituye 
a Dimps y crea una nueva mecánica de juego, en 
la que la cámara se sitúa detrás del personaje y 
podremos volar a nuestro antojo por entornos 
tridimensionales completamente destructibles 
mientras nos enfrentamos con viejos conocidos. 












Pantallas de la versión de XBOX’ 


activlsion.com 


lURVH 


Juega con los personajes de Los 4 Fantásticos en el 
videojuego de acción y aventura en equipo definitivo. 

WWW.F4THEGAME.COM 


PC 

CD 


AcliVisiOH, 


Marvel. The Fantaslic Four, and the distinctive likenesses thereol are trademarks ot Marvel Chatacters, Inc., and are used with permission. Copyright © 2005 Marvel 
Characters. Inc. AH rights reserved. www.marvel.com. The Fantastic Four Motion Picture and Images trom the Motion PIcture: © 2005 Twentleth Century Fox Film 
Corporation. All rights reserved. Published by Activision Publishing, Inc. Game © 2005 Activision Publishing. Inc. Activision is a registered trademark ol Activision Publishing. 
Inc. ‘Playstation" and the '‘PS'' Family logo are registered trademarits oí Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft. Xbox and the Xbox logos are either registered 
trademarks or trademarks of Microsoft Corporation In the United States and-or other countrles and are used under ilcense from Microsoft. GAME BOY ADVANCE. NINTENDO 
GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. All other trademarks and Irade ñames are the properties of their respective owners. 
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NINTENDO 

GAMECUBE. 


PlayStation.d 
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COMMANDOS 
STRIKE FORCE 

Desarrollado por Pyro Studios, 
este espectacular FPS basado en li 
millonaria saga Commondos se 
perfila como uno de los grandes 
títulos para este Otoño. Con sello 
«made in Spain», hasta el más 
mínimo detalle ha sido cuidado. 
También podremos jugar On-line. 
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Lora regresa a sus orígenes en un más 
que magnífico lavado de cara 


SÍ podemos definir el regreso de la heroína por excelencia del 
Imundo del videojuego. Tras pasar a manos de Crystal Dyna- 
mics, Lara Croft nos devuelve a la aventura y acción más directa 
alejándose de los retorcidos puzzles que hacían gala sus anteriores 
entregas. Un apartado gráfico y sonoro más que sobresaliente 
(mención especial para la protagonista, como siempre) y todo un 
conjunto de nuevos movimientos nos acompañarán en esta aven- 
tura. En navidades, Lara estará de vuelta con todos nosotros. 


Muy alto apunta el catálogo de Eidos, que estará 
entre todos nosotros en los próximos meses. Posee 
un pequeño arsenal de joyas lúdicas que se 
convertirán sin duda en auténticos bombazos 




ras Controcts, 10 Interactive retoma la sangui- 
naria figura del Agente 47 para sumergirnos 
en un nuevo capítulo donde encontraremos nove- 
dades en todos sus apartados. El engine gráfico 
Glacier nos permite vislumbrar hasta el más 
mínimo detalle, las armas son customizables casi al 
100%, disponemos de mayor y más variados movi- 
mientos y el hilo argumental es, como siempre, 
excelente. Además, se inaugura el sistema Blood 
A/loney con el que invertiremos nuestro dinero en 
mejorar las habilidades del personaje. 


25 TO LIFE 

Bajo la mecánica «Policías y 
Ladrones» y con un marcado 
contexto para ser jugado casi 
exclusivamente On-line (16 juga- 
dores al mismo tiempo), 25 LL 
nos traslada a la lucha de bandas y 
al acoso policial, poniendo a dispo- 
sición del jugador más de 40 

armas y personajes comple- 
tamente personalizadles. 
Para la banda sonora se 
ha contado con cono- 
^ cidos cantantes de rap. 


El sigilío 
sigue siendo la 
principal habi- 
lidad de 
nuestro perso- 


HITMAN 


El regreso del Agente 47 
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EIDOS 
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La multinacional francesa estuvo representada por 
un gran stand en el que destacaba sobremanera el 
cine, pues proyectaron una demo de su título 
estrella: King Kong de Peter Jackson 


FAR CRY INSTINCT8 

El año pasado los usuarios de PC se 
vieron sorprendidos por un shooter 
en primera persona de 
impresionante calidad. 

Ahora llega a las consolas 
esta especie de spin-off 
en el que el protagonista 
ha evolucionado hasta 
convertirse en una especie 
de depredador con instintos 
casi animales, de ahí el 
subtítulo elegido. 
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AND 1 STREETBA L 


Las leyendas de esta peculiar 
variación del baloncesto que se 
desarrolla en canchas callejeras se 
dan cita en este orcode deportivo, 
el primero basado en una popular 
franquicia norteamericana. 

Ejecuta todo tipo de movi- 
mientos imposibles y gánate 
el respeto de tus rivales a 
base de victorias. 


El creador de Rayman adopta la nueva 
aventura de Peter Jackson 


resentado a puerta cerrada, tuvimos la oportunidad de ver en^ 
movimiento el juego del que todo el mundo habla. Una a\<^' 
tura llena de tensión e incluso terror que se*Sesarrolla en la isla ^ 
que habita el gorila y otras muchas criaturas prehistóricas. Coníró- 4 


TRABAJO EN EQUIPO 

MicheVe el padre de Rayman, fue convocado 
por Peter Jackson. director de la película, después 
de qiíe éste contemplara su trabajo realizado en el 
más reciente Beyonil 6ooá & Evil. Su colaboración 
para el proyecto ha sido muy estrecha. 


lando alternativamente el protagonista humano en primera 
persona y al simio en tercera, experimentaremos combates, acción 
y exploración a partes iguales, aunque las secuencias de cada 
personaje variarán bastante en cuanto a planteamiento. La 
ambientación, visto lo visto, será magistral. 


ubisdptI 
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187 RIDE OR DIE 

se subgénero de combates a los mandos de 

vehículos tendrá un nuevo exponente con esta 
producción que aparecerá el próximo verano. 

Amplias autopistas, entornos urbanos y modelos 
inspirados en coches reales serán los protagonistas. 
Sin duda el apartado más original del juego será la 
posibilidad de llevar a cabo una campana cooperativa 
con otro participante. Mientras uno lleva el volante, 
el otro se encarga de disparar a todo lo que se 
mueva alrededor. 
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AMERICA'SAR 


esarrollado en colaboración con el ejército de 
los Estados Unidos de América, este título 
que por primera vez da el salto del PC a las 
consolas nos propone convertirnos en un soldado 
que comienza su entrenamiento en tan denostada 
institución. Podremos hacer que nuestro protago- 
nista evolucione gracias a los puntos de expe- 
riencia que obtengamos en la primera parte de su 
aventura para, más adelante, convertirnos en el 
líder de nuestro propio comando. 
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TOMCLANCY’8 

GHOST RECON 3 

guerras del futuro 


ras dos entregas que han pasado por las consolas con más 
pena que gloria, la «otra» saga de Tom Clancy se prepara para 
producir su mejor capítulo. Ambientada en un futuro cercano, nos 
propone comandar de nuevo un pequeño grupo de soldados muy 
especializados, la elite del ejército americano. Aparte de su entrena-^- 
miento, cuentan con todos los artilugios que actualmente se 
hallan en vías de desarrollo: armas inteligentes, sistemas de 
comunicación por satélite, camuflaje óptico, etc. La historia 
nos sitúa en el ano 2013 en la ciudad de Méjico D.F., 
cuando unos altos representantes de la política interna- 
cional son secuestrados por unos terroristas. Los «Ghosts» 
serán la última línea de defensa. 



TOMCUNCrS 

RAINBOWSIX: 


pesar de haber sido retrasada su fecha de 
lanzamiento hasta el mes de septiembre, la 
última entrega de la saga del prolífico escritor 
demostró una gran calidad en la feria. Los miem- 
bros del equipo Rainbow se enfrentan esta vez 
contra una amenaza biológica a manos de un 
grupo terrorista. Por primera vez en la saga 
podremos experimentar la acción desde el punto 
de vista de dos personajes diferentes. 



PRINCE0FPERSIA3 

El fin de la aventura 


I recientemente resucitado príncipe cierra su 
trilogía en los 128 bits con un capítulo que 
promete superar todo lo visto hasta ahora. De 
vuelta a Babilonia tras su aventura en la Isla del 
Tiempo, deberá enfrentarse con su peor enemigo: 
él mismo. O más concretamente con una versión 
oscura de él. Más salvaje y contundente que 
nunca, hará uso de sus nuevos ataques basados 
en el sigilo para soprender a sus 
enemigos. La mayor novedad 
son las carreras que tendrán 
lugar sobre cuádrigas. 
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BAniESTATIONS 

MIDWAY 

n nuevo título inspirado en el conflicto de la 

Segunda Guerra Mundial llega a los 128 
b/ts de Sony. Con una alta carga de estrategia y 
acción, tomaremos el control de las naves que 
combatieron en famosos enclaves como PearI 
Harbor o Midway. Más de sesenta máquinas de 
combate a manejar, once campañas y juego On- 
line son algunas de sus principales bazas. 


L a nueva entrega de SCI Games nos devuelve a los 
héroes originales del primer Conflict en una encarni 
zada lucha con un nuevo grupo terrorista.- March 33. Los 
amantes de esta excelente saga se encontrarán con una 
entrega donde todos los elementos de sus predecesores 
{engine gráfico, movimientos, acciones, órdenes de equi 
etc.) han sido potenciados. Además, incluye modo On-lir 
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R06UETR00PER 

Acción en 3D y puzzles al más puro 
estilo Lost Viklngs son dos de las 
premisas que esconde este prome- 
tedor juego futurista. Dirigiremos a 
un biónico soldado con diferentes 
habilidades de combate. 






La compañía británica presentó cinco prometedores 
títulos llenos de acción para Playstation 2. 

Además, durante el transcurso de la feria, también 
anunció la adquisición de Eidos 


ROLE CALE 

Este FPS nos pone en la piel de un 
ex-marine que se ve obligado a 
velar por la seguridad de su ciudad. 
Diferentes tipo de armas y movi- 
mientos, a nuestra disposición. 


Podremos efectuar todo tipo de 
golpes y combos para sumar puntos 




n 
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, Ü)NFLICT: 6 E 0 BAE TERROR 

A la cuarta va la vencida... 


TOTAE 0VERD08E 

Acción y tequila a raudales en este 
alocado arcade pora Playstation 2 

orno indica su propio nombre, nos encontramos con una 

auténtica sobredosis de acción en estado puro a través de un 
orcode 3D donde todo, absolutamente todo, está permitido. Con 
las peligrosas tierras mejicanas como telón de fondo, guiaremos al 
ex-convicto Ramiro «El gringo loco» Cruz en su misión por vengar 
la muerte de su padre a manos de la mafia mejicana. El juego 
desarrollado por Deadly Games mezcla la acción más trepidante 
y divertida de cualquier GTA, un entorno gráfico similar al de la 
saga de Rockstar, una banda sonora con grupos como Molotov y 
los más originales elementos de otros títulos como «retroceder en 
el tiempo» o activar un espectacular Bullet Time para dar lugar a 
un juego donde la diversión es el principal argumento. 


atsa 








fcK:í>r:Ov2aüO 


iiT'iiuys^r 




” m 

' ■ 

W;'J 

K 

< 



m\: 



■■■'>^ 

‘ í 

Fi'i' 


1 f 

Ql2Qz¿C 


£"í 

? S M 

< 1 '- 1 






-■ . 

pj 

ri "S? 


m 

BjM 1 . 

<; SR 



,J\í ||||m 









TttÜíjRll 


pi-aMSTnrioN s 


CRASHTA6TEAMRACIN6 

ras volver a «destartalar» los planes del Dr. 

Cortex en Twinsonity, éste ha preparado una 
«amistosa» competición de carreras. Del guionista de 
Ren Ef Stimpy y los desarrolladores Radical Enter- 
tainment {The Simpsons: Hit a Rurí) nos llega una 
nueva aventura de Crash, esta vez motorizada. 


■ Las calles de Míami y un joven Al 
Pacino, protagonistas del juego 


PI-QMSTQTION 5 
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SCARFACE 

Ponte en la piel de Al Pacino en la 
adaptación de El Precio Del Poder 

a respuesta a El Padrino de Electronic Arts ya tiene nombre y 
más que una prometedora forma en esta adaptación de la 
mítica película que en 1983 consagró a Brian de Palma como ur 


de los directores más imperantes de la época. El guionista David 
McKenna (Blow o American HistoryX) ha sido el artífice del hilo 


argumental, poniéndonos en la piel de Tony Montana justo al final 
del filme. Como Implacable gángster y sórdido narcotraficante, 


nuestra misión en el juego será reconstruir el imperio con las prác- 
ticas y artes que todo buen matón sabe utilizar. Al Pacino y el resto 
de reparto de la película han prestado su apariencia física para dar 
más credibilidad a esta aventura que no defraudrá a los seguidores 
de la película y amantes de Grond Theñ Auto. 


THE INCREDIBLE 
HULK 

Piensa en verde... 

I famoso personaje de Marvel regresa a 

Playstation 2 en un orcade 3D donde 
podremos interacturar con todos los elementos 
de nuestro entorno a través de más de 30 
misiones principales, 40 extras, más de 150 
movimientos de combate y dos tipos de localiza- 
ciones: ciudad y entornos desérticos, variables 
dependiendo del momento del día en que nos 
encontremos. Tras un decepcionante debut en las 
consolas de 128 bits, esta vez The Hulk viene 
dispuesto a arrasar con todo. ¿Te unes a él? 


Juegos de todos los géneros y para todas las 
edades fueron las propuestas de la compañía para 
el presente E3. Carreras^ aventuras^ Juegos de 
acción.,. Todo un elenco de excelentes novedades 


NDl1 


UU 


Scarface y 50 Cent, abanderaban la parte del 
stand dedicada a las consolas de 128 bits 
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nuestro ínitagonista 


prodigio en 


PlayStati|n 2 


STARCRAFT: 6H08T 


Blizzard consigue con este juego el 
galardón de mejor Action Gome del E3 

legido como el mejor juego de acción de la feria, Blizzard 

Entertainment parece que por fin editará a lo largo del 
presente año este spin off de la popular saga de PC Storcroft. Con 
unos gráficos y animaciones sobresalientes y una jugabilidad y 
manejo del personaje a la par, S:G esconde una perfecta mezcla de 
acción e infiltración con cierto toque de aventura. Tras jugar a la 
última versión del juego, todo un ejemplo de buen hacer en todos los 
apartados (en especial su modo multijugador), podemos perdonar los 
continuos retrasos. Para quién no haya oído hablar antes de este 
título, nuestra misión será tomar el control de la hermosa Nova para 
evitar el dominio de la galaxia a manos de un complot interestelar. 





El rap regresa a Playstation 2 


50 CENT.; 
BULLEÍPROOF 


50 Cent, es toda una cele- 
bridad del rap en EE.UU. 


no de los raperos más aclamados de EE.UU. 
por su matiz polémico y provocador ya 
dispone de su propio videojuego. Siguiendo los 
pasos de otras estrellas del género como Snopp 
Dog {Feor 8 Respect), Vivendi va a apostar 
fuerte por este desconocido rapero en nuestro 
país perteneciente a la escuela de Eminem y Cía. 
Con una película por estrenar y una particular 
biografía a sus espaldas, 50 Cent protagoniza un 
juego de acción en tercera persona que toma 
elementos de GTA personalizándolos a las 
características y mundo de este peculiar 
personaje. Desbloquear videoclips o 
escuchar su discografía en el trans- 
curso de las misiones son algunos de 
sus alicientes. También en PSP. 
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La tercera entrega del recopi 
latorio estrella de Midway 
nos trae ocho títulos nnotori- 
zados, con los que recorda- 
remos los mejores ejemplos 
de conducción de las dos 
últimas décadas. 


PL.nMSTnTiaN s 


MIDUjnvl 


El Stand de Midway estaba situado justo antes de 
la entrada al descomunal West Hall, con una gran 
variedad de títulos de los que ya habíamos visto un 
avance en el Gamers Doy en Las Vegas 
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6AUNTLET 

El mítico juego multijugador regresa a 
lo grande en su veinte aniversario 

es que John Romero y Josh Sawyer, maestros y veteranos del 
PC con títulos como Quake o Doom a sus espaladas se están 
encargando de trasladar toda la magia y acción que nos sorprendió 
por primera vez en 1985. Batallas multijugador, elementos de RPG y 
acción, mucha acción, nos esperan este invierno en Playstation 2. 


MORTAL KOMBAT 
SHAOLIN MONKS 

Este spin off de la sangrienta saga 
de Midway esconde un especta- 
cular ofcode 3D donde podremos 
ejecutar los mismos movimientos 
que en el beat'em-up de la 
compañía, fotolities y combos 
incluidos. 
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THE SUFFERIN6 

Torque regresa a los infi 

urreal Software, en colaboración con la compañía Stan 
Winston Studios (Terminator 2) nos devuelve al infierno 
personal de Torque en un juego con un apartado gráfico y sonoro 
dignos de especial mención. El apartado jugable ha sido igual- 
mente mejorado, con más acción y un toque de aventura. 




LA. RUSH 


El espíritu «Driver» llega a LA. 

unque bien es cierto que tras jugar durante 
unos minutos a la creación de Midway San 
Diego nuestro concepto del título da un giro bastante 
notable. Recorre cinco áreas de Los Ángeles mien- 
tras persigues, te hostigan y realizas todo tipo de 
misiones en un tuneado e impresionante coche. 



hip1 


Hip presentó dos títulos aterradores, llenando un 
poco el vacío de Survival Horror reinante en la 
feria. Prepárate para sentir miedo de verdad... 




Tendremos que hacer frente a 
todo tipo de monstruos y criaturas 
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CALI OF CTHULHU 

DESKEIID 

asado en un relato de H.P. Love- 
craft, COD:DE nos sumerge en 
una tenebrosa noche a la que dos 
jóvenes tendrán que sobrevivir tras 
sufrir un accidente. Una licencia que 
está plasmándose cuidadosamente 
con vistas al verano del año que viene. 
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CITY OF THE DEAD 

sie Survival Horror en primera persona cuenta 
con la colaboración del director de cine George 
A. Romero y el actor Tom Savini (el pastor de Abierto 
Hasta El Amanecer) para crear un juego donde 
podrás jugar sólo o hasta con 3 personas, en modo 
On-line o multijugador. Sobrevivir en una desierta isla 
repleta de zombis será la misión principal. 
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Playstation,^ 


OPCIONA: 


OPCION B: 


Playstation,^ 

Juega a Fórmula One 2005. El único juego oficial del Mundial de Fórmula 1 que incluye a Fernando Alonso en la actual temporada. w w w.playstation-f 1 .com 


Arranca esta página. Pégatela a la cara con el rostro de Fernando hacia afuera. Mira por los agujeros. 














Entre los entornos abundan los 
cerezos en flor, los palacios de 
madera y demás elementos arquitec- 
tónicos y paisajísticos típicos del 
Japón oriental 


COMPAÑIA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 
SAME REPUBLIC 
GENEROACCION 
LANZAMIENTO: 

30 JUNIO 2006 


«NOS 
ENCONTRAMOS 
ANTE LA 
PRIMERA 
PRODUCCION 
DEL ESTUDIO 
GAME 

REPUBLIC» 


ACCIÓN AL MÁS PURO ESTILO ORIENTAL 


Y oshiki Okamoto es una de las 
figuras más respetadas e impor- 
tantes dentro del desarrollo de 
videojuegos. Ha sido el respon- 
sable de obras de la talla de Street 
Fighter 2, Resident Evil o Devil May 
Cry. Recientemente abandonó Capcom 
y fundó su propio estudio, Game Repu- 
blic. El primer proyecto fruto de esta 
nueva aventura es Genji, juego que 
será conocido en nuestro país con el 
subtítulo de The Legend Begins, lo que 
nos hace pensar que será el inicio de 
una saga. Basado en un ancestral 
cuento japonés, este título nos cuenta 
la historia de Genkuro Yoshitsune, un 
héroe medieval que junto con su 
compañero el monje Benkei (al que 
también podremos controlar en deter- 
minados momentos) deberá luchar 


contra un señor de la guerra para 
devolver al poder a la dinastía que da 
nombre al juego. A medio camino 
entre Onimusho y Dynosty Worriors, los 
programadores se han inspirado en 
filmes como Tigre y Dragón o Lo Coso 
De Los Dogos Voladoras para recrear 
esos combates llenos de belleza, refi- 
nada acción y recargada coreografía. El 
protagonista explorará preciosos 
entornos orientales mientras acaba con 
los enemigos, humanos o no. 

Podremos efectuar todo tipo de estili- 
zados movimientos, combos, golpes 
especiales e incluso contaremos con la 
posibilidad de ralentizar el tiempo a 
nuestro alrededor, con lo que nos anti- 
ciparemos a los enemigos. Un juego 
espectacular que verá la luz en nuestro 
país dentro de no demasiado tiempo. 



QriGmicoi? 
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la ambientación mitico-medieval de Genji ha 
permitido a los programadores incluir todo 
tipo de bestias mitológicas en el juego. 
Dragones, grifos, espectros y demás 
elementos que estamos acostumbrados a ver 
en las películas que últimamente asaltan nues- 
tros cines. Los combates contra ellos, espe- 
cialmente si se trata de enemigos finales, son 
todo un espectáculo de belleza. Pero también 
nos encontraremos diestros espadachines que 
pondrán a prueba nuestro dominio de la 
Áatey las demás armas que podremos 
manejar en el juego. 


Revista Oficial de Playstation 2 - España dCx~~\ 
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COMPAÑIA: BANDAI 

DESARROLLADOR: 

VIZ MEDIA 

GENERO: 

BEAT'EM-UP 

LANZAMIENTO: 

16 JUNIO 2005 


BANDAI SIGUE APROVECHANDO LAS LICENCIAS 

los Dragón Boíl, Noruto, One 
Piece y demás viene a 
sumarse ahora un nuevo 
.título basado también en una 
serie de anime, que se emite actual- 
mente en cadenas locales de nuestro 
país. La creadora de la inolvidable 
Ronmo 1/2 da vida a estos perso- 
najes de la era feudal de japón que 
luchan y se divierten a partes iguales. 
El juego en sí es un beot'em-up en el 
que formaremos una pareja de lucha- 
dores a elegir entre 14 personajes de 
la serie mientras vamos enfrentán- 
donos al resto y siendo testigos 
de la línea argumental. Su 
calidad está fuera de toda 
duda, y es que parece que 
al fin Bandai ha aprendido a 
hacer las cosas bien. 


30 


COMPAÑIA: TECMO 

DESARROLLADOR: 

TECMO 

GENERO: 

AVENTURA 

LANZAMIENTO: 

30 JUNIO 2005 


«LLENA 
DE TRAMPAS 
TU CASTILLO 
PARA 
RECIBIRA 
LOS 

VISITANTES» 




VUELVEN LOS DRAGONES 

A pesar de que no fue anunciado su 
lanzamiento en Occidente en el pasado 
Q, cuando leáis estas lineas ya estará 
disponible en Japón la segunda entrega 


Los escenarios 
son altamente inte 
ractivos, y 
podremos utilizar 
sus elementos 
a nuestro favor 




OTRA SAGA GENIAL 

La tercera entrega de Snnák el 
esperado RPG de Gante Arts (que 
por primera vez publica Squaie 
Eiñ) verá la luz en Japón el 
próximo 4 de agosto. 




DE REGRESO A LA RED 

El año que viene Bandai recupe- 
rará una de sus series más popu- 
lares dentro de los RP6. Se trata 
de .HbcI(//6.1/. y contará con una 
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DEFIENDE TU CASTILLD POR TODOS LOS MEDIOS 

A unque llegará a Occidente 

bajo el nombre de Tropt, nos 
encontramos ante la última 
entrega de una original saga. 

El objetivo permanece inalterable. 

Deberemos impedir que todo tipo de 
individuos conquisten el lugar donde 
habitamos. Para lograrlo no debe- 
remos enfrentarnos a ellos directa- 
mente, sino que lo más aconsejable 
será utilizar el variado catálogo de 
trampas (de lo más ingeniosas y 
retorcidas) con el que contaremos. 

Nosotros elegiremos su emplaza- 
miento, y tan sólo nos tocará esperar 
a que algún incauto caiga en ellas 
para reclamar su alma, algo que nos 
permitirá Ir avanzando en el juego y 
hacernos con nuevos ingenios con los 
que «recibir» a nuestros visitantes. 

Esperemos que no se olviden de 
Europa esta vez. 
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KILLER7 

El esperado título de Capcom nos pone en la piel 
de siete asesinos diferentes encerrados en la 
mente de un solo hombre. 


RESIDENTEVIL0irTBREAKFILEI2 

El T-Virus alcanza el Zoo de Raccoon City en el 
primer Resident Evil On-Line que llega a Europa. 
Prepárate para una experiencia aterradora... 



DEADT0RI6H1S2 

Continúa el festival de tiroteos, bullet time y 
mamporros en esta secuela de Dead To Rights, 
aún mas espectacular y difícil que el original. 




COMPAÑÍA; CAPCOM 
DESARROLLADOR 
6RASSHC5PPER 
MANUFACTURE 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO 

SURVIVAL HORROR 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN- NTSC 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICION; 

15 JULIO 2005 


Algunos tantasmas te darán pistas sobre lo que 
debes hacer pero no siempre serán gratis 


Siete asesinos para 
salvar el mundo 


ras meses de espera, por fin cae en nuestras 
manos la primera beta jugadle de killer/ para 
PS2. Ya estábamos familiarizados con sus caracterís- 
ticos personajes y su particular estética pero a lo que 
cuesta un poco más acostumbrarse en la primera 
toma de contacto es a su innovador control. Aunque 
al principio se nos vaya alguna vez el pulgar izquierdo 
hacia los pods, lo cierto es que para avanzar lo único 
que hay que hacer es mantener presionado el botón 
X. Al llegar a una bifurcación, la pantalla se fragmen- 
tará como un cristal roto y será el momento de recu- 
rrir d\joystick analógico para elegir la dirección en que 
queremos avanzar. El sonido será un elemento funda- 
mental en este juego porque una risa burlona será lo 


ana 








Próximamente en Playstation 2 






Al llegar a una 
intersección, la 
pantalla se frag- 
menta como un 
cristal roto para 
mostrar los dife- 
rentes caminos 
y sus puntos 
cardinales 


único que delate la presencia de los Heoven Smile 
(unas horribles criaturas de colores chillones que nos 
atacarán incansablemente). Una vez oigamos la carca- 
jada, será el momento de sacar el arma y pasar al 
modo en primera persona con el R1 y escanear la 
zona para hacer visibles a los enemigos con R2, sin 
olvidarnos de disparar en cuanto se pongan a tiro. A 
medida que vayamos eliminando Heoven Smile, 
iremos acumulando dos tipos diferentes de sangre: 
una nos servirá para recuperar salud y ejecutar los 
movimientos especiales de cada asesino y, con la otra, 
podremos fabricar sérum que nos servirá para ir mejo- 
rando las diferentes características de los distintos 
personajes como su velocidad, potencia o puntería. De 
esta manera, aunque contemos con siete personajes 
(seis, si limitamos a Garcian a recuperar los cuerpos de 
las personalidades caídas), lo más normal será elegir a 
nuestro preferido e ir mejorando sus habilidades, 
reservando al resto para los momentos en que necesi- 
temos alguna de sus habilidades específicas como 
derribar barreras, forzar cerraduras, burlar sensores... En 
cuanto al argumento, está cargado de tramas políticas 


y de venganzas personales y es tan (pretendida- 
mente) enrevesado que la mayor parte del tiempo no 
sabremos muy bien qué está pasando. Esto no nos 
impedirá progresar porque el objetivo en cada misión 
siempre está muy claro. Para tratar de clarificar un 
poco la historia y ayudarnos frente a puzzles y 
enemigos, contaremos con los consejos y sugerencias 
de diferentes fantasmas de aspecto estrafalario y 
extraña manera de hablar. Pese a todo, no es un 
juego con dificultad frustrante ya que contaremos 
con munición infinita y el juego sólo terminará 
cuando Garcian perezca. Eso sí, los más 
experimentados tampoco se aburrirán ^ 

con él porque se ha incluido otra moda- 
lidad pensando en ellos en el que contamos con 
menos pistas y enemigos más agresivos y difí- 
ciles de liquidar. En definitiva, pese a lo extraño 
que resulta en un primer momento y carezca de 
la angustiosa atmósfera de otros Survivol Horror, 
killerJ no defrauda y mantiene en alza todos los 
elementos que lo han hecho diferente desde los 
primeros tráilers. ■ Supemena 


Que Capcom se 
atreva a hacer una 
apuesta arriesgada 
con un titulo total- 
mente novedoso 
tanto en estética 
como en control y 
argumento 


Algunas impreci- 
siones gráficas asi 
como la excesiva 
dependencia del 
mapa y los puntos 
cardinales para 
orientarse en 


LAHAHTACIÓN 

La Habitación de Harnanes el único 
lugar donde podrás guardar la 
partida (siempre que Samantha esté 
vestida de asistenta), hacer sérum y 
mejorarlas capacidades de tus 
personajes o revivir a las personali- 
dades recuperadas por Garcian. 


om 
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AK FILE#2 


■ La acción 


parte será 
J: demoledora 


EL zoo 

En el parque zoológico de Raccoon City 
es dónde vamos a vivir algunas de las 
experiencias más escalofriantes de 
ReskkntEvSOtÉfeáíM. Las cria- 
turas, como el elefante zombi, uno de 
los platos fuertes de la aventura, hacen 
que este título merezca la peni 
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■ Los ocho 
protagonistas de 
la primera entrega 
repiten de nuevo 


— NT EUIL 


Un nuevo interludio antes del plato fuerte de la saga 


L a espera hasta que finalmente llegue a 
nuestras fronteras Resident Evil 4 para 
Playstation 2 se está haciendo larga. En el 
compás de espera, Capcom vuelve a colocar 
un nuevo producto On-line basado en su 
terrorífica franquicia. Aunque en Europa será 
el primer Resident Evil al que ai 

podamos jugar a través de 
Internet, ya que el primer RE CONFIR 

Outbreak supuso un llICPn 

fiasco para los JUluU 

' ' UNE EN 

, sobre todo teniendo 
en cuenta que su 

gracia residía en la posibilidad de compartir la 
experiencia de sobrevivir a una ciudad infes- 
tada de zombis junto a otros humanos 
«reales». Semejante fiasco ha sido remediado 
con Resident Evil Outbreak File#2, ya que 
Capcom ha confirmado que tendrá opción de 
juego On-line al igual que otro título de la 


«CAPCOM 
CONFIRMA QUE EL 
JUEGO SERA ON- 
LINE EN EUROPA» 


compañía, Monster Hunter. Una vez dicho 
esto, hay que reconocer que los creadores d( 
juego también nos dejan un maravilloso 
tratamiento del entorno gráfico para ensalza 
los dramáticos acontecimientos que se viven 
durante la aventura en Raccoon City, Escena 

'ÍÍM zoológico, con cria- 

turas tan aberrantes como un 

1 OUE EL ha sucumbido al T- 

RA ÍIM emplazamientí 

Un Ull" nos reserva algunos de los 

IROPA» momentos más espectaculares, la 
recreación de personajes y las 
mejoras acometidas en sus comportamientos 
prometen que se han subsanado los aspecto! 
más flojos del primer Resident Evil Outbreak. 
Algo parecido sucede con los tiempos de 
carga. Desde luego, aquí no podéis esperar 
encontrar un Resident Evil de pura cepa, perc 
la huida de Raccoon City puede resultar divei 
tida si se coincide con jugadores competente: 
y se tiene una buena conexión. ■ R, Dreame 


/ Revista Oficial de Playstation 2 - Esoaña 







Coches de lujo, fiestas exclusivas y supermodelos 
Impresionantes. Tendrás que controlarlo todo para formar 
parte de nuestro exclusivo club. Glimmerati. Prepárate para 
la carrera de tu vida. 


Consola Multijugador 
Teléfono móvil 
Reproducción vídeo / audio 


anyone ^ 
anywhere 
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The gamer’s phone 
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?3!-" metal Gear Solid 2 

Darth Vader M. imperial 
Kingdom Hearts 
, StarWars 
067 El Exorcista _ 

Barcelona “ 

r-r Cafe del mar 
ToZanarkand 
84937 Kill Bill - Silbido 
ll-,: E*to 08 pá ti 
Austin Powers 
8.; 37 Dragón Ball 2 
StarWars 

Paquito El Chocolatero 
The Simpsons 
o3o 70 Eres un enfermo 

SWAT - Hombro s de tian slB Oi 
Obsesión 
Mazinger Z 
Bar coyote 

_ Wo are the champions 
- ' ' Curro Jiménez 

El bueno, el malo y el feo 
®^26 Dale don dalo 
A las barricadas 
Anglla 
Suteki da ne 
- Nunca volverá 
; ' American idiot 
Pobre diabla 
The World is mine 
The Termínator 
Top Gun 
The Matriz 
James Bond 
_ Misión Imposible 
In The End 

w0143 La Pantera rosa 

Bitter sweet symphony 
Chiquilla 
80z49 Futurama 
Bonanza 
8?70! zolda 

Metal Gear Solid 
Final Fantasy 
_ Resident Evil 
Crazy in love 
>3187 Rayo Vallecano 
Real Madrid 
-28 Samba Adagio 


-:093 Equador 

Dragostea din tei 
En}oyth«»iience2004 
«5172 IhetoundoíSFiandaco 
Flashdance 
-jHiu Satisfaction 
Dos gardenias 
■ Insomnia 
“'973 Callón me 
::: Children 

Shin chan dance 
FIy on the wings of love 
845 71 Infected 
;528« Four to the floor 
35137 Galvanize 
351 £ Hey boy, hey girl 
H0183 I Will Survive 
3<*2 ui Voglio vederti danzai 
: Pump It up 

: : 1 21 Bootsy bootsy boom 
Adagio for strings 
BelissIma 
Axel F 2003 
- - Desenchantee 
OespretJne 
8367:. Flight673 
Heaven 
Saxo 

811 ú- DningwlhlBninfTyoyci2DtM 
34¿»i Trafile 
■* Magalenha 

La camisa negra 

15181 Perdóname 

ArSesmuertiqueaer 

821 Noches de bohemia 
111 ‘ BwcSíuihotTtreoasqMa 
. . Valió la pena 
A toda mecha 
Caminando por la vi( 

- Fiesta Pagana 
84 <*x. Asturias 
35168 Volverte a ver 
Cannabis 

NomoloqjntapárwqLaL 
La esencia de tu voz 
Brujería 

Angel malherido 
Ni más, ni monos 
Dame Veneno 
Precisamente ahora 
Pastillas de freno 
Las palabritas 
34791 La rueca 
8*?19 Una foto en blanco y negro 
Molinos de viento 
35i4t Quiero ser tu sueño 
Hablando en plata 
32284 Color Esperanza 

Por que no sor amigos? 
5.1257 Buleria 

A mi na más 
--J 12 Ladyblue 
1331 La casa por el tejado 
84918 Camina y ven 
Sacame de aquí 
Al nnal 

152BZ Donde está Wlfly? 
.:3i: Los restos del nauhagk) 
,82004 A nift* u nl4» 


Fraggle Rock 
Gladiator 
Pulp Fiction 
El señor de los anillos 
El fantasma de la opera 
Rocky 
Benny Hili 
Mortal Kombat 
El Padrino 
Aquí no hay quien viva 
.. La abeja maya 
;31S Dirty Dancing Tim« of uf» 
Volkswagen Golf 
Sexo en Nueva York 
Friends 

El coche fantástico 
Expediente X 
This Is halloween 
El equipo A 
Rasca y pica 
CSI Las Vegas 
Shin Chan 
7 vidas 

Charlie's Angeis 
20th Century Fox 
La familia Munster 
Zorba el griego 
La historia interminble 
80131 Buffy Cazavampiros 
CSI Miami 
Harry Potter 
Heidi 

Indiana Jones 
MacGyver 
Negrito del Colacao 
Embrujadas 

836c - El principe de Bel air 
^44: Nos vamos a la cama 
Angel 

Eduardo Manostijoras 
Hawai! Five-0 
Cantina 
Superman 
-- Psicosis 

: jiO Salón del trono -Final- 
Urgencias 
Cocacola 
Flashdance 
Platoon 
South Park 
>011 Armageddon 
Bajo del mar 
Looney Tunes 
Memorias De Africa 
Moon river 


Gasolina ^ 

Baila morona 
Hasta cuando 
■' La gata (palante) ^ 
Yo no soy tu marido 
- Dile ^ 

Culo ^ 

Gata salvaje rn 

Felina ^ 

El baile del pescao ^ 
El Látigo 
Me voy pal party 
Mueve mam! 
Provocándome 
Muevete y porrea 


83700 Crash Bandícoot Warped 

83756 Sonic The Hedgehog ^ 

83733 Resident Evil 2 5 

83711 Super Mario 1 

83757 Sonic The Hedgehog 5 
83753 Tetris 

83712 Super Mario 2 
!3716Tomb RaiderS 

83726 F-Zerox 
53707 Gran Turismo 
83744 Bubble Bobble 
83706 Worms 

83709 Tomb Raider ^ 

83719 Super Mario World V 

83741 Donkey Kong Country 
8375 - Puzzle Bobble 
80084 Time to fight 

83765 Ghouls and goblins 
83777 Final Fantasy 2 
83752 Tetris 
83728 Crono Trigger 

83742 Doom 

83742 Donkey Kong Country 2 
83755 Sonic The Hedgehog 

83720 Super Mano Brothers 3 
83725 Space Harrier 

83727 Commando 
836971942 
8377 1 Final Fantasy 2 
83702 Duke Nukem 
83736 Doom 
83762 Pac Man 
83746 Dr Mario 
83695 Alone in the dark 
83688 Bruce Lee 
83730 Gauntlet 
83775 Final Fantasy 3 

83766 Final Fantasy 3 

83713 Sim City 
83693 Bombjack 
83$9t< Boulder dash 
83779 Final Fantasy 3 
83760 Space Harrier 
83769 Final Fantasy 1 
2371 5 Syphoon Filter 

l(^^691^^land 


Z£ No woman no cry 
80239 Final Countdown 
i 021 7 Satisfaction 
Numb 

64943 Accidentally in love - Shrek 2 
84779 Maríacaipirínha 
85156 Getríght 
80477 Every breath you take 
8508 Boulevard of Broken dreams 
8424 F Losing my religión 
- - Its my life 
84961; She will be loved 


¿4295 

84320 
84289 
84322 
84330 

84278 

84310 
84269 
84347 

84321 
84309 
84277 
84302 

84336 
84354 
84335 

84333 

84337 
84287 
84351 
84276 

84334 
84317 

84279 

84312 

84327 

84340 

84305 
34346 

84272 

84283 

84297 
34304 
84326 
84302 
84275 

84311 
84286 

84313 
84664 

84280 

84281 
84349 

84324 
84348 

84298 
84343 

84314 

84300 

84306 
84296 

84301 

84328 

84325 

84292 

84293 

84341 

84282 

84273 
84670 
84663 

84284 
84308 
84291 
84352 

84299 

84274 

84285 
84288 
84270 
J4318 


Hikari 
Aeris 

Zankoku na tenshi no thesis 

Itooshi hito no tame ni 

1/3 no Junjou na kanjou 

Head cha la 

Jenova 

Eyes on me 

opening 

Tokimexi no doukasen 
Opening 
Aitack on dollet 
Jajauma ni sasenaide 
Platinum ^ 

Heart of the sword X 
Opening ^ 

Duvet ^ 

Sobakasu ^ 


85302 

85317 

85319 

85320 

85321 

85322 

85323 

85324 

85325 

85326 
85326 




..lanatos i 

Catchyou catch me 8 
Toki ni ai wap J 

This is your story 
I wish ^ 

Intro 
Battie 

Moonlight Densetsu 
Omoide ga ippai 
Yakusoku wa iranaip 
Balamb garden 
Tidus theme 
Opening theme 
Partynight 
Boss 

Egao no mirai hep 
H^ digimon 

Melodies of life 
Great warrior 
Dearly beloved 
Eternity 
Keep on 
intro 
Battie 
Alan's flute 
Smile for you 
Tenshi no yubiriki 
Waltz for tne moon 
Electric de Chocobo 
Sakura battie 
Just communication 
B^ack mage village 

Tifa 

Opening versión 
Opening 

Komm susser todd 
The gold saucer 
100 mph 
Go for it 
Traverso town 
Misato . 

Silence before the stormi 
Tobira o akete 
Geki! Teigoku kageki dan 
Laputa 
Millenium fair 
Opening 

The republic of Bastok 
Groovy 

Fiddie of chocobo 


85Z':- 

85274 


83808 

84362 

82124 

82190 

84436 

83258 

84932 

84987 

J85034 


La tortura 
Nada fue un error 
Princesas 
Dead flowers 
Lyla 

Just a MI bit 
Star to fail 
Hit my heart 
Enamorada de ti 
Woo-hoo 
Femme like U 

Oon't phunk wHh my heart 
Lift me up 
Maldito 
: Diles 

You'll never walk alone 
Resurrection 
El Bufón 

: Tangled up in me 
1 Yo paso del amor 
> Gitanas 
Feel good inc. 

Salomé 
La noche 
Contigo my baby 
Cada vez que tu me mirasi 
GirI ^ 

La argentinidad al palo 
Mi caramelo 
Los simuladores 
Yo lo que quiero 
Ecos 
Miedo 

Dentro de mi 
Shiver 

Giving you up 
Crafty 

Has aparecido tu 
Si tu quieres 
Somos de piedra 
Darla mi vida 
No te merezco 
Un dia de tu vida . 

No me van a hacer cambiaij 

Himno de España 
Champions League 
Atlético De Madrid 
Betis 

Centenario Reai Madrid 
Sevilla F.C. I 

Real Sociedad rll/MNUfm 
Real Zaragoza FUTBOL f 
RCD Espanyol ' 
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O LLAMA AL TELEFONO 

806 41 69 90 
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38879 


5492 
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6000 


NUEVOS 







+ categoría deseada al 7808 




Coches -2223 Duende travieso -2120 

Carreras -2114 Bruja -2116 

Bebés -2225 Sí» -2^ 

Eióbco-2117 -2 2( 

GalaxiA -2121 

^ Perros -2113 

■ Gatos -2254 

Delfines -2131 
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codZIOI 

2¡| Uundolac*m3rj 
J do tu teléfono 
'¿yun móvil descubrirás 
quo hay peligrosos 
' virus a tu alrededor. 

¡Muevo tu telefono 
para atraer los virus 
hacia el punto de mira 
entonces diaparal 
couPSTmus 

nokts jsseseoenx ttmm (If 


cod2100 

iriay mosquitos 
> ^ oor todas oart&s 


por todas partes' 
Utiliza la cámara 
fotográfica de tu 
móvil para 
eliminarlos a todos 
antes de que 
acaben con 
tu sangre! 


cod2704 

m El objetivo del 

\ juego es disparara 

L . tantos pollos 
como puedas. 
Ademas podrás 
^ ^ disparara objetos 

y especiales que te 
í* ; proporcionaran 

^ puntos adicionales. 
couPAmies 


I Edita y transforma 
, rus foros con este 
divertido editor que 
! te ofrece un mundo 
de diversión delante 
•de tus ojos. 


Haz bailar a tu familia o 
tus amigos en tu móvil, 
nunca has visto nada 
, IguaíH Ajusta la forma 
de la silueta en la pantalla 
I haciéndola coincidir con 
la cara o cuerpo de la 
I persona que quieras para 
convertirlo en un dancer 


-H* para manipular 
imágenes en su 
telefono movilHay I 
J herramientas para 
manipular bloater, i 
puckor y move para 
distorsionarlas 
Imágenes!!! 
couPATmus 

no*a 3€X ateo seco T(ií reso 


77247 Un poquito de por favor 
77176 Españoles Franco ha muerto 
77435 Osea te cojo el telefono 
77178 Cuñaaaaao 
77123 Que alguien me coja! 

77002 Grito de Tarzan 
^594 Avanti Chiquito de la calzada 

77018 Teléfono antiguo 

77147 A tomar una copita Chiquito 

77045 Harley Davidson 

77481 Coge ya el móvil! Paleto 

77761 Rompo cameras y micros Julián Muñoz 

77762 Como el luisma no se entera Luisma (Aida) 

77763 Que pasa nen? Makinero 

77764 Soy Palomino te digo Xiu xiu Palomino 

77765 Presidente de la comunidad Sr. Cuesta 

77786 Que pasa neeeeeeeeeeng! El Neng 

77787 El Luisma? no aqui no es...te equivocas El Luisma 


77888 El Barcelona vuelve a ser campeón 

77889 Mohamed coge el teléfono prontol 

77890 Mohamed coge el teléfonoll 

77891 Cogéme la llamada no me rompás las bolas 

77892 Cogéme el telefono que soy psicólogo 

77893 Cogéme el telefono FreudI 

77894 Richard coge el teléfono que viene el payo verdr 

77895 Esta sonando el monomovil payo! 

77896 Coge el telefono que me llevan preso 

77897 Coge el telefono Chintúl 


Portero 

Frase 

Superpija de la muerte 
El risitas 
Frase 


Esta sonando mi telefono 


Aqui llega tórrenle ‘ 

Que soy ol telefono cogerme! 
Pedos y eruptos 

Descuelga el telefono cuhaaaoooo 
Ir para nada es tontería.. 

Es tu jefe para tocarte los huevos 
Grito de Tarzan 
Manolo cabeza webo 
Trata de arrancarlo Carlos 
Vaa tJa vaa 

Po favó coge ol telefono 
Aznar 

Arrás aprieta tecla 1 arras 
Risa bebo 


I i Bebe gracioso 
..., Sonido THX 
T7C'_ 20th Century Fox 
. 111 / Música del No^o 
77106 Toque militar 
T72L El bueno, el malo y el feo 
77CC: Burro 
7721 : Gatito 

: Chimpancé excitado 

77c: Pedo 

Caballo relinchando 

7 , i Pistola 9 mm 

77^^4 Vacas 
— ‘ Aplausos 


Sirena de barco / 

Erupto bruto / 

Risa de Thrlller / i 

Cristal que se rompe / 
Gallo cacareando 
Gemidos 

Tirando de la cadena del vater 
Codigo morse ^ — 

Lobo 
Buho 

Tuning radio p.^ 

Gato maullando 1 • 

Tormenta u 

León rugiendo ^ 


Carcajada 

Pocholo 

Tienes un mensaje nuevo 
Descuelga cobarde 
Cuhaaaaao 
Cerco policial 
Uuu quo es oto? 

Papuchi 

Arranca llevo manos libres! 
Cogeio que te voy a dar dos 
Están llamando a nuestro md 
Uaiaiajaja 
Yabadabadoo 


VSt TU CÓDIGO 
ES NUMÉRICO 
TAMBIÉN PUEDES 
PEDIRILOS EN EL 

aoe 41 69 90 


Vayase seftor cuesta 


JAVA4I /e 


Mbuicáiubcói 
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Jock Slater vuelve o la acción al estilo de The Motrix 


COMPAÑÍA: NAMCO 
DESARROLLADOR: 
WIDESCREEN 6AMES 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAÍS DE ORIGEN: 
ESTADOS UNIDOS 
GÉNERO: ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: NTSC 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICIÓN: 
SEPTIEMBRE 2005 


I a revolución audiovisual de la saga The 
l^mMotrix sigue dando ideas a los programa- 
dores de videojuegos: desde el primer Mox 
Poyne, el Bullet Time ha llevado la acción a un 
nuevo nivel en títulos como Midnight Club 2y 3 
y, lógicamente, Enter The Motrix. Como ya 
sucedía en la primera entrega, el «Tiempo Bala» 
es el núcleo jugable de Dead To Rights 2 mien- 
tras se alternan niveles de shooter en tercera 
persona y otros de lucha al más puro estilo Finol 
Fight pero en 30 (que ahora son más variados 
con el uso de armas blancas de todo tipo). 
Widescreen Games, artífices de es^a secuela de 
Deod To Rights, ha incluido todos los elementos 
de la primera entrega y ha potenciado 
elementos como los desarmes, que ahora son 
más, y mucho más espectaculares. También ha 
mejorado el control de Jack, aunque el movi- 


miento de la cámara es algo lento, y la dificultad 
general del juego, que en las primeras partidas 
resultará excesivamente alta y será indispen- 
sable encontrar los medi-kits ocultos para 
avanzar. Junto al Bullet Time, mucho más 
espectacular que en el primer Dead To 
Rights, Jack también tendrá la ayuda 
de su fiel compañero Shadow, 
que en esta nueva entrega puede 
aparecer en los niveles beot'em-up (en 
los que podrá traernos las armas de los H| 
enemigos). Con un apartado gráfico H 

gobernado por el espectacular Bullet Time 
y una jugabilidad simple y directa, DTR2 mm 
promete diversión y espectacularidad a |H 
partes iguales, aunque los jugadores que 
busquen profundidad en su desarrollo H9 

quedarán decepcionados. B Doc B| 


Revista Ofici al de Playstation 2 - España 
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REBIDEryJT EUIL 


El RE On-line llega al fin a Europa 


fil_e 


uando medio mundo jugaba On-line con RE 
Outbreok, los europeos tuvimos que confor- 
marnos con una versión sin el modo cooperativo 
a través de Internet, algo que al fin será incorpo- 


que en el primer RE Outbreok. Ahora podrás 
apuntar a los enemigos mientras te mueves y, 
en el caso de estar malherido, podrás recoger 
objetos mientras te arrastras (siempre y cuando 


rado para los territorios PAL con la segunda 
entrega de la saga: File #2. Junto a la importantí- 
sima novedad de poder jugar a través de la red 
con otras tres personas más, con las 


estén al mismo nivel que tú). La comunicación 
con los demás jugadores, pese a que se seguirá 
haciendo mediante el DuoiShock 2, tendrá en 
File #2 nuevos matices: podremos pedir perdón 


que podremos compartir objetos y 


con una de las direcciones del stick analógico 



j — u. comentarios sobre alguna 

del archivo (para descubrir 
ñas pistas) y decir en voz alta la 
la que tengas centrada en el mapa. 
Entre Resident Evil Outbreok File #2 y 
Monster Hunter, Capcom promete tener 
entretenidos a los aficionados al juego en 
red durante mucho tiempo. ■ Doc 


PERIFERICOS 
UTILIZABLES; - 
CALIDAD DE LA 
CONEXION: BUENA 
NÚMERO DE 
JUSADORES; 4 
MODALIDADES ON-LINE: 1 


misiones, File #2 presenta un 
motor gráfico mejorado con 
respecto a la primera entrega, 
repleto de detalle y generado en 
tiempo real (no tiene gráficos 
pre-renderizados) y elementos 
jugables que hacen la experiencia 
cooperativa aún más profunda 


Al fin, la saga de 
Survival Horror 
podrá jugarse en 
toda europa a 
través de Internet. 
Las nuevas posibili- 
dades lo hacen más 
iugable que R.E.O. 


Al igual que en la 
primera entrega, los 
niveles del juego 
están divididos en 
diferentes fases, 
todas accesibles 
desde el comienzo 






LOBBY 

Swordfisli ha ideado un sistema 
simple e intuitivo para movernos por 
el lotbyii juego. De la forma más 
sencilla, podremos entrar en 
partidas, crear otras nuevas, comu- 
nicarnos con los demás jugadores 
del lobby, modificar nuestro perfil o 
las posibilidades de la partida... 



Unirse a partida oniine 


Jugad ores; 


•gXfÁlil' 


partida. 

Sgmbol Is eritering the 
aflame. 

EAGLCYe Is tnUrIng tht 
gamc 

Sttrktg la antering tha 

SaWea^ Is antaring tha 
gamt 

SHAOY IS antaring tha 
gama. 


"starling 
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Partida. Bandera Tiempo. O 

Mapa Camantarlo Punt limita 50 
Armas Personalizado Partida equipo SI 
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La maravilla de SwordFIsh muestra su potencial On-IIne 


E l shooter de la temporada regresa fugaz- 
mente a nuestras páginas para demostrar 
que su modalidad On-line es equiparable en 
calidad y diversión a su trepidante modo 
Historia. El cuidado con el que se han diseñado 
las opciones On-line de ColdWinter es compa- 
rable al de sus modos Off-line; desde sus 
modos de juego hasta el suave y rápido proto- 
colo de comunicación en red, todo parece 
inmejorable. Swordfish ha dotado al juego de 
un sistema de creación y unión a partidas 
increíblemente sencillo e intuitivo, así como un 
desarrollo simple y directo, totalmente libre de 
lags, en cualquiera de sus doce escenarios y 
seis modalidades de juego. Dichas variantes 
son Combate {DeathMatch); Rey de la Colina 
(como Dominación pero sin tiempo de pose- 


sión); Bandera (parecido al clásico CTF pero se 
puntúa por tiempo de posesión); Dominación 
(como en LlT); Último hombre en pie {Deoth- 
Motch con respowns limitados) y por último 
Cabezas (localiza y lleva encima la cabeza el 
mayor tiempo posible). Si el modo Historia de 
ColdWinter ya lo alzó como uno de los 
grandes shooter para PS2, sus opciones On- 
line lo convierten en compra obligada para los 
aficionados al género. ■ Doc 

ON-UinG 


CONCLUSIÓN: El divertido modo Historia de Cold- 
Winter se complementa con una serie de modos 
On-line divertidos y directos, gestionados por unas 
inmejorables rutinas de red y con un aspecto 
gráfico que pocos títulos de PS2 pueden igualar. 
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PERIFÉRICOS 

UTILIZABLES: 

HEADSET USB 
CALIDAD DE LA 
CONEXIÓN: MUY BUENA 
NÚMERO DE 
JUGADORES: 1-8 
MODALIDADES 
ON-LINE: 6 


Playstation? 


DIM-- ^ 

Todo lo que necesitos sober sobre el juego en red 


TtmiHIK 


Clasificamos los títulos más jugados de 



TIMESPLfTTERS:RfniRO PERFECTO 
COMPARlAiEAGAMES 
MODO ON-LINE INCLUIDO 



COLDWINTER 

COMPAÑIA: VIVENDI UNIVERSAL 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


f'IOvSljMon 2 - - 





KILLZONE 

COMPAÑIA: SONY C.L 
MODO ON-LINE INCLUIDO 



MIDNIOHTCLUByueEDITION 
COMPAÑIA: ROCKSTAR 
MODO ON-LINE INCLUIDO 



SPUNTERCELL: CHAOS THEORY 
COMPAÑÍA: UBISOFT 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


LA WEB DEL MES: 

htípy/www.playstation-e3.com 
Sony ha puesto a disposición de todos 
los internautas una completísima 
página con las novedades dePS2y 
P8P presentadas en el B, fotos, 
imágenes de Playstation 3. etc. 















«LA FIGURA DEL 
GENIAL 
FERNANDG 
ALONSO ES EL 


MEJOR RECLAMO - 
POSIBLE PARA UN 



PORMUI-n 1 

Lucha por el Campeonato con Alonso al volante 


ibre de toda competencia directa en PS2, 
Formula 1 05 es la referencia absoluta y obli- 
gada para cualquier aficionado a esta competición. 

Y visto el nivel de ventas que alcanzó la anterior 
entrega no cabe duda de que los seguidores son 
una auténtica legión. Está claro que buena parte del 
mérito es adjudicadle al tirón popular del estelar 
Fernando Alonso, un piloto que arrastra a las masas 
como pocos deportistas han hecho jamás en este 
país. Pero sería injusto no reconocer las virtudes 
que adornan al programa de Sony CE. Aunque 
muchos añoremos la sana rivalidad que durante 
años mantuvieron Sony CE. y Electronic Arts, los 
primeros han demostrado, ya en solitario, una capa- 


cada detalle de la Fórmula 1. Para esta ocasión el 
programa llega perfectamente actualizado, con las 
escuderías renovadas y con el añadido del circuito 
de Estambul, que podremos recorrer por primera 
vez incluso antes de que se celebre el Gran Premio 
de Turquía, en agosto. En el modo Temporada se 
han reformado las clasificaciones para adaptarlas a 
la normativa actual (puesta en tela de juicio). Ahora 
hay dos sesiones cronometradas, una el sábado y 
otra el domingo justo antes de comenzar la carrera. 
En cambio, en Carrera Rápida podemos elegir la 
posición de salida, a diferencia del año pasado que 
nos mandaban directamente al último puesto de la 
parrilla. Cuando juguemos más allá del primer nivel 





COMPAÑIA; SONY C.E. 
DESARROLLADOR; 
STUDIO LIVERPOOL 
DISTRIBUIDOR; 

SONY C.E. 

PAlS DE ORIGEN; 

REINO UNIDO 
SEÑERO; DEPORTIVO 
FORMATO; DVD-ROM 
JUGADORES; 1-2 
CIRCUITOS; 19 
PILOTOS; 20 
TEXTO-DOBLAJE; 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD; 3 
MEMORY CARO; 347 KB 
OPCION 50/60 HZ; NO 
PVP REC.; 59.99 € 



de dificultad apreciaremos cómo merece la pena 


cidad más que sobrada para recrear al milímetro 


tittp://www.ps2:f105,XQm 


Los entornos 












innovaciones son los pitstop interactivos, tan nece- 
sarios como decisivos. Pulsando diferentes botones 
aceleramos el proceso de repostaje y de cambio de 
neumáticos. La estrategia de entrada en boxes es 
también importante y podemos sacar ventaja si 
acertamos con el número de paradas y el momento 
de realizarlas. Además, el consumo de 
combustible puede ser real o escalado, dep^.^» 
diendo del número de vueltas que hayamos 
seleccionado. El apartado gráfico del y 
juego ha progresado con la inclusión 
de secuencias en los momentos 
previos a las carreras. Por el pit 
lone veremos a los coches 
preparados para dar la vuelta de ^ 
calentamiento junto a sus mecá- 
nicos y a las chicas del poddock. Y, 
dependiendo del país que acoja el Gran 
Premio, a diferentes personajes ataviados \|HB 
con la vestimenta tradicional del lugar. Las jBh 
mejoras visuales no se quedan aquí. Hay 


poder comenzar las carreras en buena posición. 

Pero si algo destaca en Formula 1 05 es la clara 
intención de facilitar las cosas a los usuarios menos 
experimentados. Para ello han ampliado el número 
de ayudas de conducción, como la recuperación de 
trompos, que ahorra mucho tiempo cada vez que 
perdemos el control del monoplaza. Otras, como la 
protección frente a choques o la visualización de 
una línea de carrera virtual que marca la trayectoria 
idónea, pueden ser un buen apoyo. La vocación 
didáctica se completa con un novedoso Tutorial que, 
con la voz del propio Alonso, nos da una serie de 
lecciones y consejos relacionados con la técnica de 
conducción, la personalización del coche o la regla- 
mentación y funcionamiento de la Fl. Por supuesto 
que quien quiera dificultades las va a tener, porque 
para eso están los niveles de dificultad... Otra de las 


■ Se mantienen las 
cinco vistas del año 
pasado. A determi- 1 
nada velocidad la I 
imagen se distor- I 
siona en los bordes ; 
de la pantalla 




SiCTORI 


Este año la colaboración de 
Fernando Alonso con Formula 105 
ha ido más allá del rodaje del 
anuncio. Asistimos a la grabación de 
su voz para un Tutorial que aparece 
por primera vez en el programa. En 
él recibiremos sobre todo lecciones 
de técnica de conducción y de 
personalización del coche. Elegir un 
régimen de marchas adecuado, 
saber ajustar adecuadamente el 
reparto de frenada o conocer los 
efectos de rectificar el sobreviraje 
son algunos ejemplos. También hay 
información acerca de banderas, 
sanciones y hasta un glosario de 
términos comúnmente empleados 
en este deporte. 
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Renovarse o morir, ese es el lema en la Fórmula Uno. El equipo de Ñenaulth puesto 
en las manos de Fernando Alonso un nuevo monoplaza. Las diferencias aerodinámicas 
entre el actual R25 (izquierda) y el R24 del año pasado (derecha) son notables. 


ACTUAL 


ALT. »HCTOH 
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DATOS DEL JUGADOR 




■ Volantes 
circulares y 
entrañable 
diseño. Eran 
los tiempos del 
Williams 
FW08(1982) 


DAR NUEVO 


yynjjuM):; 

ConiiQuo lodo« los torceros iiioioros liompos on ol modo Sesión do pruebo 


innegable encanto. Por últinno, reseñar las mejoras en 
el modo Trayectoria, que incluso permite utilizar la 
cámara EyeToy para poner cara a nuestro piloto. Las 
opciones On-line redondean las capacidades de 
Formula 1 05, un líder más sólido e indiscutible que 
nunca. ■ Molokai 


nuevos efectos, como el humo blanco desprendido al 
bloquearse los frenos (el coche «se clava» si 
frenamos bruscamente) o el efecto de giro de los 
neumáticos. Para incrementar el realismo, cuando el 
coche alcanza gran velocidad, la imagen aparece 
distorsionada en los bordes de la pantalla. La lluvia 
tampoco está nada mal recreada (esas gotas salpi- 
cando la pantalla...), lo mismo que el movimiento de 
cabeza de los pilotos debido a la increíble fuerza de 
aceleración lateral en los giros, la llamada fuerza G. 

En cuanto al control, no encontraremos apenas dife- 
rencias con F1 04. Ágil y preciso pero con una 
suavidad quizá excesiva a la hora de frenar. No 
podemos olvidar las recompensas del programa. Hay 
coches clásicos, carreras de hace varios años y unos 
cuantos cascos que indican nuestro nivel en el modo 
Trayectoria. Su número es escaso y, lamentable- 
mente, los coches desbloqueados sólo pueden utili- 
zarse en Contrarreloj. Son monoplazas de finales de 
los 70 y de los 80, como los Willioms FW08 y FW11 o 
el Lotus 79. El paso del tiempo los ha convertido en 
«dinosaurios» pero son carrocerías de gran belleza e 


LO MEJOR Y LO PEOR 


UT. KtrCIOH 


[+] Adaptable a las exigencias de expertos y de no iniciados. 
H Pertecla actualización de cada apartado. 

[+] Con EyeToy Carneo podrás poner tu rostro a los pilotos. 
[-] No hay otros programas de F1 con los que comparar. 


GRÁFICOS: Dentro del elevado nivel general destaca el reno- 
vado asfalto y unos cuantos efectos de calidad. Nuevas secuencias. 
AUDIO: Los locutores de Tele 5 . Antonio Lobato y Gonzalo 
Serrano, repiten en los comentarios. Alonso nos guiará en el Tutorial. 
JUGABILIDAD: El control es casi igual al de la entrega ante- 
rior. Ahora las paradas en boxes son interactivas. 

DURACIÓN: E modo Trayectoria ha mejorado. Son cinco 
duras temporadas en las que debemos demostrar nuestra valía. 
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^ Play5taUon,2 


Sitas una cMm EyeToy, 
colocar tu cara a un piloto 
será cuestión de minutos. 
Captura tu imagen de frente y 
de perfil, marca unos puntos 
de expresión y deja que la 
tecnología haga el resto. 


p u iM -r u n c I a i\i op^icmi. 

CONCLUSIÓN: Sony C.E. tiene la licencia oficial 
para esta competición en exclusiva, lo que coloca a 
F1 05 en una posición de total hegemonía. Hay unas 
cuantas novedades y mejoras, aunque ninguna 
marca excesivas diferencias con R 04. . 
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Resérvala ya. 


No te quedes sin ella 

Reserva ya tu PSP™ (Playstation' Portable) en tu establecimiento habitual del 22 de junio 
al 7 de agosto y podrás llevártela a casa el 1 de septiembre. Si lo haces, conseguirás un 25% 
de descuento en la compra conjunta de un juego de Sony Computer Entertainment y una 
película de Sony Pictures Home Entertainment 

Además si te registras en la página web www.reservatupsp.com puedes llevarte una película 
UMD Vídeo de Sony Pictures Home Entertainment y otros muchos regalos. 

www.reservatupsp.com 

Consulta las bases de esta promoción en www.reservatupsp.com 



'í' 2005 Sony Computer Entertainment Europe. Todos los derechos reservados “PiayStaiion." son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. 

"PSP" y •• son marcas de Sony Computer Entertainment Inc. "XMB" es una marca de Sony Computer Entertainment Inc y Sony Corporation. 
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Como viene siendo 
habitual^ temporada 
tras temporada, el 
piloto asturiano 
presta su imagen al 
videójuego oficial del 
Campeonato Mundial 
de Fórmula Uno. 
Fuimos invitados por 
Sony C.E. al rodaje 
del anuncio donde 
tuvimos la 
oportunidad de 
volver a entrevistarle, 
y nos contó 
sus impresiones 
sobre el 
juego F1 OS 
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'é, entrevista con ocasión de la cuarta 
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Durante ei rodaje le pillamos 


-^v ^ pasado donde sale publicada su 


■ PSPse derritió 
entre sus manos. 
En ios descansos 
dejó atrás a todos 
sus rivales en uno 
de los circuitos de 
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RODAJE 


Una sonrisa siempre permanece en 
su rostro, la tranquilidad de un 
espíritu de campeón reina en su 
saber estar y la paciencia envuelve 
su uniforme de gran luchador. 
Alonso es así, tanto al volante de 
un monoplaza como delante de una 
cámara. 

Una primaveral mañana del pasado 
mes de abril, $onyC.L nos citó en 
una casa a las afueras de Madrid 
para ser testigos del rodaje del 
anuncio televisivo del videojuego 
de Fonnula 12005. Allí, cual actor, 
Fernando Alonso se metió en su 
papel y rodó las cuatro secuencias 
en las que aparece. Pruebas de luz, 
de sonido, ensayos de movimiento. 


Fueron cuatro intensas 
horas de grabación, pero 
_ Alonso seguía tan natural 
como al principio. 

Entre descanso y descanso, charló 
con nosotros, ojeó la revista y 
justo en el momento que le 
llamaron para continuar con el 
siguiente plano, se detuvo en las 
páginas de un juego que le llamó la 
atención, Playtoy The Mansión, y 
dijo sonriendo «no sabía que se 
hacían juegos de este tipo». 

Una nueva pausa para reorganizar 
el íteír, Alonso cogió laPSPy 
jugó a Ridge Racer; maravillado por 
lo que veía en pantalla, cómo no, 
llegó primeréala meta en uno de 
los circuitos. 

Tras finalizar el rodaje, el piloto se 
fue con cierta prisa hacia el aero- 
puerto, le esperaban en San Marino 
para jugar un partido de fútbol 
benéfico. ¡Este chico no para! 


POR ANA MÁRQUEZ 
FOTOGRAFÍA: JAVIER BAUTISTA 

En anteriores entrevistas nos comentaste que 
antes de entrar al Campeonato del Mundo de 
Fórmula 1 entrenabas con el juego de 
Formula 1 en Playstation. ¿Aún sigues 
haciéndolo con la misma intensidad? 

Sigo disfrutando con los juegos de Playstation 
de la misma forma que hace unos años. Antes 
de mi debut en la Fórmula 1, utilizaba el juego 
Formula One para familiarizarme con los 
circuitos. Ahora como piloto mucho más experi- 
mentado que entonces, conozco los circuitos de 
primera mano, pero sigo siendo fiel seguidor de 
la saga de Formula One año tras año, y aprecio 
las mejoras técnicas del juego en cada tempo- 
rada al igual que ocurre en la Fórmula 1 real. 

Además de entretener, ¿qué puede ofrecer 
un juego como Formula 1 05 3 los usuarios 
de Playstation 2? 

Como comenté en ocasiones anteriores, el juego 
resulta extraordinariamente cuidado y lógica- 
mente no es exactamente igual que conducir en 
el circuito, pero sí recrea muchas de las sensa- 
ciones de la Fórmula Uno. Sólo falta el viento 
golpeando mi casco y las sensaciones de 
gravedad. 

¿Qué esperas encontrar en la nueva entrega 
de Formula 1 2005? 

Muchas novedades, temporada totalmente 
actualizada, modo On-line para competir con 
otros jugadores, ayuda en la conducción (que 


buena falta hacía), nuevos pit stops interactivos, 
un nuevo juego para formar parrilla de salida, 
chicas de poddock, las voces de los inconfundi- 
bles Antonio Lobato y Gonzalo Serrano, bueno 
hasta me vais a escuchar a mi también... No os 
lo cuento todo porque para eso está la revista, 
pero os adelanto una novedad, encontraréis 
también el circuito de Estambul. 

Gran parte del catálogo de Playstation 2 
pertenece a disciplinas deportivas como el 
fútbol, el tenis, el snow, la conducción, el 
golf... ¿Crees que un videojuego es capaz de 
fomentar la afición por un deporte? 

No soy un experto en el tema, habría que 
preguntar a un especialista en marketing, pero 
sí tengo la intuición de que un juego al igual 
que una película o un grupo de música puede 
contribuir a crear, o al menos a afianzar, una 
moda. Imagino que se han de dar muchas 
condiciones para fomentar la afición por un 
deporte, pero sobre todo es que el deporte en 
cuestión funcione en ese país, y tenga buenos 
representantes que lo conviertan de alguna 
forma en un espectáculo a seguir. Partiendo de 
ahí, creo que un videojuego, que es una expe- 
riencia de ocio sumamente interactiva, puede 
hacer crecer la afición por ese deporte. 

Superación, competición, diversión,... Son 
valores que se dan en la vida, ¿crees que un 
juego es capaz de reflejar dichos valores? 0 


«EL JUEGO ESTA MUY CUIDADO, RECREA MUCHAS DE 
LAS SENSACIONES QUE SE VIVEN EN UN CIRCUITO» 


■ Alonso ensayó 
sus movimientos y 
expresiones y al 
son de la palabra 
«acción», 
Fernando actuó 
con total credibi- 
lidad 


MiúsniL 




PbySration 2. 
Fórmula One 2005. 
Spot TV 20". 
“Transformación" 




CÚMO SE HIZO -STORYBOARD ORIGINAL 




U n realismo absorbente y provocador de sensaciones. Adrenalina a flor de piel, velocidad y emoción 
sobre dos de tus sentidos, oído y vista, «sólo falta el viento golpeando mi casco y las sensaciones 
de gravedad». F1 2005 te invita a meterte en la piel de un piloto de la Fórmula Uno. Recorre cada uno de 
sus 19 circuitos y te convertirás en Fernando Alonso. Un mensaie claro y directo que el anuncio de tele- 


visión muestra en quince secuencias. En el storyboard del spot, que preside estas líneas, se puede ver 
cómo un chaval está ¡ugando con su F1 2005. Emocionado, de repente empieza a sentir un calor 
extraño, su vestimenta se rompe y se tambalea aturdido hasta caer al suelo. Tras unos segundos 
consigue ponerse en pie, es él; ve, escucha y siente como Fernando Alonso. 


B Cualquier juego de carreras o deportivo implica 
todos esos valores que mencionas. Pero 
también hay otros géneros de juegos, tales 
como las aventuras que tienen un componente 
importante de superación, y hay una corriente 
nueva de títulos muy desenfadados, del estilo 
de SingStor o EyeToy, que son tremendamente 
divertidos y muy sociales. 

¿Has tenido ocasión de probar ya la portátil 
de Sony, PSP? 

Claro que si y es fantástica. 

¿Crees que a partir de ahora, gradas a ella, 
vas a jugar más? 

Me va venir de fábula para los viajes, los ratos 
libres en los entrenamientos, para llevar mi 
música, mis películas favoritas, compartir con los 
amigos partidas... 

¿Qué tal te llevas con tu compañero de escu- 
dería? 

Con mis compañeros de escudería siempre me 
he llevado fenomenal. En temporadas anteriores 
con Trulli, Button, Villeneuve y Fisichella... Con 
ellos todavía mantengo una buena relación. 

¿Soléis jugar en partidas multijugador? 

Sí, de vez en cuando jugamos a la Playstation 
en multijugador. En el motorhome disponemos 
de una Playstation 2 para jugar. 



«UNVIDE0JUE60 
ES UNA 

EXPERIENCIA DE 
OCIO MUY 

INTERACTIVA CAPAZ 
DE HACER CRECER 
LA AFICION POR UN 
DEPORTE» 


■ El equipo al completo del rodaje del spot publi- 
citario de F1 2005 no quiso perderse una instan- 
tánea con el actual líder de la clasificación del 
Campeonato Mundial de Fórmula Uno 


MUY PERSONAL 

¿Cuál es tu película favorita? 

Días de Fútbol 

¿Lo más absurdo que has leído sobre ti? 
Todavía no lo he leído. 

¿Quién es tu deportista favorito? 

Lance Armstrong. 

¿Un sueño inalcanzable? 

La Paz en el mundo. 

¿Diestro o zurdo? Diestro 

¿Comida predilecta? Tortilla 

¿Dulce o salado? Depende 

¿A quién te encomiendas cuando las cosas 

van mal? A mí mismo 

¿Un lugar para soñar? Asturias 


asis 










BASADO EN EL PROGRANA DE ENTRENAMIENTO DEL 

EJERCITO AMERICANO* 




LAS VIDAS DE LOS HOMBRES DE LAS COMPAÑIAS ALPHA Y BRAVO 
DESCANSAN EN LAS DECISIONES QUE TÚ TOMES AL MANDO . 


PANDEMK 




Playstation»^ 
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DEVIL WmilN 

Superando a todos los modos de juego extra 
incluidos en toda la saga ( Tekken Forcé, 
Jekken Bowl, etc.), Devil Witíiin nos pondrá en 
la piel de Jin Kazama, en una especie de Final 
^^/tridimensional en el que nos enfrenta- 
remos a nuevos jefes y enemigos armados con 
golpes y combos ^mms. 




COMPAÑIA: NAMCO 
DESARROLLADOR: 
NAMCO 

DISTRIBUIDOR: 

SONY C.E. 

PAIS DE ORIGEN; JAPÓN 
GÉNERO: BEATEM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES; 1-2 
PERSONAJES; 33 
TEXTO-DOBLAJEí 
CAmUrH0rlN(^ 
NIVELES DlRCULtAD: 6 
MEMORY 56 KB 

-OPÜIN 50760 HZ: Sí 
PVPíSBC.:S^6S€^ 


^^uando en 1994, ép 9 ca en la que los salones 
Lhb recreativos marcalDán la diferencia, Namco 
plantó cara a Sega y su Virtuo Fighter 2 con el 
primer Tekken, nadie podía imaginar que llegaría 
-.a convertirse én el fenómeno audiovisual que 
/a(iora es y én una de las más importantes sagas 
de lucha de la historia. La evolución de la saga 
ha estado marcada por el hardware de Playsta- 
tion y, ahora que la tercera generación de la 
consola de Sony ha sido anunciada (junto a una 
nueva entrega de Tekken, dicho sea de paso), 
Namco ha dado con la fórnnula perfecta en 
Playstation 2, con un título que presenta una 
jugabili^ad inmejorable y un rpotor gráfico 
conio no hemos vistO' nunca en 
un beat'em-yp 128 
Tekken 4 repre- 
sentó un inmen'so 


salto cualitativo en la saga, que vio cómo 
muchos de sus elementos «exclusivos» desapa- 
recían en favor de una jugabilidad más universal; 
en definitiva, resultó ser la entrega «menos 
Tekken» de toda la franquicia. Conscientes de 
esto, los programadores han regresado a los 
orígenes, al último Tekken «auténtico» {Tekken 
Tag Tournament) y han encaminado su jugabi- 
lidad en otra dirección, en la dirección correcta. 
Los programadores de esta edición han equili- 
brado la velocidad y la fuerza de todos los perso- 
najes (aunque ciertos ataques siguen siendo algo 
abusivos), el sistema para movernos hacia el 
fondo del escenario se parece más al de Tekken 
3/TTT (y no al de Saúl Calibur), han desaparecido 
los altibajos exagerados del escenario que 
presentaba Tekken 4... En resumen, esta última 
entrega ha evolucionado de un modo más efec- 


ARCADEYCUSTOMIZE 

El múoÁrcadeÚB Tekken 4\% 
enfrentará a un infinito número de 
jugadores virtuales con el objetivo 
de aumentar tu rango y tu «saldo» 
de puntos, para conseguir nuevos 
trajes y complementos. 




N 


torneo de Namco completa su ciclo en 128 bits 







I 00:23:16 


Uoiildiro 

Novato 


■ El detalle de 
las texturas y la 
iluminación utili- 
zada le dan a los 
escenarios una 
ambientación de 
lo más realista y 
espectacular 


«su CALIDAD 
VISUAL Y JUGADLE 
CONVIERTEN A 
TEKKEN 5 EN UN 
TÍTULO 

INSUPERADLE» 


tivo el concepto de TTT y le añade una mayor 
solidez a los personajes. El esperado aumento 
del número de ataques de los personajes llega 
acompañado por la inclusión de más luchadores 
que exploran, en la mayoría de los casos, nuevas 
técnicas de lucha nunca represen- 
tadas en la saga. Raven, el Ninjo, 
con sus ataques rápidos y potentes 
y Feng Wei, el shoolin, son los 
luchadores más representativos 
entre las incorporaciones. Namco 
también ha recuperado a viejas 
glorias para la ocasión y ha incluido 
versiones actualizadas de perso- 
najes como Baek Doo-San, Roger, 

Bruce Irvin, Wang, Ganryu y Lee, 
completando un total de 33 perso- 
najes seleccionables; eso sí, la mitad de ellos 
irán apareciendo a medida que completamos el 
juego, y algunos de ellos, como Devil Jin, sólo 
serán jugables si jugamos unas 200 partidas en 
el modo Arcode o completamos el modo Deyil, 
Within, otro de los extras incorporados por 


Namco. En él, encarnaremos a jin en una 
especie de Final Fight en 3D,'qLjrincluye 
combos, personajes y jefes que no aparecen en 
el modo normal dé Tekken 5. Otra de lai nove- 
dades añadidas es el modo Arcode, que eñnula el 
sistema de (que a 

su vez imita absíst^f^/Vef). Esta 
ú[tima modalidad rfos enfrentará^ 
un sinfín de personajes (no tiepé 
final), cada uno de ellos con íín 
nombre propio y unas habilidades 
que se corresponden éon su rango. 
Nuestra fategoría dependerá de las 
victorias frente a todos esos lucha-/" 
dores virtuales, y cada uno óej^s^ 
combatientes seleccionares 
poseerá un rango diferente. Compíe- 
taiído la versión doméstica de 
re/:/:en.A/er encontraremos la opción que nos 
permite pecsonatear a los luch'adores; a medida 
^e ganamos tombafes en cualquiera" de los 
modos de juego (irrcycjo Devil Within) gaTii- 
remos unos determinados puntos que podremos 
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■ Asuka Kazatna, una de las nuevas incorporaciones al elenco de 
personajes, ha heredado muchos de los golpes de Jun 


asq? 
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RuiNiTunciaiM aiRicim- 

CONCLUSIÚN: El último Tekken subsana los 
pequeños errores de la anterior entrega y completa 
el ciclo 128 bits de la saga con un beat'em-up de 
aspecto inmejorable, gran cantidad de personajes y 
modos de juego, y una perfecta jugabjiidad. 




HISTORIA ARCADE 

TMen5\^ permitirá disfrutar de los orígenes de la saga 
en Playstation 2, ya que incluye las versiones recreativas 
(sin los extras de las ediciones domésticas, todo hay que 
decirlo) del primer Tekken, Tekken 2>i Tekken 3.hs\m 
versiones poseen hasta los OIPSwitchesút las coin-op 
originales para su configuración. 


lucha, un impresionante detalle en todas sus 
texturas, tanto d.eios entornos como de los 
personajes, y un tratamiento del color y la 
iluminación específico de cada uno de los esce- 
narios, .foco le podemos echar en falta a la 
quinta entrega del Torneo del Puño de Hierro; 
los'más realistas gráficos, la mejor jugabilidad, 
extras de todo tipo, modos'de juego originales 
y variados/todos y cada uno de los elementos 
y detalles cuidados al máximo (su acabado, sus 
cargas, Ta*estructura de sus menús), etc. ElVey 
de la lucha 3D ha vueltp^¿Qué nos tendrá 
preparado Namco en Playstation 3? ■ Doc 


■ Las animaciones de todos los personajes son las 
más realistas que hemos visto en un beafem-up 


canjear por trajes nuevos y multitud de comple- 
mentos para todos los luchadores. Como guiño a 
la saga, y en una estrategia para unir a todos 
los Tekken en el hardware de PS2, Namco ha 
añadido la versión recreativa de Tekken, Tekken 
2 Ver. B y Tekken 3. Además, aunque no ofrece 
los extras de las versiones para PSone, son 
totalmente idénticos a las coin-op, incluyendo 
los DIP Switches para la configuración de 
cada juego; eso sí, Tekken 3 sigue sin 
tener la. banda sonora dinámica de la 
recreativa. Con un^ jugabilidad muy 
superior a la de cualquier otro 
beat'em-up 3D actual, el apartado 
visual |de Tekken 5 tenía que estar a 
la misma altura. Poco se puede echar 
en falta al engine creado por Namco, 
supuestamente de menor calidad 
que el original: Tekken 5 
presenta un trame rote 
totalmente estable 
k (y seleccionáble 
^ entre 5Ó y 60 
fps./Hz), las añíma- 
ciones más reales que 
hemos visto en un juego de 


9.6 

GRÁFICOS: El engine del juego presenta una 


ambientación inigualable y unas animaciones muy reales. 

9.3 

AUDIO: La banda sonora de Tekken 5 (sin Sanodg) 


mezcla a la perfección electrónica y música japonesa. 

9.5 

JUGABILIDAD: No encontrarás otro beat'em-up 


3D con tantos movimientos, personajes o modos de juego. 

9.3 

DURACIÓN: Junto al modo Historia y el infinito 


Arcade. encontrarás Devil Within. Historia Arcade. etc. 




WNGRAW: OVERDOSE ES ACCION SIN 
LIMITES. TOMA EL CONTROL DE UNO DE LOS 
TRES PERSONAJES PRINCIPALES Y ACABA CON 
TODO EL QUE SE PONGA A TU ALCANCE. 
NUNCA ALGUIEN VUELTO DE ENTRE LOS 
MUERTOS HABIA CAUSADO TANTO TERROR 
^TRE LOS\WOS. 


GUNGRAVE 0\'ERD0SE Y TODOS SU PERSONAJES HAN SIDO DISEÑADOS POR YASUHIRO NIGHTOW, CREADOR DEL MANGA TRIGUN. 


Playstation*? 
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CaptjíiVe Germi 


OR: EUROPEAN ASSAULT 


holdlng them? 



COMPAÑÍA: 

ELECTRONIC ARTS 
DESARROLLADOR: EALA 
DISTRIBUIDOR: EA 
PAÍS DE ORIGEN: EEUU. 
GÉNERO: SHOOrEM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
MISIONES: 11 
VIDAS: 3 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 83 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 63.95 € 

http://wY\CA/.es. 

eagames.com 


EA y John Milius resucitan cuatro episodios decisivos de la II GA/I 


a aparición de un nuevo Medol Of Honor 
siempre es un gran acontecimiento, pero 
esta entrega ofrece además dos atractivos muy 
especiales. Por un lado, la participación de John 
Milius en el guión del juego, que recoge cuatro 
momentos decisivos de la Segunda Guerra 
Mundial: la Operación Choriot, el Norte de África, 
Stalingrado y la batalla de las Ardenas. Es la 
primera vez que el director de Conon El Bárbaro 
y El Gran Miércoles se implica en el desarrollo de 
un videojuego, pero no olvidemos que las histo- 
rias bélicas han sido una de las pasiones de 
Milius. No en vano fue nominado al Oscar por el 
guión de Apocalypse Now. El otro foco de interés 
de MOH European Assault está en comprobar 
hasta qué punto EA Los Ángeles ha revitalizado 
la franquicia Medol Of Honor. Tal y como os 


adelantamos en el reportaje exclusivo que os 
ofrecimos el pasado mes de enero, EALA ha 
introducido importantes cambios, como dejar 
atrás la mecánica «de pasillo» de los anteriores 
MOH para ofrecer una experiencia de juego más 
real, y una mayor libertad de acción para el 
usuario. Ahora existen diferentes rutas para llegar 
hasta el objetivo principal, mientras van 
surgiendo una serie de misiones secundarias 
sobre la marcha. Por primera vez, MOH incorpora 
una ligera dosis de estrategia, brindándote la 
oportunidad de liderar un escuadrón que respon- 
derá de inmediato a sencillas órdenes. Además, 
cada nivel da cobijo a un soldado enemigo fuera 
de serie, un «Némesis» (el nombre se lo han 
dado los de EA, os lo aseguro) al que habrá que 
localizar y dar caza si se quiere obtener la 



«EL GUIÓN ES 
OBRA DE 
JOHN MILIUS, 
DIRECTOR DE 
CONAN EL 
BÁRBARO Y 
GUIONISTA DE 
APOCALYPSE 
NOW» 







4UCIIUZtlMS,fl>BIIIIES 

John Miiius y el equipo EALA han recreado para 
Empean ÁssauItmlíQ momentos decisivos de la 
Segunda Buerra Mundial. La acción arranca en el 
puerto francés de St. Nazaire (escenario de la 
Operación Cfiaríofj, para continuar en el Norte de 
Africa, donde te enfrentarás a los Afríka Korpsúel 
Mariscal Rommel. Stalingrado y el bosque de las 
Ardenas (donde se desarrolló la batalla del Bulge) 
acogen las cinco últimas misiones del juego. 




CAZAALNÉMESIS 

En cada nivel hay escondido un súper soldado alemán, un 
«Némesis» que has de localizar y abatir si quieres conseguir 
la máxima puntuación. Algunos son muy duros de pelar. 


máxima puntuación al finalizar cada fase. Pero 
sin duda, la innovación más radical de todas es 
la incorporación, por primera vez en los MOH, del 
término «vidas». En anteriores entregas, cuando 
el jugador moría, era necesario repetir la misión 
desde el principio o desde el último punto donde 
se logró salvar partida. Eso se acabó. Ahora 
dispondrás de una determinada cantidad de 
vidas o «reencarnaciones» que te 
permitirán continuar la acción 
donde has muerto. La cifra aumen- 
tará a medida que se vayan resol- 
viendo con éxito las misiones 
secundarias. Todas estas mejoras, 
sin olvidar el magnífico entorno 
gráfico del juego, responden a un 
objetivo: devolver a la saga MOH a 
lo más alto del género de shooters 
bélicos. Para Electronic Arts ha 
debido ser frustrante ver cómo anti- 
guos componentes del equipo MOH se fugaban a 
la competencia, formaban sus propios grupos de 
programación y creaban shooters del corte de 
Medal Of Honor, con resultados en ocasiones 
superiores a la franquicia original. Cali Of Duty: 


Finest Hour, Brothers In Arms... Ahora la saga 
Medal Of Honor debe competir en igualdad de 
condiciones con otros títulos similares para PS2 
en un mercado cada vez más competitivo, en el 
que los usuarios exigen mucho más que vera- 
cidad histórica y un prólogo explosivo. Esto 
último, por cierto, no lo encontrarás en Euro- 
pean Assault. En contraste con el demoledor 
arranque de Rising Sun, en pleno 
bombardeo a PearI Harbor, el 
programa que nos ocupa comienza 
con una misión de infiltración y 
sabotaje (la operación Choriot), 
cuya espectacularidad reside en la 
gran cantidad de soldados que 
aparecen en pantalla, y no en el 
despliegue pirotécnico al que nos 
tenía acostumbrados la saga. A 
algunos jugadores esto les 
supondrá una decepción, pero la 
gran mayoría agradecerá que el esfuerzo gráfico 
se haya repartido un poco mejor entre todas las 
fases. No olvidemos que una de las mayores 
críticas que se vertieron sobre Rising Sun, 
además de su brevedad, era que arrancaba de 


«POR PRIMERA 
VEZ SE HA 
INCORPORADO EL 
CONCEPTO DE 
“VIDAS’’ EN LA 
SAGA MOH» 


■ De las ardientes 
arenas de Túnez a 
Stalingrado, comba- 
tirás a los nazis en 
cuatro momentos 
decisivos de la 
Segunda Guerra 
Mundial 








M 



p>uiMTunciat\i DF'iciai- 

CONCLUSIÓN: Aunque European Assault sólo tiene 
11 fases, todas ellas mantienen el exigente nivel de 
calidad de los MOH. lo que le desmarca de la gran 
mayoría de shooters para PS2. Eso si. nos habría 
gustado ver un Stalingrado más espectacular. 


Playstation,^ 


OR: EUROPEAN ASSAULT 


■ La ausencia 
de On-line se ha 
intentado suplir 
con el típico 
Versus a 
pantalla partida 


S forma espectacular para ir bajando de intensidad 
fase tras fase hasta llegar a un soso desenlace. 
No es el caso de European Assault, pues las 
últimas campañas (Rusia y las Ardenas) son las 
más intensas. Eso sí, nos habría gustado experi- 
mentar en este'título alguna batalla apabullante, 
como la de Stalingrado de Cali Of Duty: Finest 
Hour. Junto a la ausencia de un modo On-line, 
son las dos mayores críticas que se le pueden 
hacer a un juego que busca extraer lo máximo 
posible a una licencia que pide a gritos el salto a 
maquinas superiores. Sólo hay que ver en acción 
el MOH Pacific Assault de PC para asumir que el 
futuro de la franquicia está en PS3. Hasta que 
llegue ese día nos tendremos que «conformar» 
con este magnífico shooter. ■ Nemesis 


«SE ECHA EN FALTA LA 
POSIBILIDAD DE JUE60 ON-LINE» 

ivn. C3Í=’ HCDINJCDF^: E. ra. I 


9.0 

GRÁFICOS: Su mayor espectacularidad reside en 


la gran cantidad de soldados que aparecen en pantalla. 

9.2 

AUDIO: La versión PS2 de European Assault es la 


primera de la saga en incluir voces en castellano. 

9.0 

JUGABILIDAD: El control y la jugabilidad siempre 


han sido las m^ores virtudes de la franquicia MOH. 

0.0 

DURACION: La inexplicable ausencia de un modo 


On-line intenta suplirse con un Versus a pantalla partida. 


N T R E V I S T A 



DALE DYE 

ASESOR MILITAR DE U 
FRANQUICIA MEDALOF HONOR 

Tras combatir en Vietnam y Beirut, este 
Capitán de Marines se convirtió en el prin- 
cipal asesor militar de la industria de Holly- 
wood. Ha trabajado con directores del pres- 
tigio de Spielberg, Michael Mann y Oliver 
Stone, interpretando incluso pequeños 
papeles. Podréis reconocerle en Platoon, 

Salvar Ál Soldado Syan o Misión Impositle... 


Usted ha sido el asesor militar en todas las 
entregas de Medal Of Honor. ¿Cuál de todas 
ellas es su favorita? ' 

He trabajado con EA desde la misma concepcióTi"' 
de la franquicia a principio de los 90. Éste^erá el 
octavo juego de Medal Of Honor en el que he 
trabajado. No podría elegir uno en particular, ya 
que todos ellos son distintos y especiales. 

¿Cuál cree usted que ha sido su aportación más 
decisiva en el desarrollo de la franquicia MOH? 
¿Quizá en el realismo de los combates? 

Lo que estoy haciendo últimamente és dar consejo 
sobre las innovaciones en la jugabilidad y, desde 
siempre, servir como asesor para asegurar el 
realismo a diversos niveles. A lo largo de estos 
años he desarrollado ung,/elación muy especial con 
los diseñadores y programadores ’de los MOH. No 
importa en qué punto del planeta me encuentre, 
siempre estoy disponible para ellos, para responder 
a sus dudas y preguntas. 

¿Dónde se siente más cómodo, trabajando para 
la industria del cine o para la del videojuego? 

Me siento igual de cómodo en las dos, y de hecho, 
trabajar emia industria del cine fue lo que me llevó 
a los videojuegos:¿ui asesor militar emSo/vor A/ 



Soldado Ryan cuanda-«Steven Spielberg se me 
acercó y compartió conmigo su visión sobre crear 
un videojuego que capturase las proporciones 
épicas, la tensión cinematográfica de la película... 
Creja que se trataba de una simple charla, pero 
cuantío regresé a' EE.UU. un par de meses después, 
recibí una llamada suya invitándome a trabajar 
como asesor rnitit-aépsii;a un juego llamado Medal 
Of Honor. 

Desde su perspectiva de combatiente en 
conflictos como Vietnam o Beirut, ¿cree que 
algún día los videojuegos lograrán reproducir el 
caos, la locura, la crudeza del combate real? ¿O 
sería una experiencia demasiado terrible? 
Siempre que la experiencia de juego sea auténtica 
y realista, se puede aprender algo jugando. Mien- 
tras trabajaba de asesor militar en Medal Of Honor 
European Assault colaboré/en desarrollar algunas 
innovaciones en la mecánica de juego, incluyendo 
una a la que llamo «echarle narices» y que en el 
juego recibe el nombre de Adrenalina, que hace 
que MOH European Assault sea una experiencia 
más auténtica. 

¿Hay alguna batalla memorable de la Segunda 
Guerra Mundial que le gustaría ver algún día 
incluida en un Medal Of Honor? 

Mi contribución ha consistido en aportar mi expe- 
rJepítía militar-a-dn medio como son los video- 
juegos, para hacer la experiencia de juego mucho 
mas realista, de la misma forma que lo he estado 
haciendo todos estos años en la industria del cine, 
en lugar de aportar ideas sobre batallas concretas. 
En ese aspecto estoy poco involucrado actual- 
mente. Los muchachos del equipo de MOH son los 
expertos en eso. 







Para que suene la versión original de 
'Enjoy the silence" cantada por DEPECHE 
MODE cada vez que te llamen... 


Si quieres que los fondos de pantalla 
y los ¡conos de tu móvil se cambien 
AVIONES de combate... 


3411 


DESCARGAS DEMOLEDORAS 


1 ¡LO MAS! 
PARA’ 
AVISARTE1 
CUANDO] 
LLAMENíl 

bupsi 


2166 3+2 El 

2258 Ainhoa Seguir 

2813 El universo sobre ml¡^M 
2942 Mi alma perdida 

2618 Morirla por vos H 
2763 Toda la noche en la calle 
2815 Salir corriendo 

2619 Te necesito 
2956 Angel López 
2673 Antonio Romero 
2733 Attomic kitten 
2732 Attomic kitten 
2161 Aventura 
2160 Bea Bronchal 


2127 Chingy 
2685 Daft Punk 
2951 Daft Punk 


Right thurr (deán) 
Something about us 
Technologic 


Hasta cuando 
Ansiedad 
Eternal fíame 
Ladies night 
Obsesión 
Que te den candela 


77784 Aventur^^^^^^ 

77781 Bebe 
77777 Camela 

77776 Carlinhos Brown 
77770 David Bisbal 

77782 David Bisbaí 
77773 David Civera 

77785 Depeche Mode 


Obsesión 
Con mis manos 
Cuando zarpa el amor 
Mariacaipirinha 
Camina y ven 
Me derrumbo 
Perdóname 
Enjoy the silence 
Dile 

Baila morena 
Promise 
Chocolate _ 

La gata mm 2724 Bebe Como 

We wMI rock you _ 2159 Bebe Con rr 

2158 Bebe 
2178 Bebe 

2918 Bebe Que nadie me leva 
2725 Bebe Siempre m( 

2123 Biue Signed Sealed Delivered 

2686 Blur Giris 

2687 Blur 

2738 Bunbury El club de los Ir 

2739 Bunbury 

2893 Amigos 

2886 amor.com 

2878 Deja de soñar ' \ 

2652 Cuando zarpa elTamor 7 
2889 El calor de mi cíierpo 1 . ,,1 

2887 Enamorado de ti . 

2888 Me gana el corazón (■■n' 

2884 Mendigo y princesa 

2880 Nadie como tu ^ 

2891 Niña, como te quiero M 

2883 No has dejado de llorar " 
2877 Nunca debí enamorarme ^ 

2879 Por que me has engañado?IB 

2885 Por siempre tu y yo I 

2882 Simplemente amor 

2894 Un ángel de cristal H 

2697 Ya me cansé 
2173 Carlinhos Brown E 

2155 Carlinhos Brown Mariac 

_ _ _ _ __ 2172 Carlinhos Brown Sarr 

J 2174 Channing Bootsy bool 

2 HprmaníKí Chemical Brothers Block Rocl« 

2 Hermanas, Descúbrelas en _ 2778 Chemical Brothers r 


Camina y ven 
Escondidos 
Me derrumbo 
Oye el boom 
Todo por ustedes 
Devuélveme el aire 
Perdóname 
Que la detengan 
Rosas y espinas 
Enjoy the silence 04 
I feel you 
Personal Jesús 
Strangelove 
Togheter forever 
Just be 


77774 Don Oi.._. 
77767 Héctor & Tito 
77780 Kate Ryan 
77779 Kylie Minoqu( 
77772 NickyJam 


77778 Queen 

77771 Robbie Williams 


2150 DJ Lhasa 
2789 DJ Tiesto 


' Para que se active a toda pantalla y ^ 
todo volumen el videoclip de DON 
OMAR cantando DILE cada vez que te 
llamen envía HIT 77774 al 5999 




ENVÍA 


2791 DJ Tiesto Lethal industry 

2792 DJ Tiesto Love comes again 

2639 Don Ornar Dale don dale 

2638 Don Ornar DUe 

2777 El Arrebato Búscate un hombre que te quiera 
2910 El Arrebato Mi colega de siempre 

2742 El Arrebato Por un beso de tu boca 

2934 Ella baila sola Que se me va de las manos 

r-.._ Y quisiera (Remix-Radio) 

Return to inocence 
Renaissance 
Silence 

_ Vive la vida 


Envía HIT 
video y todo 
seguido, el nombre 
que quieras que can- 
te Raqui en el video 
I al 5999. Sí te llamas 
JAVI, Raqui cantará tu 
nombre en el video 
.mrmi cuando te llamen. 

J: Envía HIT .IDEOJAVI al 5999 para que suene con JAVI 


2135 Ramón 


2940 Ella baila sola 
3306 Enigma 
3388 FrankTrax 
2148 Gigi D'Agostino 

2147 Gusai^to wiwc m viu<i 

H e oto r & 2871Amor de colegio ! 

■ ■ 2640 Baila morena 

" B-^_^2865 Felina ' 

2168 Imán Ven a bailar i.T.lili] 

2721 Iron Malden Run to the hills 

2834 Iron Maiden The number of the beast 

lili jIS’/tíf.rcé iVlHU 

2145 Juanshows No soy un bastritboy 

K^teRyan Oniylfl 2868 Sanl 

1 U¡ í o 2644 I believe in you 2590 Sex 

2649 Inyoureyes 2587 Sex 

On a night llke this 2751 Slm| 

MINULaU b 2641 Can't get you out of my head 2622 Tizií 

v /3 " -'56, LgcllOO, g7050, g72Ób, géooo, Í3l"00, uS'TsÓTwSÓOO, Motorola V600 

25 v535 3200, 3230, 3650, 3660, 5140, 6020, 6170, 6220, 6230, 6260' 

^-Gage, N-GageQD, Panasonic x300, x500, x60 
^ myx-6, myx3-2. Samsung sgh-c200, sgh-d410, sgh-cl500, sgh-e300, sgh-e310 sqh-e33 

sgh-p730, sgh-s300m, sgh-s500, sgh-v200, sgti-x400, sgh-x^O sg 
gxiq_gx1^^15, gx20, gx25, gx30. gx30i, Siemens cfx65. cx65, m65, s65, sl65, sxl, u15, Sonyericsson f500i k5 


554 Doble Placer: 
cada llamada 
151 Estijo USA: Chi 


,-.,jca con muchos argumentos! 
Sera un placer que te llamen más! 

152 Lpulqu: Tiene clase y muchos encantos. 
Disfrútalos cada vez que te llaman! 

153 Esteban: Sensual y cachas, pero nada vul- 
gar! Y con melodía pegadiza! 

: Envía HIT 3452 ai 5999 para que LOULOU se desnu- 
le en tu móvil al ritmo de la música cuando te llamen 


lideo-Tonos compatibles con Nokia 


-- 6260, 6600, 

?30. 6670, 7610. 9500, SonyEricsson P800, PSOO. P910I. 
PORTANTE, al finalizar la descarga, reinicia tu móvil 
ira asegurarte una instalación correcta de tu Video-Tono 


3mbia el Ipok de tu móvil ¡por dé^ntro! 


sibó. / terminar con este texto- Según características de los modelos, algunos de los elementord eí te ma n^ se podían ^mb-j^r"' 


902 877 822 

ATENCIÓN AL CLIENTE 


DESDE TU PC O 
DESDE TU MOVIL 
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COMPAÑIA: EA GAMES 
DESARROLLADOR: 

EA 6AMES/EUR0C0M 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAÍS DE ORIGEN: 
CANADÁ 
GÉNERO: 

AVENTURA/ACCION 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
NIVELES: 10 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARO: 167 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 63,95 € 

http://www.es. 

eagames.com/ 


i 



Descubre un nuevo punto de vista sobre sus orígenes 


costumbrados a las adaptaciones hasta 

cierto punto «infantiloides» sobre las 
peripecias y andanzas de los superhéroes del 
cómic, las noticias de que Christopher Nolan 
se encontraba preparando una película sobre 
Botmon resultaron esperanzadoras. Es más, 
cuando EA Games nos presentó el pasado 
Otoño en exclusiva el juego basado en dicho 
largometraje, nos quedamos alucinados ante 
el despliegue gráfico y técnico llevado a cabo 
por el grupo compuesto por Eurocom, EA 
Games y ex-miembros del equipo de desa- 
rrollo de Spiinter Cell. Las explicaciones 
sobre las innovaciones respecto a 
juegos como las aventuras protagoni- 
^ zadas por Sam Fisher y del estilo, 
w . nos habían hecho creer que 


Batman Begins sería uno de esos 


títulos históricos, porque maneras 


no le faltaban. Tantas han sido las 


lias, que a la hora de jugar nos hemos 
quedado algo inquietos ante la normalidad 
imperante en el desarrollo de la aventura. El 
sigilo, la acción en los combates y los sencillos 
puzzles siguen el hilo argumental de la pelí- 
cula. Incluso se han añadido escenas origi- 
nales entre nivel y nivel, pero está claro que 
no se trata de un juego para los hordcore 
gomers. Es uno de esos productos en los que 
cada vez tiene más tendencia a caer esta 
industria, presentando bajo una envoltura 
bonita un título que llegue a las masas. Aún 
así, es de agradecer el esfuerzo en el apar- 
tado gráfico. Poco se puede comentar ya 
sobre las maravillas en este aspecto, que 
quizá no ha sido mejor por la naturaleza 
misma de los escenarios. No hay más que ver 
la fase en el Himalaya, que aporta variedad y 
belleza a una serie de entornos bastante 
estándar. También se salva el nivel en el que 



QUIÉN DIJO MIEDO 

El juego basa gran parte de 
su potencial en amedrentar 
a los enemigos. Aunque al 
final, latan prometida 
atmósfera de pánico se 
queda en una simple 
maniobra para que se les 
caigan las armas a los 
mafiososyun buen acom- 
pañamiento musical. 



promesas y tan llamativas las panta- visitamos el club de Carmine Falcone, donde 


■ La espectacularídad de los ' 
escenarios queda resaltada en la 
mayoría de los niveles del juego 




se descubre la sensación de verticalidad de 
Gothom de la que tanto nos habían hablado 
los creadores del juego y las impresionantes 
vistas de los muelles de carga del puerto. La, 
por otro lado, prometedora dinámica de juego 
nos ha deparado un sistema que nos recuerda 
a Spiinter CeH pero sin los picos de dificultad 
extrema que han caracterizado a la obra de 
UbiSoft. En Batman Begins las complicaciones 
son mínimas. Los combates pueden ser algo 
más contundentes si se aumenta la dificultad, 
pero en ningún momento supondrán una 
barrera infranqueable. Si se encadenan unos 
cuantos golpes diferentes el resultado es 
espectacular, pero en ningún momento 
tenemos la sensación de haber superado 
«algo imposible». Uno de los elementos más 
atrayentes, al menos así fue nuestra primera 
Impresión, es la incorporación de fases de 
conducción. La influencia de Burnout está 
fuera de toda duda, técnicamente es un mara- 
villa, pero adolece de la misma linealidad y 
falta de garra que los niveles a pie. Es una 
lástima que no se haya aprovechado la 
licencia para haber creado una obra maestra. 


Musicalmente la banda sonora hubiera 
cerrado el círculo de la perfección, pero la 
maquinaria de amasar dinero se impone como 
ocurre con otras disciplinas y no nos queda 
más remedio que ver cómo determinadas 
«obras de arte» se quedan en juegos del 
montón, por muy bien hechos que estén, al 
menos para el público más exigente. 
fS R, Dreamer 
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LO MEJOR Y LO PEOR 

H El apartado gráfico resulta impresionante en ocasiones. 

H El juego está doblado por los mismos actores que la «peli». 
[-] La idea original de meter miedo se ha quedado a medias. 

[•] La mecánica de iuego es simple y muy lineal. 


m GRÁFICOS: Hereda el motor gráfico de Spiinter Cell con inno- 
vaciones y mejoras, aunque los escenarios resulten algo fríos. 
AUDIO: Una banda sonora orquestada se adapta de forma dina- 
mica a la acción y. además, el juego está doblado al castellano. 
JUGABILIDAD: Casi todas las promesas se han quedado a 
medias, con una mecánica lineal y poco exigente. 

DURACIÓN: Batman Begins recompensará con contenidos 
extra, entre lo que destaca la galería del miedo. 




R u iM -r u n c I □ iM ap-icmi. 

CONCLUSIÓN: Dentro de las metedoras de pata 
que hemos visto cometer con otras licencias de 
películas. Batman Begins se merecerla un sobresa- 
liente: si lo comparamos con otros juegos de 
primera linea, se queda en segunda fila. 




I A ^mmr 



amizuE 

Después del primer nivel nos sumergimos en un flasnkck 
del viaje de Bruce Wayne a la cordillera del Himalaya. Allí 
aprenderá de Henri Ducard (liara Neeson) y Ra s Al Gliul 
(Ken Watanabe), las arles de los guerreros muja. 
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«CUANDO U BARRA DE PÍNICO ESTÁ A TOPE. LOS 
ENEMIGOS VERÁN A BATMAN COMO A UN OEMONIO» 
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El vehículo del Señor de la Noche ha sido uno de 
los elementos que mayor expectación ha 
causado, como sucedió en otras películas de 
Batmn. En esta ocasión han optado por una 
máquina con un diseño demoledor. 
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El director de Memento se atreve con Batman 


Bhristopher Nolan se ha caracterizado hasta 
lia fecha por desplegar un estilo muy 
característico. El ejercicio realizado con la 
historia de Memento, tanto para el que escri- 
biera el guión como para el espectador, le ha 
situado como un referente del cine actual. Así 
lo ratifica su trayectoria con películas como 
Insomnio con actores de la talla de Al Pacino y 
Robín Williams bajo su batuta. Ahora firma una 
nueva entrega de las aventuras del Hombre 
Murciélago, con el nombre de Batman Begins. 
Como su nombre muy bien indica, Chris Nolan 
nos da una nueva visión del nacimiento de este 
superhéroe. Se trata de un punto de vista más 
humano, en el que se explora el camino que 
sigue Bruce Wayne para vencer el trauma que 
le supuso presenciar el asesinato de sus proge- 


nitores. Viajando por el mundo, finalmente es 
adiestrado en la «Liga de las Sombras» donde 
aprenderá a infundir miedo en sus enemigos e 
impartir justicia allí donde más se necesita. En 
su caso en Gothom. Pero para conseguirlo de 
una forma más efectiva, el joven Bruce Wayne 
tomará la apariencia de un personaje que 
parece sacado de la ficción, un héroe que a 
pesar de su aspecto es más vulnerable de lo 
que parece y que sólo gracias a su habilidad 
será capaz de formar parte de la leyenda. El 
reparto de la película está a la altura de las 
circunstancias con pesos pesados de la indus- 
tria de Hollywood acompañando al protago- 
nista, Christian Bale {American Psycho), en 
este nuevo capítulo del superhéroe de la 
factoría DC Cómics. ■ R, Dreamer 
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COMPUTER 

ENTERTAINMENT ® 


Vuelve el clásico de los juegos de lucho. Con nuevos personajes junto o los favoritos de siempre. 
Con las versiones Arcade de Tekken, Tekken 2 y Tekken 3 para que puedas disfrutar de la historia 
completa. Además, un nuevo modo de juego y la posibilidad de personalizar a los personajes 
con diferentes vestimentas e incluso colores. Tekken 5, la lucha no ha hecho más que comenzar. 
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■ Alex el león posee un aterrador 
gruñido capaz de espantar a todo 
bicho viviente que se le cruce 


COMPAÑIA: ACTIVISION 
DESARROLLADOR: 

TOYS FOR BOB 
DISTRIBUIDOR: 
ACTIVISION 

PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
GÉNERO: PLATAFORMAS 
FORMATO: CD-ROM 
JUGADORES:! 

NIVELES: 11 
PERSONAJES: 5 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
MEMORY CARD: 63 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP RECOMEN.: 59.95 € 


nttp://.www 

madaflas.car: 

tb.eflame.com 


■ Los pingüinos ayudarán a Merman, la jirafa, a 
escapar del Zoo de Central Park 


en un plataformas de licencia 


umioiu 

Es una lástima que el iuego no incluya 
secuencias onginales de la película, aunque 
hay que reconocer que las que ofrece 
tampoco tienen desperdicio... 

El largometraje, que se estrena en nuestro 
país el 17 de junio, es todo ya un éxito de 
taquilla en Estados Unidos, casi igualándose a 
Star Wars Episodio IIL 


p— s divertido, está bien hecho y posee una 
tLjugabilidad sencilla a la vez que entretenida. 
La adaptación al videojuego de la película de 
animación de Dreamworks es merecedora de ser 
tratada noblemente gracias a que sus desarrolla- 
dores no se han aprovechado del éxito de la 
licencia para acogerse a la ley del mínimo 
esfuerzo, como suele ser habitual con estos títulos 
provenientes de la gran pantalla. Los creadores, 
Toys For Bob, han realizado un buen trabajo tanto 
para trasladar la estética de los personajes y esce- 
narios originales al videojuego, así como para 
desvelar poco a poco el argumento del largome- 
traje a través de divertidas pruebas y niveles prota- 
gonizados por Marty la cebra, Alex el león, Gloria 
el hipopótamo. Merman la jirafa y los Pingüinos. 

Desde Central Park a Mada- 
gascar, el jugador tendrá que 
controlar por turnos a cada 
uno de los personajes y 
superar los desafíos que se 
presenten en su camino, 
como atravesar las calles ates- 
tadas de tráfico de la ciudad 
de Nueva York, hacerte con el 
control del barco que se dirige 
a la isla... Un total de 11 
niveles en los que tendrás que 


poner a prueba tu ingenio y habilidad con el 
mando. Además de la aventura central, el juego 
incluye minijuegos a modo de recreativa (como un 
matamarcianos, derribar al tanque enemigo, 
defender el Zeppelín, etc.), algunos están ocultos 
en los niveles y otros los tendrás que comprar en 
la Tienda con el dinero recopilado, donde también 
podrás adquirir objetos para los protagonistas (un 
sombrero para Marty, unos zapatos para Merman o 
un bikini para Gloria). Asimismo, aunque no son las 
mismas voces que las del filme, Madagascor 
cuenta con doblaje al castellano. mAnna 

iva f=i czm c p=i 5 1 


LO MEJOR Y LO PEOR 


[+] Poder controlar a los cuatro protagonistas y pingüinos. 

H La inclusión de minijuegos a modo de recreativa. 

H Según progresas los animales adquieren nuevas habilidades 
[-] No se incluyen secuencias cinemáticas del filme. 


GRÁFICOS: Personajes y escenarios similares a los originales. 
El motor cumple, lástima que no incluya secuencias del filme. 
AUDIO: No son las voces de la película, pero las del juego tampoco 
están mal. Las melodías, algunas de invención propia y otras de la peli. 
JUGABILIDAD: Control intuitivo y variado gracias a que 
cada personaie posee distintas habilidades. Todo un acierto. 
DURACIÓN: Aunque 11 niveles suenan a poco, estos incluyen 
minijuegos ocultos y extras a completar que implican volver a visitarlos. 


F3 u i\i -r u n c I a iM ap-icmi_ 

CONCLUSIÓN: Baio un esquema típico de plata- 
formas se esconde un gran título de licencia, bien 
hecho estéticamente y con una jugabilidad aiustada 
para el público al que va dirigido. Quizá se hagan 
cortos los 11 niveles, pero merecen la pena. 
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siempre en cuenta las habilidades específicas de 
cada una de las unidades que forman nuestro 
ejército así como las de sus oficiales, que les 
harán adaptarse mejor a determinadas situa- 
ciones o demandas de la guerra. Por ejemplo, en 
Kessen III no hay que olvidarse del terreno en el 
que se está combatiendo, para que siempre 
suponga una ventaja para nosotros. Además, 
este es un aspecto que también se ha mejorado 
en esta tercera edición. Los paisajes son en esta 
ocasión mucho más ricos en detalles y orna- 
mentos que en entregas anteriores. La apuesta 
de Koei parece haber salido bien, no nos encon- 
tramos ante una maravilla de la técnica, pero ha 
conseguido aunar estrategia y acción en una 
maquinaria bien engrasada. ■ /?. Dreamer 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


[*] La magistral mezcla de acción y estrategia. 

H Los cambios en el apartado gráfico, sobre todo paisaiísticos. 
[-] Que la Inteligencia Artificial no responda a veces. 

[-] Que no esté traducido ni doblado al castellano. 


0.3 GRÁFICOS: Las secuencias están bastante bien y los escena- 
rios se muestran más variados y decorados que en sus antecesores. 

6 0 AUDIO: Aunque los diálogos están en inglés, la música orquestal 
se adapta como un guante al corte épico de las batallas. 

9.6 JUGABILIDAD: Parece increíble el grado de compenetra- 
ción que ha conseguido Koei entre la acción y la estrategia. 

6.5 1 DURACIÓN: Los doce escenarios (más otro con niveles de 
dificultad superior) ofrecen una experiencia duradera y grata. 


R u N nr u B c I a INI □ r- i c: i ni_ 

CONCLUSIÓN: Los amantes de la estrategia van a 
encontrar una buena forma de disfrutar con este 
género al mismo tiempo que se inician en la acción. 
Puede que se trate de un titulo para minorías pero 
no cabe duda de que está muy equilibrado. 
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COMPAÑIA: KOEI 
DESARROLLADOR: KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAVri 
PAIS DE ORIGEN: JAPON — ^ 
GÉNERO: ESTRATEGIA/ACCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
CAPITULOS: 13 _ 

VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: INGLÉS-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 (INICIAL) 
MEMORY CARO: 276 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ; NO 
PVP REC.: 59.95^ 

http://www ^ 
koei.com 


n Nobunaga Oda intentará unificar los feudos de 
Japón en una única nación, y para conseguirlo se 
embarcará en una guerra sin cuartel 




Entre batallas épicas y escaramuzas en primera línea 


^^sta es una de las franquicias más recono- 
^^cidas de Koei que en esta última encama- 
ción ha sufrido cambios significativos. Básica- 
mente, Kessen III continúa siendo un juego de 
estrategia puro y duro, sólo que ahora se ha 
puesto un mayor énfasis en las dosis de acción 
que destilarán cada una de las batallas. Para 
conseguirlo, Koei ha reducido los ejércitos a 
pequeñas unidades para que el jugador tenga 
una mayor sensación de control. Incluso se ha 
establecido la posibilidad de manejar ai oficial de 
cada unidad al estilo de Dynosty Worriors. Otra 
de las innovaciones son los ataques especiales 
que activarán una carga de nuestros soldados 
pulsando un botón. Pero Kessen III es un juego 
de estrategia y por lo tanto hay que tener 


HESSEN III 
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Pandemíc no se ha conformado con home- 
najear la ciencia-ficción de los años 50. 
Incluso ha adquirido los derechos para 
incluir metraje de una de las obras mas 
emblemáticas del género: Plan 9 From 
OuterSpace. Reconocida como «la peor 
película de la historia del cine», el filme de 
Ed Wood puede verse proyectado en el 
minicine de PockweII, así como en uno de 
los menús de la nave nodriza, titulado 
«Cine de Películas de Bajo Presupuesto». 


PiayStotion E < 


ni-i_ Hurv/inNS! 


Protagoniza tu propia peli de marcianos de serie B 


COMPAÑIA: THQ 
DESARROLLADOR: 


PANDEMIC STUDIOS 


DISTRIBUIDOR: THQ 
PAIS DE ORIGEN: 
ESTADOS UNIDOS 
GÉNERO: ARCADE 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
Nfi DE FASES: 22 


p— n la década de los 50 Estados Unidos vivía 
EL bajo un clima de paranoia. Los americanos 
temían la «amenaza» comunista, a ese Rock'N 


de la época, de la misma forma que hiciera Tim 
Burton en Mors Attocks. Los marcianos de 
Pandemic son tan malvados como aquellos y 



VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 124 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: Sl 
PVP REC.: 59.95 € 


http://www 

destroyallhumans.de 

/es 


Roll que pervertía a la juventud, y sobre todo 
miraban al cielo en busca de platillos volantes. 
Las novelas pulp, los seriales radiofónicos y el 
cine sembraron el terror a ser invadidos por 
unos seres bajitos, verdes y cabezones, tan 
crueles como avanzados tecnológicamente. 
Salvo por el color de piel, ésta sería una fiel 
descripción de Cripto, el alienígena protagonista 
de Destroy All Humans! la última genialidad 
surgida de Pandemic Studios. Los creadores de 
Mercenarios ridiculizan el Way Of Life de los 
años 50 y todos los clichés de la ciencia-ficción 


aún mas destructivos si cabe. Bajo el control 
del jugador, Cripto desarrollará todas esas 
tareas que siempre se han achacado a los 
aliens: abducir gente, experimentar con ella, 
masacrarla directamente o leer y controlar sus 
mentes. Podrás adoptar el aspecto de cualquier 
persona que se cruce a tu paso, harás levitar 
vacas y tractores, coches y camiones. Comba- 
tirás a la policía local, al ejército e incluso a los 
«hombres de negro», utilizando para ello desde 
sondas anales a rayos capaces de freír todo a 
su paso. Y cuando las cosas se pongan real- 
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CREEPING HORROR 
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The 

V/tIRÍtST 

visítor 
the Earth 
has ever 
seen! 
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■ Cuando 
dijiste aquello 
de «vamos a 
prender fuego al ‘ 
madero» creía 
que te referías a 
la leña... 
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mente duras podrás subir a tu platillo volante 
para devastar el pueblo entero. Aunque es un 
juego repleto de acción, si DestroyAll 
Humans! fuera una película habría que encua- 
drarla en el género de comedia. Los pensa- 
mientos de la gente que se cruza con Cripto te 
provocarán tantas risas que gastarás horas 
recorriendo cada escenario para entrar en las 
mentes de la legión de frustrados que lo 
pueblan. Sabios alemanes clavaditos a Albert 
Einstein, rubias con cerebro de serrín, amas de 
casa que sueñan con Doris Day... y policías que 
lo hacen con Rock Hudson. La población civil de 
Destroy All Humans! está tan obsesionada con 
los comunistas y los productos Tupperwore que 
no se dan cuenta de que la invasión alienígena 
ha comenzado. Al margen de sus colosales 
gráficos, en los que Pandemic vuelve a hacer 
gala de su magistral uso del motor físico 
Havoc, y el ácido sentido de humor que 
derrocha todo el juego, Destroy All Humans! 
es además un desafío para los jugadores más 
experimentados, dada la extensión de la aven- 
tura (tres horas de partida equivalen a sólo un 
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25% de juego) y su creciente dificultad (tres 
tiros bien dados son suficientes para acabar con 
la vida de Cripto). Llega a ser frustrante morir 
tras 20 minutos de misión, pero la calidad 
gráfica y las divertidas situaciones que plantea 
Pandemic te empujan a seguir adelante, a 
destruir a esos malditos humanos. ~ Nemesis * [*] 


T-RIZD«t» 1=1. H.! 


LO MEJOR Y LO PEOR 

[*] B motor Havoc te permitirá hacer flotar desde coches a vacas. 
H Hace mucho que no veíamos un humor tan ácido en un juego. 
[+] Las intros, la estética, las secuencias de Plan 9 From... 

[-] Se echan en falta más puntos donde grabar partida. 


GRÁFICOS: Magistrales. Desde el realismo y detalle de la 
campiña hasta el diseno de Cripto y el uso del motor físico Havoc. 
AUDIO: Voces en inglés subtituladas en castellano. La música 
está realizada al estilo de las películas de sene B de la época. 
JUGABILIDAD: La dificultad es alta y en ocasiones algo 
frustrante, sobre todo al morir tras 20 minutos de misión. 
DURACIÓN: La dificultad y la cantidad de misiones secunda- 
rias. así como extras anaden al juego una vida considerable. 

p>UNXunciaiM op'icmi- 

CONCLUSIÚN: Aunque echamos en falta una difi- 
cultad algo más ajustada. Destroy All Humans! es un 
magnifico juego. No sójo por su incuestionable 
calidad gráfica, sino por su gran humor y el mimo 
con que han homenajeado la serie 6 de los anos 50. 
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Atius nos deleita con un magnífico 




COMPAÑIA: ATLUS 
DESARROLLADOR: 
ATLUS 

DISTRIBUIDOR: 
UBISOFT 
PAIS DE ORIGEN: 
JAPÓN 

GÉNERO: RPG 
FORMATO: DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
CAPITULOS: 27 
VIDAS: 1 

TEXTO-DOBLAJE: 
INGLÉS-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 1 
MEMORY CARD: 171 KB 
OPCIÓN 50/60 HZ: Sl 
PVP REC.: 49,95 € 

http://www 

ubisoft.com 


——ue un título como éste llegue por fin a 
^pj nuestras fronteras, más de dos años 
después de su lanzamiento en Japón, hay que 
agradecérselo a UbiSoft. De otra forma, nos 
hubiéramos perdido una de las últimas 
entregas de la prolífica franquicia 
Shin Megomi. Y digo prolífica 
porque actualmente hay más de 
50 títulos bajo el sello Megomi 
Tensei, entre los que se halla la 
serie RPG Persono para Playsta- 
tion y Playstation 2. Lucifer's Coll 
se encuadra dentro de la saga 
originaria que nació allá por 1987 
en MSX y Famicom con Digitoi 
Devil Monogotorí: Megomi Tensei. 

Pero el gran salto lo dio con los dos primeros 
capítulos para Super Famicom en 1992 y 1994 
respectivamente, que contaron con sus corres- 
pondientes versiones para Playstation. En 
ambos juegos la historia nos situaba en un 
mundo post-apocalíptico y una lucha eterna 


«LAS DOS 
PRIMERAS 
ENTRERAS VIERON 
U LUZ EN 1992 Y 
1994 PARA SUPER 
FAMICOM» 


entre el bien y el mal. La tercera edición, que 
vio la luz en Japón y EE.UU. bajo el nombre de 
Shin Megomi Tensei: Nocturne, retoma el tema 
central de las dos versiones anteriores y su 
peculiar e interesante estilo de juego. La única 
baza en contra es que ya han 
pasado dos años desde que apare- 
ciera en el mercado japonés, y por 
tanto su apartado gráfico hoy día 
resulta bastante «normalito», 
aunque se siga mostrando igual de 
compacto con un ligero toque de 
cell-shoding para darle la 
apariencia de dibujo animado de 
una forma muy sutil. Pero lo mejor 
de Lucifer's Coll es que es uno de 
esos títulos que surgen muy de vez en cuando, 
un juego con alma que cautivará a los amantes 
del género RPG gracias a su argumento y a su 
fantástica mecánica de juego, que ya será 
conocida por los que hayan disfrutado con las 
dos entregas anteriores. Aquí todo gira en 



AMALA NETWORK 

Un intrincado sistema de 
túneles y cilindros 
mágicos, que también 
sirven para guardar 
partida, conéctalos dife- 
rentes lugares de Voriex 
lfo//r/para evitamos 


Siempre ios econtraremos 
detrás de este símbolo. 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H La consistencia del mundo imaginado para el juego. 
[+] La mecánica de juego, sobre todo a la hora de reclutar. 
[-] 0 apartado gráfico tiene ya dos anos de vida. 

[-] Algunas veces el desarrollo es muy. muy lento. 
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Miniotor 

This le the Cathedral ot Shadowa-. 
What la your bidding? 
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Dominion 

You want me to Join your ranka. eh? 
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3 Aquano 
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Metal 'On 


Directamente de ia galería de personajes de Capeom, 
Dante ha sido reclutado gracias a su gran reputación 
como exterminador de demonios. La idea fue de un 
miembro del equipo de desarrollo gran aficionado a la 
saga OevilMey Ciy. Finalmente, la idea fue 
aprobada y el irreverente héroe de Capeom 


torno a La Concepción («The Conception» en 
inglés original), un extraño fenómeno que da 
nacimiento a un nuevo mundo habitado por 
demonios y otros seres imaginarios. El protago- 
nista, un héroe al que nosotros daremos 
nombre, será testigo de la transformación de 
Tokio y, después, de él mismo en un demonio. A 
partir de ahí comenzará una lucha sin cuartel, y 
por turnos, contra las criaturas nacidas bajo el 
Kagutsuchi o astro rey del Vortex World. Nuestro 
héroe, además de luchar ha de reclutar demo- 
nios a sus filas, incluso pagando Maceos (la 
moneda en curso); que después podrá fusionar 
para conseguir nuevos engrendros. A esto se 
suma un elenco de personajes enigmáticos, 
tanto a nuestro favor como en contra, que Irán 
desgranando en sus apariciones la misteriosa 
evolución del Vortex World, una reproducción 
fantástica de los distintos barrios de Tokio. Por 
último, cabe destacar una banda sonora a la 
altura del juego, sólo hay que lamentar que no 
esté traducido ni doblado. 1 R. Dreamer 


Tensetludfer’sM^ 
misión consistirá en eliminar 
a todo demonio que aparezca en 
pantalla, incluido el protagonista, al 
menos de inicio. 


GRÁFICOS: La originalidad y la consistencia del diseno de 
escenarios y criaturas compensan el paso de los anos. 

AUDIO: La banda sonora se acomoda a la acción y además no 
está exenta de gracia, la pena es que las voces estén en inglés. 
JUGABILIDAD: Ir descubriendo los entresijos de la historia 
reclutando y fusionando demonios, es toda una experiencia. 
DURACIÓN: Por su estructura y posibilidad de diferentes 
finales, es un juego que merece una segunda oportunidad. 

puiuTunciaiu C3 1=- 1 c i o i_ 

CONCLUSIÓN: Atius nos ofrece uno de esos juegos bbbb bbb 

que nos llegan al corazón. El equilibrio casi perfecto 

entre todos sus apartados técnicos destila una 

jugabilidad que se funde con el argumento. Desde 

luego, los amantes del RPG no deben perdérselo. ¡flBvMBilíiiil 
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■ El alien protagonista es capaz de 
pilotar todo tipo de cosas: tanques, 
coches... ¡incluso al yeti! 
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Si eres un oposionodo de los shooters en 2D no te pierdos este juego 


COMPAÑÍA: ZOO DIGITAL 
DESARROLLADOR: 

THE BEHEMOTH 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 

GENERO: SHOOT’EM-UP 

FORMATO: DVD-ROM 

JUGADORES: 1-2 

FASES: 17 

VIDAS: 7 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES DIFICULTAD: 4 
MEMORY CARD: 213 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 39.95 € 

http;//ww.w 

aljej]hom[nlcl..cojn 


a determinación por recuperar un género 
l™ olvidado por la industria como son los shoo- 
ters en 2D fue lo que empujo a los californianos 
The Behemoth a concebir Alien Hominid como 
juego de Flash, cosechando tal popularidad en la 
Red (¡más de diez millones de descargas!) que al 
final han decidido dar el salto a PS2. El colorido 
entorno gráfico de Alien Hominid, con escena- 
rios y personajes diseñados y animados a mano, 
puede parecer un atraso a muchos usuarios, pero 
es una bocanada de aire fresco para un mercado 
dominado por los shoot'em-ups en primera 
persona. La mecánica de Alien Hominid no 
puede ser más simple: avanzar sin pferar a lo 
largo de sp 17|^es aniquilandíMt^lis hombres 
de negro cíel FBI,'el]|)ercíto soviétic'áy una tropa 
de final bo§ses^^i\gu^\ que en aquellos entraña^ 
blé^hootefs de Tré^siífe, Ja imaginación en el*^ 
diseño de los jefes finales globo aerosjáfe 
armado con una hoz/y un martillo gigap^lgs) se 
acompaña de un brutal nivel df difj^ultad que 
rhac^ue el abundante número de vidas con las 
que cuenta el jugador (siete e^ nivel fácil) 


descienda a un ritmo vertiginoso. Una mecánica 
simple pero muy adictiva que volverá locos a los 
puristas del género, como lo ha hecho entre un 
sinfín de webs y revistas americanas, que consi- 
deraron a Alien Hominid como uno de los 
mejores lanzamientos de 2004. ■ Nemesis 


«I— lErvj hHoiv/iirvjio 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Es un shooler 2D puro y duro al estilo Contra o Metal Slug. 

H Los gráficos son de una simpleza sencillamente genial. 

[+] Los minijuegos, como la Bola de Neutrón para 2 jugadores. 

[•] Su «peculiap> estilo visual espantará a más de un comprador. 


GRÁFICOS: Gráficos de gran simpleza pero con un encanto 
irresistible, tanto en el diseno de personajes como en los escenarios 
AUDIO: Las voces brillan por su ausencia. La música está 
bastante bien, salvo la ratonera melodía de la pantalla de 
JUGABILIDAD: Salvo por su desorbitado nivel 
Alien Hominid es el paradigma de la jugabilidai sencillo y 
DURACIÓN: Junto al juego central encontarás un 
de minijuegos de hasta 4 jugadores, simples pero muy 


p u i\i T u n c I a lu DPicinL. 

CONCLUSIÓN: Frente a otros lanzamientos de 
gráficos espectaculares y corazón hueco. Alien 
Hominid es la reivindicación de los shooters 2D de 
toda la vida: directo y adictivo. Y además llega a 
España con un precio realmente bajo. 39 Euros. 
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QHmiMET... 

ÁSefíHmnklm\(i en 2002 como 
un juego de Flash dentro de la web 
www.newgrounds.com. cose- 
chando un éxito descomunal (diez 
millones de descargas). 
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gameloft 


También disponible en 
Xbox, PlayStation(s) 2, 
CameCube y PC 
www.splintercell.com 


BDescárgate 


OIAOS waniYm e-mooon 

y gana una canaala Nlntanúa OS 
yjuagnaOaPSSH 


Promoción válida entre el 1 de julio al 31 de julio de 2005. Bases depositadas ante notario. 


r£L MEJOR JUEGO DE PREGUNTAS DE FÚTBOL! 
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Electronic Arts y Playstation 2 Revista 
Oficial te presentan la aventura más real del 
Hombre Murciélago para Playstation 2, basa- 
da en su última película. Si quieres ser el 
afortunado ganador de 1 lote compuesto por 
1 Juego Batman Begins -i- 1 Figura de Acción 
de Mattel, tan sólo tienes que enviar un men- 
saje con la respuesta correcta a la siguiente 
pregunta, antes del día 19 de julio. 


iHir 


I 






LOTES 


¿Cómo se llama el hombre que se transforma en Batman? 

A) Bruce Wayne B) Bruce Dickinson C) Brus Stop 




La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto 
tu móvil al número 
lo, si crees que la ri 
mensaje: batmanps2 A 


Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará 
por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorpo- 
rados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de julio. 


desde 

ejemp 


poniendo la palabra batmanps2 espacio + respuesta correcta. Por 
¡puesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 










Compañía; Capcom. 

Género; Suruiual Horror 
País de Origen; Japón 
(llemory Card; 196 KB 

http;//iuu) ui.capcom.com/ 
hauntingground 


Playstation 2 


TRRS El RCCIRERTE 

Después de una inquietante introduc- 
ción, vemos a una Piona perdida en un 
castillo y vestida sólo con una semi- 
transparente sábana. Así que tu primer 
objetivo será salvarla. 

El jardín es un buen lugar para echar un 
vistazo al inventario y el modo de menú 
del juego, que resulta bastante sencillo. 
De momento ve a la jaula donde encon- 
trarás un objeto, que puede servirte tanto 
para curarte como para bajar tu estado 
de miedo. El tipo de objeto puede variar 
según la partida. Ahora, sube por las 
escaleras hasta el final de ellas y llegarás 
a tu habitación de invitados. Allí cono- 
cerás a una bella sirvienta que te dará 
una vestimenta más adecuada. Bien, 
antes de salir de la habitación, graba 
partida en el reloj y sal por la puerta del 


SflLüflnPO EL TIEÍHPO 

Todos los juegos de Playstation 2 

destacan por la forma de grabar partida. 

Bien, en este caso no se había podido escoger 
algo mejor, como son los relojes para la 
gestión de partidas. En ocasiones son impres- 
cindibles, sobre todo a la hora de escapar de 
algún enemigo que no deja de perseguirte. 


fondo. Antes de pasar a la puerta del 
fondo, baja por las escaleras hasta el 
cuarto oscuro y rompe el jarrón para 
obtener un nuevo objeto. Ahora sube por 
las escaleras, abre la puerta y llegarás a 
un pasillo cubierto en el patio exterior. 
Sigue avanzando y verás una de las 
columnas con una enorme mancha de 
sangre. Piona la examina y lanza un 
gemido de horror. Después, entra en el 
estudio y examina todos los descubri- 
mientos sobre unos extraños seres de 
luz, además de un nuevo objeto en la 
mesa de estudio. Sal al pasillo y 
avanza hasta que veas a Debilitas, un 
horrible ser deforme con un índice 
mental claramente negativo y que 
confunde a Piona con una de sus 
muñecas, y claro, quiere «tenerla». 

A continuación tendrás el primer test 
de Piona. Rápidamente, regresa a tu 
habitación y escóndete debajo de la 
cama, momento que aprovecha el 
juego para informarte de los puntos de 
evasión, lugares donde estarás a salvo 
de tus enormes y peligrosos enemigos. 
Una vez se haya ido Debilitas, 
regresa al lugar donde ha soltado la 
muñeca y recógela. 

En este primer capítulo, la misión prin- 
cipal es coger un mapa del lugar. Bien, 
sigue avanzando y verás una caja que 


puedes darle una patada y retirarla. 
Ahora ve a la habitación con la 
máquina de escribir y teclea las pala- 
bras EMETH y REST. 

También puedes utilizar METH para 
obtener una joya de obsidiana que te 
ayudará con los «luminiscentes». 

Sigue avanzando bajo las escaleras y 
verás un nuevo punto de evasión situado 
bajo un banco. Atraviesa el patio y 
llegarás a la sala de audiencias donde 
recogerás una llave que te permitirá abrir 
la puerta cerca del balcón que está 
cerrada. Ve para allá. 

Al abrirla, llegarás a una nueva estancia 
con un reloj. Aprovecha para grabar la 
partida. Explora, hay una puerta que de 
momento está cerrada. 

Si te das cuenta, hay una pared agrietada 
que esconde un preciado objeto. 

En la siguiente habitación hay un grifo 
con el que podrás recuperar puntos de 
pánico y permitir que Piona pueda correr 
más rápidamente y no sentirse tan atur- 
dida ante los ataques de los enemigos 
que la persiguen. 

Cruza la cocina hasta llegar al comedor, 
donde hay un nuevo punto de evasión al 
lado de las cortinas, y en la mesa podrás 
encontrar la segunda parte de la llave. 
Regresa a la cocina para ir a bodega 
donde puedes esconderte debajo de la 


mesa y, lo más importante, aquí se 
encuentra el mapa del castillo que te 
será muy útil a partir de ahora. 

Regresa a la cocina, allí contemplarás 
varias escenas cinemáticas con Debilitas y 
aparecerá un nuevo personaje, Ricardo. 

ER lOCURfl DE UR 
CRSTILLO 

Empiezas en tu habitación en este nuevo 
episodio. Al principio ya conocerás a tu 
nuevo amigo Hewie, al cual tendrás que 
adiestrar regañándole si hace las cosas 
mal, otra de las grandes características 
del juego ya que Hewie será una exce- 
lente ayuda. Bueno, tienes que liberar al 
perro en el jardín. Regresa a la habitación 
de Piona y graba la partida. Ahora podrás 
comprobar las habilidades de combate 
del perro con Debilitas, el tipo raro este. 
Ahora ve a los jardines y podrás entrar 
por la puerta principal del castillo. Allí hay 
un montón de escombros con una 
muñeca en lo alto que Hewie puede 
alcanzar fácilmente. 

Regresa a la habitación del Golem . Allí, 
sal al balcón y mueve a Piona hasta que 
la cámara detecte el brillo de un objeto. 
Dile a tu lindo perrito que lo recoja y así 
podrá saltar hasta abajo. 

Una vez abajo, ordena a Hewie que se 
quede quieto varias veces hasta que te 
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haga caso. Ahora utiliza la marioneta para 
abrir la habitación de las marionetas. 

Con Hewie ya amaestrado, que se 
quedará quieto cuando tú se lo pidas, es 
muy fácil desactivar la trampa de esta 
habitación. Simplemente pide al perro 
que se quede tumbado sobre el 
pulsador para evitar el efecto de la 
trampa. Una vez que lo consigas, es 
muy importante que felicites a Hewie 
ya que así será más efectivo en tus 
próximas órdenes y peticiones. 

Tras la escena cinemática, otra vez 
tendrás al tipo pesado persiguiéndote. Ve 
hasta el vestíbulo de la entrada, abre la 
puerta para cruzar por el puente y usa las 
escaleras hasta el segundo piso donde 
podrás esconderte en el armario de la 
enfermería. Más adelante tienes una 
habitación con esculturas con un agujero 
en una esquina donde puedes escon- 
derte. Después hay un laboratorio 
químico que causa pavor a Debilitas y al 
propio Hewie. En el laboratorio podrás 
combinar todos los objetos o plantas que 
recojas y combinarlas. 

Vuelve a la galería de esculturas. Cruza 
por la puerta que hasta ahora no lo 
habías hecho y llegarás a un balcón. Tras 
pedir a Hewie que se esté quieto y tras la 
escena cinemática, otra vez tendrás a 
Debilitas detrás de ti. Cruza la puerta que 
conduce a la sala de juegos y otra puerta 
que lleva a la ya conocida sala de escul- 
turas (el mapa del castillo debe ayudarte, 
pero es imposible que te pierdas). Una 
nueva puerta te conducirá al dormitorio 
de la servidumbre donde puedes escon- 
derte en la cama. Si Debilitas continúa 
siguiéndote utiliza los otros puntos de 
evasión. Uno muy efectivo es el agujero 
de la sala de esculturas. 

Regresa al pasillo con las puertas falsas, sí 
aquel que conducía a la sala de juegos y 
descubrirás un nuevo punto de evasión 
en una esquina al lado de las plantas. Ve 
ahora al final del pasillo y llegarás al final 
de una escalera con un reborde metálico. 
Golpea tres veces el reborde para bajar el 
puente. Regresa al pasillo con las puertas 
y ahora podrás atravesar el cementerio, 
sube la rampa y llegarás a un túnel con 


agujeros. Examínalos hasta que encuen- 
tres una carta de Lorenzo. Avanza hasta 
que llegues a la zona de la puerta. Pide a 
Hewie que te traiga unas cuantas flores 
frescas y regresa al pasillo con varias 
puertas. Entra en la oficina, graba la 
partida si lo deseas. Aquí lo único que 
debes hacer es colocar las flores frescas 
en la jarra y atraerás a las mariposas. Así 
de sencillo y podrás llegar hasta la lavan- 
dería, donde puedes estar a salvo de 
Debilitas además de recoger un nuevo 
objeto del fregadero. 

Baja por la escalera y pídele a Hewie que 
te traiga una llave. Allí hay también una 
pared rota que esconde Magnesio. Ahora 
cruza el cementerio en dirección a la gran 
puerta. Ve por la escalera hasta la cabaña 
de madera que es donde reside Debilitas. 
Échale un vistazo a su interior. 

Regresa a la puerta y pídele a Hewie que 
permanezca quieto. Sube por las esca- 
leras hasta llegar a la sala de música con 
el piano. Recoge el objeto, échale un 
vistazo al telescopio. Avanza hasta que 
llegues al estudio y examina todos los 
conocimientos sobre el Aserto. Usa la 
llave del estudio para abrir el cajón y 
recoge el espejo. Regresa con el perro al 
balcón que está al lado de la sala de 
esculturas. Allí podrás encontrar otro 
objeto con la ayuda de Hewie. Sube por 
la escalera hasta que encuentres el 
puente que bajaste anteriormente. 

Crúzalo y llegarás hasta una habitación 
con un puzzle que esconde una escalera. 
A través de ella llegarás a una habitación 
con dos espejos, coloca el espejito que 
encontraste antes en uno de ellos y aliné- 
alos hasta que de lugar una escena cine- 
mática. Ve ahora por la escalera en 
espiral y graba antes la partida en el reloj. 
Una sala oscura se interpone en tu 
camino y una de tus peores pesadillas en 
el juego. Bien, es sencillo, sólo debes 
ordenar a Hewie que se mueva y su 
instinto te guiará, aunque debes procurar 
que Piona vaya permanentemente a su 
lado, de lo contrario morirá. 

Has llegado a la Capilla y te vas a 
enfrentar nada más ni nada menos que a 
Debilitas. En la capilla podrás recoger una 


llave tras la estatua divina. Verás que 
hay unas palancas y Debilitas, en su afán 
por golpearte, las accionará para tu 
completa satisfacción. 

Ahora tienes a tu disposición una bonita 
llave para ti. Ve a la habitación bajo las 
escaleras que no se podría abrir de 
ninguna forma. Bien, abre la puerta con 
tu nueva llave y podrás recoger unas 
botas metálicas bastante efectivas a la 
hora de golpear contra cosas o 
enemigos. Regresa a la habitación con el 
puzzle que escondía la escalera y usa de 
nuevo la llave en la puerta y... una 
nueva misión a cumplir. 

Lñ niñnsión belli 

Tras la cinemática con Daniella, regresa a 
la habitación de Piona, examina la cama y 
descansa por unos momentos ya que 
Daniella saldrá corriendo tras Piona con 
malas intenciones. Después, de nuevo a 
la habitación de arriba donde acabó el 
anterior episodio, durante un tiempo 
dejará de perseguirte. Abre la puerta que 
ahora sí que está abierta y avanzarás por 
un largo pasillo. Corre a toda velocidad 
porque Daniella está decidida a atraparte. 
Sube las, atraviesa la zona inundada y ve 
a la puerta situada más abajo que te 
conducirá a una sala con una luz extraña. 
Explora los rincones y hallarás algunos 
objetos y podrás utilizar las cortinas como 
vía para esconderte. Al lado del reloj 
verás una lámpara de «luminiscentes» 
apagada. Hay una de estas luces en el 
jardín. Procura que te siga y que en su 
ruta colisione con la lámpara que, al 
encenderla, te permitirá descubrir un 
nuevo pasaje misterioso con mujer 
momificada y todo. Controla en este 
momento el nivel de pánico de Piona 
para evitar disgustos. Baja las escaleras y 
llegarás a una habitación con una 
extraña máquina donde tienes que intro- 
ducir tres códigos: sal, mercurio y 
sulfuro. Cruza la otra puerta y llegarás a 
una habitación con un reloj y un cómodo 
sofá para descansar. El sofá esconde otro 
punto de evasión y puedes recoger el 
mapa de la mansión. Después, regresa 
por donde has venido. 


Ve hasta los grabados de las serpientes 
donde el «luminiscente» te seguirá 
siendo útil, ya que permitirá obtener un 
rollo de película. En la cabeza de la 
serpiente recoge la nota. Las cabezas de 
las serpientes deben tener la siguiente 
combinación: arriba izquierda, sal / arriba 
derecha, mercurio. Pon el sulfuro en su 
lugar correspondiente y Hewie podrá 
escalar por el pilar de hielo. 

EL cñrnino de los 

EnicrnRS 

En la biblioteca puedes recoger un nuevo 
objeto. Golpea la escalera tres veces y 
conseguirás la llave de Saturno. Regresa 
al pasillo de las serpientes y baja por las 
escaleras de la izquierda. Ve a la habita- 
ción de la izquierda y examina todo sin 
tocar a Daniella y ve a la habitación 
donde se encuentra el tablero de ajedrez. 
Bien, sólo debes tocar el propio tablero, 
las figuras de cera y el reloj de arena. 
Regresa al pasillo de las serpientes, ahora 
tendrás acceso a la Cámara de Tortura, 
donde hay un punto de evasión curioso. 

Sí, en la Dama de Hierro, pero antes 
manipula la palanca para que puedas 
esconderte en ella. 

Un ambiente bastante tétrico y un nuevo 
objeto a recuperar de la mano de un 
cadáver, pero tendrás antes que exorci- 
zarlo a base de puzzle. Coloca a Piona y 
Hewie en este orden: rojo y azul, rojo y 
amarillo, verde y azul y por último, verde 
y amarillo. Recupera del cadáver la llave 
Venus y busca a Daniella a través del 
pasillo con la luz roja. Llegarás a una zona 
vallada y Hewie te indicará la presencia 
de Daniella. Tras hablar con ella, regresa a 
la sala con la lámpara de «luminiscentes» 
y abre una nueva puerta que te lleva a la 
habitación de la Quimera donde hay un 
objeto para recoger. Regresa a la habita- 
ción de las serpientes donde hay una 
nueva puerta que nos lleva al jardín de 
mandrágoras. Aquí hay un punto de 
evasión al lado de la cama púrpura. En 
esta habitación, lo importante es que le 
des el perfume de Daniella a Hewie ya 
que te indicará la posición adecuada de la 
planta en esta localización. Regresa al □ 
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E pasillo de las serpientes, allí recoge el 
objeto, abre la puerta y dirígete al nuevo 
cementerio. Y de allí a la cripta, donde 
tienes que manejar de nuevo a un 
Golem. Estos son los movimientos que 
puedes hacen 

- Derecha, Derecha, Derecha: obtienes un 
objeto. 

- Derecha, Derecha, Derecha, Derecha: al 
jardín 

- Derecha, Derecha, Izquierda-, seguir 
adelante. 

- Derecha, Derecha, Izquierda, Derecha, 
Derecha: biblioteca 

En la biblioteca debes encontrar tres 
libros y colocarlos en su sitio. Dos están 
abiertos y uno escondido bajo un carrito 
de libros que debes empujar. Examina los 
libros y guárdalos para que se accione un 
pasaje secreto que te conduce a una 
habitación con un proyector. Recuerda los 
símbolos que aparece en la película. 

Tras la cinemática con Daniella ve rápido 
a la cripta a unas escaleras ocultas hasta 
ahora, sube las escaleras y Hewie te 
rescatará un nuevo objeto. Llegarás a un 
pasillo con una ventana roja y varias 
habitaciones. En una de ellas hay un 
punto de evasión bajo el fregadero. En 
otra habitación hay una máquina donde 
puedes leer una descripción de su funcio- 
namiento, sigue avanzando y podrás 
grabar la partida, baja por las escaleras 
hasta que llegues a la habitación que 
viste en la película. Es hora de introducir 
los símbolos aparecidos en dicha película: 
1°) Gira una vez a la izquierda. 

2°) No girar. 

3°) Gira dos veces a la izquierda. 

El agua desaparecerá y podrás seguir 
avanzando hasta el pozo. Llegarás a la 
habitación del arquero, y como otras 
veces, sólo debes decir a Hewie que 
avance y síguele para evitar un flechazo 
«involuntario». Bien, salva partida porque 
ahora te enfrentarás a Daniella. 

Dile a Hewie que «entretenga» a Daniella 
mientras empujas los bloques para 
activar el circulo y simplemente empuja a 
Daniella dentro de él. Después de escu- 
char su historia, coge la llave de Marte y 
vuelve al pozo para usar dicha llave. 
Avanza por el pasaje circular y conocerás 
unos nuevos enemigos como los «Lumi- 
niscentes». Avanza hasta el pasillo en 
ruinas y allí podrás capturar algo de 
magnesia. Continúa hasta el final y 
empuja los escombros. Sigue y conocerás 
a tu nuevo enemigo: Ricardo. 


Lfl HUIDA 

El mayor problema de Ricardo es que 
está armado y Piona entra en pánico rápi- 
damente. Almacena las hierbas 
adecuadas para rebajar el nivel de pánico 
o este nivel se convertirá en una pesa- 
dilla. Hewie te ayudará contra Ricardo, se 
trata de un nivel no muy extenso pero 
con pocos puntos para esconderse. 

Avanza por el pasillo y busca un punto de 
evasión bajo la mesa e intenta esquivarle 
a lo largo de la mansión. Dile a Hewie 
que mueva la barra en la puerta y podrá 
explorar una habitación con un purificador 
en su interior. Abre la puerta y graba la 
partida en la habitación, que falta te 
hace. Sigue avanzado y de nuevo en el 
pasillo aparecerá Ricardo. Deberás golpe- 
arle para que se meta en la habitación de 
donde ha salido, e intentar dejarle KO 
de momento utilizando antimonio y 
magnesio, hasta que suelte un objeto 
que puede variar según la partida, 
como siempre. 

Regresa al pasillo y busca el punto de 
evasión al final, continúa y Hewie podrá 
recuperar la «Prima Materia». Explora el 
lugar y busca una localización tan 
extraña como una matriz artificial, algo 
muy en la línea de H.R. Giger. Allí 
podrás colocar la Prima Materia para 
convertirse en mineral de Sulfuro. 

En la otra máquina podrás convertir el 
mineral de plata en una maravillosa 
piedra blanca, regresa a la Sala de 
Piedra y coge el camino del Norte, 
pasarás por delante de un cuarto de 
baño donde podrás esconderte del 
ataque de Ricardo. Avanza y recoge los 
objetos brillantes. Una vez en la habi- 
tación de metamorfosis, puedes 
cambiar la piedra blanca a roja. Ahora 
regresa a la habitación de la Balanza 
donde colocaste la piedra roja y sigue 
recogiendo objetos. Avanza por el 
pasaje y un nuevo episodio de la 
aventura dará comienzo. 

LA TOAAE 

Lo primero es recoger el mapa del 
bosque en el vallado. Intérnate en él y 
aprovecha para grabar la partida en el 
reloj de sol. Hewie se ha perdido y 
ahora debes encontrarle en el bosque. 
Examina el mapa para no perderte. Tras 
encontrar al perrito, avanza al Norte 
hasta que aparezca una cinemática que 
explica la trama central del juego. 

Tras el encuentro con Ricardo, Piona se 
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halla en las celdas de una tenebrosa 
torre. A continuación, recoge los docu- 
mentos relativos a la torre. Una vez 
fuera toma la figurita de bronce y usa la 
piedra roja en la máquina, que se 
convertirá en los Pendientes de los Filó- 
sofos, con tan rimbombante nombre se 
esconde un objeto mágico que atenúa 
de manera considerable y permanente 
los efectos del pánico en Piona. Ve a la 
entrada de la torre, graba la partida y 
aprovecha para esconderte en la fuente. 
A este nivel del juego, Ricardo se está 
convirtiendo en un enemigo bastante 
pesadito y muy peligroso. Rompe los 
tubos en la base de la torre, pues uno 
de ellos esconde una miniatura del 
puente. Regresa a la entrada y sube 
por las rampas hasta arriba, mueve la 
palanca y sigue avanzando. Utiliza al 
perro en este nivel para que se 
encargue de Ricardo y deje de tirarte 
barriles. Continúa y ten mucho 
cuidado con los «luminescentes». Así 
llegarás al Planetario. 

En el Planetario graba la partida y una 
vez más usa a Hewie para solucionar 
un puzzle ya que tendrás que orde- 
narle que se pare o detenga, según lo 
indique la luz. Avanza por la espiral y 
abre la puerta. Bien, rompe el muro y 
en el diorama usa la miniatura del 
puente. Ahora tendrás un combate 
con Ricardo. 

Bien, ordena a Hewie que se intro- 
duzca en el agujero y él solito se 
encargará de Ricardo. Regresa a la 
entrada de la torre, graba la partida y 
escapa de este lugar. 

lfl llIflflSIÓfl DE lfl 
VERDflO 

Tan suntuoso nombre corresponde al 
alojamiento de Lorenzo. En la entrada 
principal puedes esconderte debajo del 
lavabo, en la escalera de la izquierda. 
Examina el lugar y verás una pared 
extremadamente inflamable. Si sigues 
explorando verás una sala decorada con 
cadáveres o la propia habitación de 


Lorenzo donde se guarda una agenda. 

A Lorenzo no le sentará nada bien eso, 
pero afortunadamente este enemigo es 
menos peligroso que los anteriores. 
Regresa a la sala principal y quema la 
pared. Avanza y ve hasta la máquina 
trituradora donde combatirás con 
Lorenzo. En esta ocasión, no debes 
tener muchos problemas. No te acer- 
ques demasiado a la trituradora 
mientras está funcionando. Cuando 
haya parado, golpéala dos veces y 
empuja a Lorenzo dentro, activa la 
maquina y este tipo que se irá al otro 
mundo en un instante. 

Recoge la llave Sol y utilízala en la 
puerta de esa sala. Regresa a la sala 
principal y graba partida. Ve hasta el 
estudio y examínalo concienzudamente. 
En el Lobby de la mansión tendrás 
nuevas revelaciones sobre el Azoth. 
Huye para huir de un «resucitado» 
Lorenzo. Una de las habitaciones nece- 
sita un puzzle de colores para dar lugar 
a una puerta negra. Una buena combi- 
nación es: azul, amarillo, verde y rojo. 
Regresa a la sala principal y busca la 
sala del generador en las escaleras 
centrales. Allí debes leer una placa al 
lado del generador. Ve ahora a la sala 
de las sombras hasta que entres en 
las cuevas donde encontrarás un 
bastón. Bien, debes utilizarlo en el 
generador y empezará un nuevo 
combate con Lorenzo. 

En este caso, la forma más fácil de 
eliminar a Lorenzo es empujarlo en la 
corriente de aire y caiga a la lava. 

Bien, ya está casi todo hecho. Regresa 
a la sala de Sombras y ordena a 
Hewie que salte sobre la puerta. Te 
facilitará el camino hacia las minas y 
de ahí a la sala principal. 

Por último y tras la caída de la estatua, 
marca con el botón derecho del pad 
las direcciones de arriba y abajo, y 
habrás terminado el último puzzle de 
este fantástico juego. 

La secuencia final es genial. No te 
la pierdas. 


pumos DE tüflsión 

fl diferencia de otros juegos de Suruiual Horror como Resident Euil, donde los 

zombis no tienen nada que hacer contra una escopeta recortada, o los fantasmas 
de Project Zero ante una cámara de fotos, en Haunting Ground. nuestra protago- 
nista tiene como principal arma correr y buscar un escondite lo más rápido 
posible, los enemigos no abandonan nunca la persecución si tienen a Fiona ante su 
uista, por lo que debes procurar buscar los puntos de euasión (zonas donde puede 
esconderse Fiona) de cada escenario, tal como te indicará el juego según explores 
las habitaciones, así como en las localizaciones descritas en la guía. 
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CADA ENTRADA INCLUYE 


Playstation 2 Revista Oficial te invita a la 
Campus Party*, del 25 al 31 de julio en la Ciudad 
de las Artes y las Ciencias de Valencia. Este even- 
to, con el patrocinio de Telefónica, reúne al mayor 
número de consolas Playstation 2 conectadas 
On-line y para que no te lo pierdas, la revista 
regala 15 entradas (valoradas en más de 140 
Euros). Para participar en el con- 
curso tan sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto 
con la respuesta correcta a 
la siguiente pregunta antes 
del día 19 de julio. 


□ Puesto en sala durante toda la semana para colocar el ordenador. 

□ Acceso a conexión de alta velocidad. 

□ Posibilidad de participar en los concursos, talleres, conferencias y 
todo tipo de actividades realizadas a lo largo del evento. 

□ Acceso a la zona de acampada. 

□ Welcome pack. 

□ Servicio de catering (desayuno, comida y cena). 



CAMPUSPARTV 


^Gastos de desplazamiento no incluidos. 


¿En qué ciudad se celebra la Campus Party? 

A) Valencia B) Valdennoro C) Pontevedra 
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La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número § § Q ^ poniendo la 
palabra campusps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 
puesta correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente 

mensaje: campusps2 A 

Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. 
La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad 
de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de julio. 












Compañía; EB Garóes 
Género: Shoot'ern-up 
País de Origen; fieino Unido 
ÍBernory Card: 201 HB 
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2*101 

TimeSplitters es idóneo para jugarlo 
On-line contra jugadores humanos 
o bien, si no dispones de red, Off- 
line donde los propios bots del 
juego te darán mucha guerra. Pero 
para desbloquear estas caracterís- 
ticas multijugador y comprender 
mejor la filosofía del juego, hay un 
modo Aventura que te será suma- 
mente divertida. 

Empiezas en 2401 y Cortez tras recu- 
perar algunos cristales alienígenas 
tiene que llegar a la base humana 
acosada por los TimeSplitters. 

Este primer episodio te servirá como 
entrenamiento como es habitual en 
este tipo de juegos. Cortez debe 
llegar a la base terrestre y defen- 
derla de los ataques. Tras un acciden- 
tado aterrizaje, sigue a los soldados 
que te indicarán lo que tienes que 
hacer en cada momento, realmente 
se trata de aprender a manejar y 
conseguir todo tipo de armamento, 
incluido puestos de combate fijos 
idóneos para barrer grandes áreas de 
enemigos. Antes de avanzar tendrás 


ocasión también de probar un 
rifle de francotirador y por 
último un gran combate 
en un espacio abierto, 
así que evita situarte 
en medio de la expla- 
nada y busca las 
esquinas para combatir. Al 
final se abrirá la puerta de 
la fase y prepárate para la 
aventura. 


192*1 

Una isla está a punto de ser volada 
por la armada británica y hay que 
acceder a su interior para localizar un 
yacimiento de cristales temporales. En 
la introducción conocerás al Capitán 
Ash, un flemático inglés bastante 
brillante que ayudará a Cortez y se 
convertirá en un buen aliado en este 
episodio. Para acceder al interior del 
castillo, simplemente sigue a Ash. Las 
armas del siglo XX no son tan 
potentes como las del futuro, así que 
avanzar no te será muy fácil. Bien, de 
momento prosigue tu camino 
evitando los ataques de los aviones y 
de los numerosos puestos de guardia 


que 

están por 
allí, y que 
utilizan un arma- 
mento bastante 
sofisticado para la 
época que se encuen- 
tran. Cubre a Ash en su 
recorrido y llegarás hasta un camión 
con una ametralladora fija. Genial. Es 
hora de recorrer el último trecho del 
camino cómodamente en el camión y 


usando 
la ametra- 
lladora sin 
parar. Aunque 
de esta forma 
te convertirás 
en objetivo 
primordial de 
los aviones. 

Llegarás a un punto con 
un puente levadizo que impide 
el paso. Así que tendrás que 
utilizar el arma que te entregaron en 
el futuro. Con él podrás mover objetos 
a distancia, como la palanca del 
puente levadizo. Avanza hasta la 
entrada del castillo y explota la puerta 
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de la izquierda con la 
dinamita que hay al lado 
del vehículo colgado. 

Entra en el castillo y una 
especie de trampa os 
atrapa. No te preocupes, 
Ash se quedará debajo 
para indicarte. Sube al piso 
de arriba para pulsar las 
palancas y deshacer la 
trampa. Ahora tienes que 
dirigirte a la torreta de la 
grúa para tomar los controles. 
Toma la torreta que está 
disparando a Ash y ponía 
fuera de combate. Ahora podéis 
continuar sin más problemas. El 
castillo no te dará muchos 
problemas para avanzar, práctica- 
mente deberás seguir a Ash por todos 
los pasillos, destrozando el mobiliario 
para encontrar munición y botiquines, 
básicos para Cortez. 

Avanza hasta que llegues a una 
puerta infranqueable, en ese 
momento se producirá una escena 
automática y un Cortez del futuro, a 
través de un salto temporal, te dará la 
llave que tanto necesitas. 


Bien, sigue avanzando y comprobarás 
cómo en ciertas habitaciones hay una 
especie de periscopio que vigila varios 
rincones del castillo. Te serán útiles en 
algunas ocasiones, así averiguarás la 
localización de una gran sala donde se 
produce una interesante reunión. 
Cuando la localizes, te recomiendo 
que tires una granada para atontar a 
los asistentes y liquidarlos de la forma 
más rápida posible. Baja por la esca- 
lera de caracol y cúbrete en un 
mueble para enfrentarte a ellos. Una 
vez finalizado el combate, tendrás la 
llave que luego darás al «Cortez del 
pasado». Suena complicado, pero así 
es como lo comprobarás en la 
siguiente animación. Sigue adelante 
en tu búsqueda de las minas, pero 
antes ayuda a Ash que ha encontrado 
a su bella asistente. 

Ella está encerrada en una celda. La 
cerradura es a prueba de balas y no 
puedes utilizar una granada. Bien, ve 
a la celda situada en la pared de atrás 
y tira una granada, luego dispara al 
barril para que todo salte por los aires, 
así la chica podrá salir sin problemas. 
Continúa hasta el patio donde 


tendrás que vértelas contra un todo- 
poderoso tanque, que no es otra 
cosa que un jefe final. 

El tanque está demasiado acorazado 
para eliminarlo con el armamento que 
llevas ahora, es muy poderoso y 
rápido para enfrentarte directamente 
a él. Utiliza la astucia. Recorre el patio, 
localiza los botiquines y la dinamita. 
Tienes que colocar la dinamita en la 
parte trasera del tanque, su punto 
débil. Una vez que tengas los explo- 
sivos, busca un sitio seguro y espera a 


que el tanque reponga su energía. Es 
el momento adecuado. Coloca la dina- 
mita en el lado trasero y escapa a 
toda velocidad. 

Ya está todo. Entra por la puerta 
donde ha emergido el tanque y coge 
el ascensor, allí encontrarás a Ash y a 
su preciosa nena. 

1969 

Cortez viaja a Rusia. Debido a las 
características de este escenario 
tendrás que utilizar las habilidades E 


flimpos 

TimeSplitlers; Futuro Perfecto es un Juego de acción muy 
clásico, a excepción de los puzzles de cañerías en 
algunas fases del Juego todo consiste en auanzar y 
auanzar. los niueles son bastante lineales y sus diseña- 
dores han huido de los clásicos laberintos. De todas 
formas, en muchos de los escenarios, tu principal tarea 
es proteger a un compañero que te indica el camino y que 
hará la mayor parte del trabajo «intelectual» para ti. 
Cortez debe limitarse a disparar. 
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3..TIIHE SPIIHERS: EUIURO PEREECTO 



SEHTIDO DEL HUIDOR 


Este Juego es uno de los más díuertidos de nuestra 
querida Playstation 2. El diseño de los niueles es un 
homenaje o una parodia de las películas de ciencia-ficción 
y terror más queridas por los freahs. Disfruta de los 
escenarios en el momento que estés más relajado y 
contempla los detalles y pequeños guiños a las grandes 
películas de género. 


B de infiltración típicas de juegos como 
Metal Gear Solid, al que también se le 
hace un especial «homenaje» en 
este escenario. Para empezar, coloca 
el silenciador en la pistola y ve al 
punto de cita. Sigue las indicaciones 
de Harry y evita confrontaciones 
muy «ruidosas» con todos los tipos 
que hay por ahí. 

Es un nivel bastante fácil en su desa- 
rrollo, sólo debes seguir las indica- 
ciones de Harry, te serán muy 
útiles para abrir una reja metálica 
con un láser especial. Avanza,en 
uno de los edificios deberás desac- 
tivar la valla eléctrica y recoger una 
potente ametralladora. 

Bien, en una de las escenas deberás 
intercambiar la ropa con la de Harry, y 
ante todo tienes que volver a 
restaurar el sistema de energía en el 
fondo del bunker, en tu camino te 
encontrarás con un nuevo vehículo 
con ametralladora que te ayudará a 
limpiar la zona. Después, restaura el 
sistema de energía y prepárate para 
un «viajecito» en tren. 

13G9: EL TREn 

Bajo tus pies hay un tren con una 
amenaza nuclear y sólo Cortez está 
armado con una ridicula pistolita. Una 


vez dentro del vagón, dispara a los 
barriles para limpiar el vagón de 
tipos malos. Avanza hasta que 
llegues a un vagón descubierto. En 
ese momento un helicóptero de 
combate intentará freírte con una 
ráfaga de cañones. Bien, destruye las 
cajas de madera y aparecerá un 
sistema de combate antiaéreo. Sólo 
es cuestión de accionarlo y enviar el 
helicóptero al infierno. 

Después de una intervención «afortu- 
nada» del Cortez del futuro, apare- 
cerá un «agujero temporal» donde 
tienes que introducirte. Allí tienes 
que limpiar el otro tren de enemigos, 
como la otra vez, aunque en esta 
ocasión será mucho más difícil. 

Una vez que llegues a la habitación 
con la estatua del gato, usa tu 
guante psíquico sobre la figura para 
abrir la puerta, pulsa el botón rojo y 
ármate hasta los dientes para 
enfrentarte a la oleada de enemigos 
que se te avecina. 

Una vez eliminados, ve a la zona 
donde se guardan los misiles y 
tendrás el típico puzzle de cañerías en 
una consola de ordenador. Se trata de 
'Colocar la cañería en su sitio con el 
color adecuado. Con cada partida, la 
disposición del puzzle cambia, por lo 


que debes utilizar el «coco» y la lógica 
para evitar que Cortez sea fulminado 
en una explosión nuclear y se 
produzca la III Guerra Mundial. 
Después, deberás combatir contra 
Khallos, que es mucho más fácil de 
destruir que el tanque de la misión 
anterior. A pesar de sus habili- 
dades volantes, Khallos no 
presenta ningún problema, un 
buen par de pistolas mandará su 
armadura y a él mismo al otro 
mundo en un instante. 

1994 

Viaje a una época mucho más 
«actual» en un escenario típico de las 
películas de terror donde tendrás la 
ayuda de Jo Beth, una simpática 
muchachita muy sexy y experta en 
liquidar a zombis, que son los princi- 
pales enemigos situados en este 
nivel. Como el otro episodio, tampoco 
presenta grandes dificultades, sólo tu 
habilidad de descabezar a zombis con 
un bate de béisbol. 

En la mansión, recoge el lanza- 
llamas porque te será muy útil para 
algunos tipos de enemigos, mien- 
tras protege a Jo de los ataques de 
zombis, fantasmas y otras criaturas. 
En el jardín podrás recoger un 
lanzallamas «fantasmal» que no se 
agota nunca y con el que tendrás 
que eliminar a la mayoría de los 
enemigos de esta zona. 

Bien, de regreso a la mansión 
tendrás varias recortadas a tu 
disposición, tanto para Cortez como 
para Jo, por lo que podrás recrear 
las mejores escenas de las películas 
«gore». Tienes que ir hasta el 
tejado donde debes encontrar a un 
científico bastante asustado, no es 
de extrañar dado el ambiente que 
rodea a la casa. Sigue las instruc- 
ciones del científico y antes de 
bajar por las escaleras, recoge toda 
la munición que te hayas dejado en 
el camino. Te va a hacer falta 
porque cuando bajes por las esca- 
leras, el camino se cerrará, tendrás 
que avanzar hasta un jardín con un 
monstruo bastante aterrador y que 
necesitará el mayor número de 
disparos de recortada que puedas 
hacer, por tanto, no malgastes la 
munición (el lanzallamas es inútil 
en esta ocasión). 


Una vez liquidado, avanza a la 
cocina y luego a la cámara frigorí- 
fica para cambiar de misión. 

1994: EL LRBORRTORIO 

Continúan las aventuras en este 
ambiente tan tétrico. Baja las esca- 
leras y a través del agujero verde 
llegarás al laboratorio donde se 
realizan todo tipo de experimentos 
biológicos, incluso puedes juguetear 
con los ordenadores y cambiar el 
transcurso de dichos experimentos, 
pero también debes manipular el 
ordenador para poder desbloquear 
la puerta de acceso. 

Allí aparece un nuevo tipo de 
zombis, de naturaleza eléctrica y 
que pueden ser eliminados fácil- 
mente con el revólver, pero cuida la 
munición para el enemigo final. 
Mientras Jo hackea uno de los orde- 
nadores debes protegerla de los 
ataques que recibirá por parte de 
los zombis. Hay un tipo de arma de 
arpones que viene genial para 
explotar las cabezas a estas bestias. 
Una vez que Jo acabe con su 
trabajo, podrás seguir a las profun- 
didades del laboratorio. 

Una vez que sobrepases el penta- 
grama, prepara el revólver para 
acabar con la última jauría de 
zombis hasta que veas otra vez al 
«Cortez del futuro» y le eches una 
mano. Entra en la cueva y pon a 
punto el arma especial contra 
fantasmas, la única que puede 
vencer al enemigo final del juego. 
Cuando te enfrentes a este final 
boss, verás que su poder es 
inmenso y que Jo es la que marca 
la duración del combate, ya que, 
aunque ocultes a Cortez en un sitio 
a salvo de las llamaradas del bicho, 
debes actuar deprisa para salvar a 
Jo. El truco consiste en utilizar el 
arma fantasmal contra el tanque 
después del ataque del monstruo. 
Una vez derrotado, dirígete al labo- 
ratorio secreto, los monstruos de por 
aquí no son muy fuertes. Se producirá 
una gran explosión, pero sólo tendrás 
que seguir la flecha que aparece en 
pantalla para llegar a la salida. 

eose 

Nos alejamos de épocas ya conocidas 
y nos adentramos en el futuro, para 


V SOBRE TODO. . . IDUlTIJUGflDOR 

Euturo Perfecto no es un mero Juego de acción más. De hecho, la linea- 
lídad y sencillez del modo fluentura, se debe sobre todo a que ba sido 
diseñado desde un primer momento para su uso en multijugador. Si 
eres uno de los afortunados que tienes tu Playstation 2 conectada a la 
red. podrás disfrutar del mejor sbooter en 3D de su catálogo actual. 
Cuando bayas acabado el modo fluentura. podrás desbloquear nueuos 
personajes en el modo Drcade para un único Jugador. Pero, atención, 
los «bots» del Juego son tan peligrosos como los Jugadores humanos y 
utilizan las mismas técnicas traicioneras. 
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conocer las andanzas de este viajero 
del tiempo que tantos problemas está 
dando a Cortez. 

Bien, en este nivel, el guante 
psíquico-magnético es vital para 
destruir a los robots y ya debes 
empezar a usarlo nada más empezar 
el nivel con una palanca en el heli- 
puerto. Avanza, recuerda usar el 
guante con los robots para 
destruirlos y las armas de munición 
convencional para cámaras de segu- 
ridad, vigilantes humanos y los 
robots más acorazados. 

Baja a través de las rampas, ve 
despacio y muy atento a la proxi- 
midad de cámaras de seguridad. 
Destruye todas las que puedas para 
evitar males mayores pues sobre 
todo te interesa destruir a tus 
enemigos uno a uno. El nivel es 
bastante corto y no debe darte 
mayores problemas. 

Una vez que llegues al centro de 
seguridad, debes acceder al terminal 
y desactivar los sistemas de vigi- 
lancia. Ve hasta la escalera, destruye 
el control que hay abajo con tu 
arma más precisa para que se 
desactive el sistema de seguridad y 
baja las escaleras. Lo que has hecho 
ahora de practicar el tiro al blanco 
con los paneles de seguridad, 
deberás hacerlo más veces para 
avanzar a través de los pasillos 
protegidos con los láser. 

Bien, ten mucho cuidado con 
algunos robots que vigilan las esca- 
leras y que están en una posición 
idónea para atacarte. Usa tu mejor 
arma hasta el momento para 
destruir a todos los robots. 

En los servicios de chicas, encontrarás 
a la bella Amy Chen, tu próxima 
compañera que debes proteger a 
toda costa de los ataques de los 
robots mientras ella se dirige al 
sistema central para hackear el orde- 
nador de Crow. 

EL LñBORHTORIO 
DE CROIU 

Bien, has llegado al laboratorio. Como 
el anterior episodio no hay grandes 
cosas que hacer a excepción de dos 
puzzles similares a los del tren, 
aunque son más complicados. Son 
aleatorios en cada partida, por lo que 
deberás esforzarte. 


De todas formas, en este nivel, los 
puzzles no son tu mayor complicación 
sino los bots de combate. Intenta 
hackear los distintos ordenadores y 
desactivar la mayor parte de los 
sistemas de seguridad. Los robots de 
este nivel son francamente duros. 

Una vez que llegues al laboratorio 
principal e interrogues a los científicos 
te darás cuenta de la amenaza 
mutante. Utiliza la SBP500 para 
eliminar a los motantes y especial- 
mente al súper jefe final de este 
escenario. Afortunadamente tienes 
munición ilimitada para eliminarlo. 

¿Te atrae el mundo dominado por las 
máquinas de Terminator? Pues serás 
feliz en este nivel... 

A estas alturas del juego ya te 
habrás dado cuenta que el intenso 
sentido del humor que destila TimeS- 
plitters se basa en las parodias a 
películas. Empiezas a lomos de un 
tanque, lo que te facilita enorme- 
mente las cosas, ya que encontrarás 
robots de todas las clases posibles. 

Así llegarás hasta la base de la 
Resistencia Humana donde cono- 
cerás a dos nuevos amiguitos. 

Síguelos y tu máxima preocupación 
será recoger las armas que encuen- 
tres, además de destrozar a los 
robots que os están acosando. Ante 
todo no uses las armas de mayor 
potencia porque lo necesitarás para 
el robot gigante del final. 

Montarás en un nuevo tanque y 
tendrás otro ayudante en forma de 
robot que te ayudará a hackear los 
sistemas de la factoría. En los alrede- 
dores de la factoría encontrarás un 
jeep que te puede ser muy útil 
contra Goliath, el gran robot. Bien, 
mientras tu robot R110 intenta abrir 
las instalaciones de la factoría y 
acceder al sistema de control del 
propio Goliat, una vez que RUO lo 
haya conseguido, debes utilizar tus 
armas más potentes contra Goliath, 
que tiene un nivel de resistencia 
impresionante. Tras la batalla podrás 
acceder a la siguiente fase. 

LR ERBRICR 

Bien, tras seguir las indicaciones de 
RUO y Anya entra en las instala- 
ciones del bar y liquida a todo aquello 


que se mueva y simplemente 
espera a que R110 vaya abriendo 
puertas. Recoge las armas y te 
encontrarás nuevos robots en las 
instalaciones, como algunos con 
armas eléctricas y otros especialistas 
en avanzar rodando por los túneles 
subterráneos y mientras perma- 
necen rodando, serán inmunes de 
cualquier tipo de ataques. Evita sus 
embestidas y aprovecha la ocasión 
cuando se desplegan inmóviles. 

R110 es tu mayor aliado, protégele, 
sobre todo cuando llegues a la zona 
superior de la factoría, tras el 
ascensor. Recoge todo el armamento 
que puedas, no sólo porque tienes 
varios enemigos voladores bastante 
molesto, sino porque debes acumular 
el mayor número de granadas de 
plasma posible. 

El motivo es que tienes de nuevo un 
boss en forma de Goliath, otro robot 
gigante y en esta ocasión RllO no 
podrá hachearlo. Bien, coloca el 
mayor número de granadas de 
plasma para volarle en pedazos. Y sí, 
tienes razón, evita sus ráfagas de 
energía o sus pisotones. 

Goliath protegía un arma increíble en 
forma de supercanón. Debes activar el 
sistema de autodestrucción y escapar 
de allí a toda prisa. Bien, sigue avan- 
zando, el nivel de los enemigos ha 
disminuido y todo se ha convertido en 
un dulce paseo, con algún bot pesadito 
de vez en cuando. 

Llegarás a un puente de energía que 
debes reponer con tu arma eléctrica. 
Una vez activado llegarás a la guarida 
del Gran Jefe del mundo de las 
máquinas. La estrategia para acabar 
con ellos te la marca el juego, pues 
las armas del jefe pueden ser su 
propia destrucción si las destrozas con 
tu rifle de plasma. 

1924... DE RUEDO 

Bien, tras hacer una buena limpieza de 
enemigos en el futuro, tal vez sea una 
buena idea regresar al pasado y 
destruir la mina de cristales temporales, 
la responsable de todo este embrollo. 
RllO viajará contigo en el tiempo y te 
será muy útil, especialmente en los 
primeros momentos del escenario para 
dejar fuera de combate a los enemigos. 
La táctica es sencilla, avanzar y 
accionar las distintas válvulas para 


abrir las puertas de la instalación 
submarina. Llegarás a la ciudad 
submarina alienígena vigilada por 
robots. Los bidones azules al explotar 
son buenos aliados para limpiar 
zonas. Explora el escenario minucio- 
samente para obtener nuevas armas, 
especialmente el poderoso SKMG. 
Utiliza el guante para mover armas, 
munición y botiquín que están fuera 
de tu alcance. Podrás tirarlos al suelo 
para recogerlos. 

Antes de contactar de nuevo con 
RllO, que durante un tiempo ha 
estado desaparecido, ten mucho 
cuidado con los francotiradores, 
deberás matarlos a todos para tener 
acceso al siguiente nivel de la fase. 
Ahora RllO te ayudará a manipular 
las cuatro palancas secundarias de la 
máquina de bombeo. Una vez acti- 
vadas, tendrás acceso a la palanca 
principal y la instalación se vendrá 
abajo impidiendo la recolección de 
más cristales temporales. 

2401 RUTOPROTECGIÓR 

Este nivel recuerda mucho al tutorial 
por el entorno. Es muy corto y frené- 
tico. Se trata simplemente de que el 
«Cortez del futuro» proteja al «Cortez 
del pasado». Tu único objetivo es que 
el «Cortez del pasado» no sufra 
demasiado daño, ya que no puedes 
curarle. Debes arriesgar al personaje 
que estás manejando, a él sí puedes 
sanarle y evitar cualquier daño que 
tu protegido pueda sufrir. 

1924 POR FIR 

Bien, aquí tienes por fin el enfrenta- 
miento contra el gran Jefe Final. Tu 
mejor aliado va a ser RllO en un 
primer momento, y sobre todo el 
KSMG para el final boss. 

Tras el túnel y recoger lo cristales, 
tendrás el enfrentamiento con el jefe 
final. Es un tipo bastante listo con 
robots auto-reparadores que puede 
poner nervioso al más pintado. 
Sigue esta estrategia: utiliza 
granadas para forzar la rotura de 
sus brazos y piernas, provocando 
que por unos momentos esté 
inmóvil, esperando su regenera- 
ción, y entonces atácale sin piedad 
por la espalda. Tras varios intentos, 
podrás lograrlo y alejar para siempre 
la amenaza de los TimeSplitters. 
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Pausa el juego y elige Combinar. Después selecciona los Ítems que quieres combinar. 
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ANCIENT POTION 

Keibi Horn + Immu- 
nizer 

ANTIDOTE 

Antidote Herb + Blue 
Mushroom 

ANTIDOTE FLUTE 

Flute + Antiseptic 
Stone 

N ANTIDOTE S 

['Antidote Herb + Husk- 
berry 

ANTISEPTIC STONE 

Earth Crystal + 
Bitterbug 

ARMOR FLUTE 

Mega Armorskin + 
Med Monster Bone 


ARMOR S 

}¡l. Huskberry + Armor 


^ Seed 


¡mf 




ARMORSKIN 

jCatalyst + Armor Seed 

ARROWANA BAIT 

Cricket + Bugbopper 

BOMB MATERIAL 

Sap Plant + Stone 

CATALYST 

l^Honey + Bitterbug 

CLUST S LV1 

Huskberry + Bomberry 

CLUST S LV2 

Sm Bone Husk + 
Wyvern Claw 

CLUST S LV3 

Lg Bone Husk + Scat- 
terfish 


CRAC S LV1 

HEALT FLUTE 

NORMAL S LV3 

Huskberry + Burst 

Flute + Lifepowder 

Huskberry + Rumble- 

Arrowana 


fish 


HERBAL MEDICINE 


I CRAGSLV2 

i Cactus Flower + 

NUTRIENTS 

I Sm Bone Husk + Burst 

I Bitterbug 

Blue Mushroom + 

Arrowana 

i 

IMMUNIZER 

Godbug 

CRAG S LV3 

I Dragón Toadstool + 

PAINTS 

Lg Bone Husk + Bomb 
I Arrowana 

Catalyst 

j Paintberry + Huskberry 

LG. BARREL BOMB 

I PAINTBALL 

DEMON DRUG 

Gunpowder + Lg. 

I Sap Plant + Paintberry 

Catalyst + Power Seed 

I Barrel 

DEMON FLUTE 


PELLET S LV1 

: Mega Demondrug + 

LIFECRYSTALS 

Huskberry + Scatternut 

Med Monster Bone 

Godbug + Wyvern 


Fang 

PELLET S LV2 

DEMON S 


Huskberry + Wyvern 

Huskberry + Power 

LIFEPOWDER 

Fang 

Seed 

Lifecrystals + Wyvern 


Claw 

PELLET S LV3 

OISK S 


Sm Bone Husk + 

Huskberry + Diskstone 

MAX POTION 

Mega Nutrients + 

Wyvern Fang 

DRAGON S 

I Dragón Toadstool 

PIERCE S LV1 

i Lg Bone Husk + 


Huskberry + Velociprey 

■ Dragón Seed 

MEGA ARMOR SKIN 

Armorskin + Palé 

Fang 

DRUGGED MEAT 

Extract 

PIERCE S LV2 

Raw Meat + Sieep 


Huskberry + Pin Tuna 

Herb 

MEGA DEMON DRUG 



Demondrug + Palé 

PIERCE S LV3 

i OUNG BOMB 

Extract 

Sm Bone Husk + Pin 

i Bomb Material + Dung 

MEGA JUICE 

Tuna 

i DUNGS 

Power Extract + Well- 

PITFALL TRAP 

; Dung + Huskberry 

Done Steak 

Net + Trap Tool 

FLASHBOMB 

MEGA NUTRIENTS 

POISON S LV1 

Bomb Material + 

Nutrients + Honey 

Toadstool + Huskberry 

Flashbug 


POISON S LV2 


MEGA POTION 

Sm Bone Husk + 

I GOLDFISH BAIT 

i Fire Fiy + Snakebee 

Potion + Honey 

Loprey Fang 

i Larva 

NET 

POISONEO MEAT 


Spiderweb + Ivy I 

Raw Meat + Toadstool 

GUNPOWDER 

i 


Fire Herb + Nitrosh- 

NORMAL S LV2 

POTION 

room 

Huskberry + Needleberry í 

Herb + Blue Mushroom 


POWER JUICE 

Catalyst + 

Rar Steak 

RECOV LVL 1 

Huskberry + herb 

RECOV LVL 2 

Huskberry + Potion 

RECOV S LV1 

Herb + Huskberry 

RECOV S LV2 

Potion + 

Huskberry 

SLEEP S LV1 

Huskberry + 

Sieep Herb 

SLEEP S LV2 

Sm Husk Bone + 
Sieepyfish 

SM. BARREL BOMB 

Fire Herb + 

Small Barrel 

SMOKE BOMB 

Bomb Material + Ivy 

SONIC BOMB 

Gunpowder + 
Screamer 

STUN S LV1 

Stunshroom + 
Huskberry 

STUN S LV2 

Sm Bone Husk + 
Genprey Fang 

TAINTED MEAT 

Raw Meat+ 
Stunshroom 

TUNA BAIT 

Worm + Vembug 


PLAYER 1 





DESBLOQUEA TODOS LOS 
COCHES RETRO 

Crea un nuevo perfil coo, 
el nombre RETROFI. 


% 


AUEN IlOMIMI 



En el menú de opciones intro- 
duce cada código como nombre 
de jugador. Al aceptar, un 
sonido te confirmará que el 
truco ha sido aceptado. 
Después, ve al menú de 
sombreros y estará desblo- 
queado el peinado o sombrero 
correspondiente. 


TOMFULP 

Desbloquea el sombrero del 
mismo nombre. 

CLETUS 

Desbloquea el pelo rubio. 

APRIL 

Desbloquea el pelo rojo. 


SUPERFLY 

Desbloquea los rizos jheri. 

GOODMAN 

Desbloquea la bandana pirata. 

GRRL 

Desbloquea el sombrero de 
copa. 


ABE 

Desbloquea la tiara de diamantes. 


BETTY / PRINCESS 

Desbloquea el peinado de Daisy. 


DANDY 

Desbloquea el sombrero de 
Dick Tracy. 










CONSULTORIO OFICIAL 
DE Playstation 2 
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Playstation 3 llegó, 
(íli vio y venció en el 
E3. Todos los 
medios del sector y 
desarrolladores de 
videojuegos coinci- 
den en que lo mos- 
trado por Sony de 
su nueva genera- 
ción de Playstation 
es lo más especta- 
cular que se ha 
visto en un E3. Ya 
estamos locos por 
conocer nuevos 
detalles de la con- 
sola de Sony C.E. 


Aparte de la pre- 
sentación de 
Playstation 3, el 
E3 de este año no 
ha albergado 
demasiadas sorpre- 
sas en forma de 
nuevos títulos, ni 
para Playstation 2 
ni, misteriosamen- 
te, para PSP 
(exceptuando jue- 
gos de la talla de 
Grand Theft Auto: 
Liberty City 
Stories). 


Hola, soy Toni de Barcelona. Os feli- 
cito por la revista. Y quería haceros 
una preguntas: 

1. - ¿Será bueno el juego The Movies? 

2. - ¿Cuándo saldrá Kingdom Heorts 2? 

3. - ¿Llehará KH2 doblado al castellano? 

4. - ¿Cuándo saldrá a la venta aproxi- 
madamente la Playstation 3? 

Toni Morejón, vía e-mail. 


1. - Si después del infinito perio- 
do de desarrollo es la mitad de 
lo que promete ser, The Movies 
se convertirá en una maravilla. 

2. - Tal y como se anunció en el 
E3, apareceá a finales de año, 
aunque aún no se sabe cuándo 
llegará a nuestro país. 

3. - Es demasiado pronto para 
contestar esa pregunta; supone- 
mos que sus textos estarán en 
castellano, pero aún no conoce- 
mos a ciencia cierta si el juego 
llegará doblado o no. 

4. - Según la conferencia de 
Sony C.E. en la feria E3, falta un 
año prácticamente para que se 
lance Playstation 3. Eso sí, 
todavía no se sabe si esa será 
la fecha de lanzamiento en 
Japón, Estados Unidos o Europa, 
y si es definitiva. 

Soul Calibur 3 

Hola, soy javier Sánchez Rodríguez 
y tengo algunas preguntas: 

1. - ¿Cuándo saldrá Monster HunterT 
Es que aún no lo habéis puntuado. 

2. - ¿Para cuándo Soul Calibur 3? 

Javi Sánchez, vía e-maíl. 


1. - Debería estar ya en las tien- 
das. Si quieres conocer nuestra 
puntuación, el mes que viene te 
ofreceremos un Test del juego. 

2. - Después de mostrar una ver- 
sión bastante avanzada del juego 
en la feria E3, parece cierto el 
anuncio de Namco de hace unos 


meses, que colocaba a su 
beat'em-up en las tiendas antes 
de que acabase el año. 


Playstation 3 y PSP 

Me llamo Juan Carlos y os felicito 
por la gran revista que estáis 
haciendo cada mes. Ahí van mis 
preguntas: 

1. - ¿Para cuándo estimáis que sal- 
drá el próximo GTAT Si está PS3, 

¿lo sacarán también para PS2? 

2. - ¿Cuál es mejor: The Warriors o 
GTA Son Andreas? 

3. - ¿Qué juego es mejor: Julced, GT 

4. Enthusia Professional Rocing o 
Midnight Club 3? 

4.- ¿FIFA Street o PFS 4? ¿Cuál me 
aconsejáis? 

Juan Carlos, vía e-maíl. 


1. - Todo parece indicar que los 
próximos trabajos de Rockstar 
irán destinados a Playstation 3, 
incluyendo cualquier Grand Theft 
Auto que sea diseñado en el futu- 
ro. Por supuesto, si el nuevo GTA 
sale para PS3, es bastante impro- 
bable que hagan una adaptación 
mínimamente parecida en PS2, 
aunque no podemos descartar 
que hagan título diferente basado 
en la saga. 

2. - Es difícil superar a GTA San 
Andreas, sobre todo si tenemos 
en cuenta que The Warriors es 
«algo» más que un beat'em-up 
3D, y la saga GTA abarca un sinfín 
de géneros desde originales pers- 
pectivas. 

3. - GT4 es sin duda alguna el 
mejor de todos, aunque es posi- 
ble que te parezca «demasiado 
simulador». Si quieres un buen 
orcade, rápido y de control simple 
e intuitivo, Midnight Club 3 es tu 
juego. 

4. - Pro Evolution 4 es el mejor 
juego de fútbol jamás creado 
(hasta la aparición de la próxima 


entrega); nunca nos cansaremos 
de repetirlo. FIFA Street es origi- 
nal y divertido, pero puede resul- 
tar repetitivo en pocos partidos y 
es muy limitado (comparándolo 
con PFS, por supuesto). 

TimeSplittersyelPEGhlS 

¡¡¡Hola, hola!!! Saludos a todos. 
Desde el primer día que vi vuestra 
revista no he podido dejar de com- 
prarla. Bueno, al grano: 

1. - ¿Mercenarios o TinneSplitters? 

2. - ¿Por qué TimeSplitters tiene un 
PEGI de +18? 

3. - Ordéname estos juegos de mejor 
a peor: Ford Racing 2, Richard Burns 
Rally WRCA, R. Racing, Toca Race 
Driver 2 y Colin McRoe 2005. 

4. - ¿Saldrán Driver 4 y Flat-Out 2? 
Héctor Ravelo, S. Juan de ia Rambla (Tenerife). 


1. - Mercenarios es una versión 
algo descafeinada de GTA, en 
un escenario bélico; 
TimeSplitters es mejor y más 
completo como juego. 

2. - Suponemos que por las 
escenas violentas entre perso- 
najes de aspecto humano. 

3. - Colin McRoe 2005, W.R.C.4, 
Toco Race Driver 2, Ford Racing 
2, R. Racing. 

4. - De Flot-Out 2 no se sabe 
nada y Driver 4 está empezan- 
do a tomar forma. 


Enviad vuestras 
consultas a: 

Playstation»? 

Revista Oficial - España 

Calle 0'Donnell,12 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 
en una esquina 
del sobre, o manda 
un e-mail a 
ps2@grupozeta.es 
poniendo como asunto 


120 




PlayStation,E 

" Rtyi^ Oficia! • Bspaña 




Umbro y Playstation 2 Revista Oficial te invitan a 
practicar el deporte del verano, el fútbol playa, rega- 
lándote esta magnífica equipación Beach Soccer. Si 
quieres conseguir una de las 25 equipaciones que 
sorteamos, tan sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto con la respuesta correcta a la siguiente pre- 


iir r 

■ mr 





jr 

Áf 


mm 




ZZZt 




La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número poniéndola 

palabra umbrops2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la res- 
puesta correcta es la A, deberías mandar al número SSBS el siguiente 
mensaje; umbrops2 A 


Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros -i- IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de julio. 










TARJETA DE MEMOmAPNY 

Nada menos que 2 GB de capacidad para una tarjeta Compact Flash 
capaz de almacenar cientos de fotos en alta calidad con la práctica 
totalidad de las cámaras fotográficas existentes en el mercado. Ade* 
más. su velocidad de transferencia es muy elevada, haciendo desa- 
parecer las esperas a la hora de 
guardar las imágenes, o incluso '/ 
usando la tarjeta como sistema pa- j- 
ra almacenar archivos y llevarlos | 
de un sitio a otro con absoluta co- / 
modidad. Además, su precio es | 
comedido y justo. / 


MOBIBLUE ^ 

DAR 1500 I _ 

Con unas medidas de 2'4 \ HC 

x2'4x2'4cmy18gramos | ^ 

de peso, pantalla OLED y | 
una forma cúbica, este I 

reproductor MP3 está lia- — - 
mado a ser el más diminuto del mer- 
cado. Aún no ha llegado a España, pe- 
ro sin duda sería una nota exótica y 
colorida dentro del panorama actual 
de la música ultra portátil. 


@11(^000: 

mobiblui 

DO : 00 : 00 
'S 001/002 

mobiBLU 


MICROSOFT WINDOWS MEDIA CENTER EDITIDN 

En septiembre, parece que al fin llegará a España la versión Meáia Canter 
de Microsoft Windows XP. Una noticia esperada que hará que se abran 
nuevos mercados para el mundo del PC. incorporando un completo centro 
de ocio multimedia dentro del mismo Sistema. 
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De todo en poco más de 30 gramos 

-—demás de reproductor de MP3, 
Hvídeos en formato MPV, radio 
FM, lector de libros, grabador de voz 
y visor de fotos, el Jazz Vision es uno 
de los primeros reproductores de 
audio portátiles con pantalla OLED, 
capaz de ofrecer una lectura de los 
menús y mostrar imágenes con 
claridad incluso a plena luz del día. 
El modelo de 512 MB sólo cuesta 
100 Euros y el de 1 GB cuesta 140 
Euros. Sin duda una buena elección 
para quienes no deseen cargar con 
peso, sin sacrificar la versatilidad. 


SDNM HDR-HtZl 

El vídeo de alta definición se muestra imparable 



ún no ha llegado a nuestro país, pero 
Ucuando lo haga supondrá la democrati- 
zación del vídeo de alta definición. Con un 
tamaño muy compacto y un precio sensible- 
mente más reducido que el de los modelos 
actuales, será posible acercar el vídeo 
HDV a más hogares para aprovechar al 
máximo el potencial de las pantallas ^ 
planas de gran formato LCD o 
plasma. Preparada para grabaciones 
1.080Í, y con un sensor de Sony de 
elevada calidad, la HDR-HCI es la 
evolución natural del vídeo doméstico. 




(Z(±ir\/1I=IRÍ=I UEO 
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Una forma fácil de aprovechar la conexión de bando ancha 

a cámara VEO Wireless 

Observen puede conectarse a 
una red local y, sin necesidad de 
ordenador alguno, registrar imágenes 
de todo aquello que ocurre a su alre- 
dedor de forma que están disponibles 
desde Internet, remotamente y al 
instante. La cámara se conecta 
mediante WiFi, por lo que no habrá 
problemas para su ubicación. Una 
forma excelente de sacar partido a las 
conexiones de banda ancha. 




TELÉRDÍXJD NDHIO GiSBl 

Teléfono avanzado con cámara de V3 
megapíxeles y un elegante diseño 



I O cierto es que la velocidad 
con la que Nokia presenta 
nuevos teléfonos es especta- 
cular, pero casi siempre acierta. 
El 6681 ofrece un diseño sobrio 
y elegante, con una buena 
cámara de 1'3 mega píxeles 
con flash LED y una 
pantalla de elevada 
calidad. Todo lo necesario 
para satisfacer a los usua- 
rios que no busquen 3G. 


PVP-R: 542€ 



IBB 



as comunicaciones a través del móvil 
parecen la única forma posible de con- 
tactar con familiares y amigos, pero para 
ciertas aplicaciones, los wolkie-tolkies son 
una alternativa eficaz y barata. Para excursio- 
nes al campo, asistencia a eventos, visitas a 
ferias o parques de atracciones, comunicacio- 
nes entre distintas plantas de una misma ofi- 
cina, coordinación de personal y equipos de 


trabajo, etc., disponer de unos wolkie-taikies 
como los presentados por Motorola será de 
gran ayuda. 

El alcance de los waikies incluidos (dos Tol- 
kAbout T542 y dos T4502) es de unos 5 kiló- 
metros en campo abierto, aunque se reducirá 
allí donde haya muros, paredes, edificios... El 
precio de 130 Euros por los 4 waikies, y se 
incluye un maletín de transporte. 









POR MANUEL ARENAS 



Tecnología a tu alcance 


UDDRFDNE 


UaonFOIME SIMPI-M 



No es sencillo hacer fáciles las comunicociones, pero Simply es un 
buen intento que odemás no sacrifico lo estética 


^ -O todos los usuarios de telefonía se 
rVIvuelven locos por los terminales 
más llamativos y con más funciones. Al 
contrario, también puede suceder que 
haya quienes estén cansados de ir 
cargando con teléfonos repletos de 
características que acaban por no usarse 
nunca. Al final, las comunicaciones se 
reducen básicamente a hablar y enviar 
mensajes SMS. 3G está aún verde y es 
caro, y los mensajes multimedia son 
también caros y la calidad de las 
cámaras de los móviles económicos deja 
mucho que desear. Es cierto que los 
móviles de gama alta ofrecen calidades 
excelentes, pero no todo el mundo 
puede permitirse esos lujos. 

LA SIMPLICIDAD DE VODAFONE 
La intención de Vodafone es la de faci- 
litar la existencia a estos usuarios que 
no desean complicarse la vida. Con dos 
terminales especialmente configurados 
para reducir al máximo las pulsaciones 
de teclas necesarias para llegar a los 
menús más usados, como la agenda o 
los mensajes SMS, se consigue ofrecer 
una solución de comunicaciones básica, 
pero atractiva. Ambos terminales de 
Sagem, incorporan una pantalla suma- 
mente nítida y donde el texto se ve 
realmente bien, incluso en el caso de 


CLñUES 


h ttp://ww.vodafone. es 
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«LOS 

TERMINALES, 
A PESAR DE SU 
SIMPLICIDAD, 
SON 

REALMENTE 

BONITOS» 


personas mayores con problemas de 
visión cercana. Por si fuera poco, Voda- 
fone ofrece un periodo de prueba de 
15 días, tras los cuales el usuario puede 
decidir no contratar el servicio sin 
compromiso alguno. 

VALORACIÓN 

Vodafone con Simply, se desmarca de 
la tendencia actual consistente en 
ofrecer todo tipo de servicios y 
aplicaciones multimedia con 
terminales repletos de 
funciones y precios también 
elevados, y se pasa al 
extremo opuesto, donde lo 
que prima es la facilidad de 
uso y retornar a la esencia de 
las comunicaciones. Ambos 
terminales {Sogem VS1 y Sagem 
VS2) ofrecen una estética moderna y 
una buena pantalla para navegar por 
los menús y leer los textos, así 
como botones de acceso directo a 
las funciones más comunes. La 
política de precios es igual- 
mente atractiva, con una tarifa 
fácil de entender y al alcance 
de todo el mundo. 

■ PVP-R.: 39€ (portabilidad), 69€ (sin 
portabilidad), 79€ (prepago). 

Planes con hasta 3 cent./minuto 



01. Una buena ergonomía para todo tipo de usuarios. 

02. El botón de bloqueo del teclado no precisa de combinaciones 
de teclas para ser activado. Está en un lateral. 

03. El número de teléfono propio aparece en la pantalla de inicio, 
de este modo siempre está localizable. La pantalla es excelente. 
0Q-. Los botones de acceso directo son de gran ayuda para acced 
con rapidez a las funciones más habituales. 


1E3 
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Breíl presenta su nueva colección de joyería inspirada 
en las tendencias actuales. Pendientes, colgantes, 
collares, pulseras, para él y para ella, 
con lineas sinuosas que 
combinan elegancia, estilo y vita- 
lidad. Son joyas con personalidad 
hechas de acero, pues gracias a este 
material transmiten una gran variedad de 
contrastes. 


RFA ha organizado la primera Copa del mundo de fútbol 



Copacabana donde se enfrentaron 
doce equipos de seis continentes, 
timbro, apoyando esta iniciativa 
de promover el fútbol en todas 
susmodalidades,haespsori- 
zado a dos de los equipos clasi- 
ficados (Francia y Portugal). 


Campeonato Skate 


Si eres un amante de las cuatro ruedas sobre una 


tála no puedes perderte el campeonato mundial 
de skate que tendrá lugar en la ciudad de Marsella, 
en Francia, del 22 al 26 de junio. B Quiksilver 
Bovnlriders 2005 concentrará a los mejores 
skaters del mundo entre los que se encuentran los 
españoles Micki Iglesias y Manuel Palacios. 



La firma de prét-á-porter francesa consolida su 
éxito en nuestro país instalando un total de 
veintiséis puntos de venta en las principales 
ciudades. Morgan ofrece un aire nuevo a la 
moda con prendas muy chic y accesorios crea- 
tivos a precios muy interesantes. 



MÁSGDIlPAgüENIIIICA 

Con la llegada del verano llegan los colores 
vivos, los blancos ibicencos, los estam- 
pados llamativos... La vida toma color en tu 
forma de vestir y los tepdos, a su vez, dejan 
al descubierto la piel. Escotes sugerentes, 
shorts de vértigo, vestidos ceñidos, sanda- 
lias híper cómodas, bikinis, bañadores o, 
los tan de moda, trikinis. Una amplia gama 
de prendas se despliegan ante tus ojos 
para que muestres lo mejor de tj. Te ofre- 
cemos las claves de este verano para que 
estés a la última 


Bikini con estampado 
de flores en fucsia 
sobre fondo negro. 
Fabricado en lycra para 
un secado favorable. 

De Adidas. 



ISM ~^ievista 0^¡cíd< 




POR ANA MÁRQUEZ 



i/í/mo generación 


Camisa con estampado 
llamativo tecnicolor con 
palmeras y fuegos artificiales. 
De Quiksilver, Serie de Culto. 


La clave cool de la moda mascu- 
lina estival se encuentra en las 
camisas y camisetas. Alegres y Á 

más divertidas que nunca, las ^ 
irmas han optado este arto por la 
explosión de colores y estam- 
pados gráteos a modo de 
collage. Olvídate de los baña- 
dores que llegan hasta la rodilay 
apuesta por los shorts y. si eres 
atrevido, que sean ajustaditos. 


Bañador estilo short 
en amarillo con detalle 
en color verde en cada 


Cómodo y ligero, todo un 
clásico que regresa con 
fuerza este verano. Con 
estampado hawaiano. 

De Hugo Boss. 


fabricado en tela. 


Gafas de sol 
unisex con 
montura metálica 
y lentes polari- 
zadas. De Liberto. 


Bolso nevera de PVC con 
estampado de fotografía en 
colores intensos y asa blanca. 


Crema bronceadora 
muy hidratante de 
Biotherm. 


Ha llegado el momento de dejar atrás las 
obligacionesydisfnitarde tus merecidas 
vacaciones. Ya sea la piscina o la playa, el 
lugar es perfecto para relajarse. B 
murmullo de la gente, la energía del sol, la 
brisa del mar. el frescor del césped, el olor 
de las cremas bronceadoras... te trasla- 
darán a tu paraíso particular para encon- 
trarte de nuevo contigo mismo. Para estar 
aún más cómodo, llévate una nevera con 
refrescos, una toáa mulidita, unas gafas 
de sol... Y estarás como en casa. 


Balón de fútbol playa 
de Umbro de la colec- 
ción Beach Soccer. 

Su diseño posee 
un claro espíritu 
brasileño. 


Toalla de playa de rizo 
pequeño en algodón 
bicolor con estampado 
tribal. De Diesel. 


Reloj con risueñas flores 
multicolor que se mueven 
dentro de una esfera 
rectangular de acero inoxi- 
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Donde el protagonista eres tú 





ubicada entre los continentes asiático y europeo 


P rimero se llamó Bizancio, en honor a su 

fundador; luego Constantinopla, cuando subió 
al trono Constantino el Grande; y hoy, 

Estambul. Pese a este histórico baile de nombres, lo 
que nunca cambiará es su estratégica situación entre 
el continente asiático y el europeo. Estambul, 
Istanbul para sus habitantes, es el centro económico 
de la República de Turquía, ciudad por la que han 
luchado a lo largo de los tiempos muchos estados 
para ejercer su influencia en este enclave a caballo 
entre las civilizaciones de Oriente y Occidente. 

En este último año, a sus joyas arquitectónicas y 
culturales se ha sumado otro tesoro para los 
amantes de la velocidad, un circuito que acogerá el 


21 de agosto el Gran Premio de Turquía de Fórmula 
Uno. Para calentar motores, no estaría mal que 
entrenaras con tu PS2 y F1 2005. 

Si eres de los afortunados que va a desplazarse para 
ser testigo directo de la prueba, a continuación te 
ofrecemos varias claves para que visites algunos 
puntos de la ciudad. De lo contrario, no está de más 
que te sumerjas en la historia de la que fue capital 
de los imperios Romano y Otomano. 

Empezamos nuestro recorrido por el Palacio de 
Topkapir un laberinto de edificios que fue el corazón 
del Imperio Otomano entre los siglos XV y XIX. 

Abierto todos los días, excepto los martes, su famoso 
pabellón del manto sagrado conserva las reliquias E 
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B del profeta Mahoma. Con menos solera, nos encon- 
tramos ahora con el Palacio de Domabahce, edificio 
construido a mediados del XIX por el sultán Abdü- 
mecit I. La fachada de esta construcción esconde un 
salón que cuenta con 56 columnas y una lámpara de 
cristal tipo araña que porta 750 bombillas. 

Frente a la Mezquita azul, hallaremos la Basílica de 
Santa Sofía. No te olvides de las medidas de su 
cúpula: se levanta 55 metros del suelo y tiene un 
diámetro de 31 metros. 

Nadie debe volver a casa sin haber recorrido en 
barco el Bósforo. Y para comprar, pásate por el Gran 
Bazar. Alfombras, cerámicas, joyas, pieles... El turco 
es complicado, pero para esta ocasión hay una 
expresión bastante asequible: Bu ne kadar? 0 lo que 
es lo mismo: ¿Cuánto cuesta? 


ni í- . 


«EL CIRCUITO ESTÁ UBICADO A 80 KILO- 
METROS DEL CENTRO DE LA CIUDAD» 


E l espectáculo de la Fórmula 1 llegará por primera 
vez a Turquía el 21 de agosto. El circuito interna- 
cional de Estambul (Istanbul Otodrom), a unos 80 
kilómetros del centro de la ciudad, será testigo de la 
primera visita del Mundial a tierras otomanas. La carrera 
automovilística más rápida del mundo desplegará todo 
su glamour en un escenario exótico y no muy habitual 
para los deportes de motor. Fernando Alonso ya ha 
probado con su Renault las 13 curvas de un circuito 
recién estrenado y que es una incógnita para todos los 
pilotos. El asturiano tendrá la oportunidad de dar otro 
paso hacia su primer título mundial, mientras que Kimi 
Raikkonen intentará que su «bala de plata» brille más 
que nunca bajo el sol de Turquía. 60.000 espectadores 
en las gradas y 5.000 en las zonas vip de esta nueva 
edificación podrán aprovechar para conocer más de 
cerca la cultura otomana y, al mismo tiempo, comprobar 
si el Ferrari de Michael Schumacher vuelve a ser el más 
veloz. En las 57 vueltas, los participantes recorrerán más 
de 300 km. La recta más larga tiene 720 metros. 


nos 

Cada vez con más frecuencia, los 
videojuegos se adaptan a la actua- 
lidad más inmediata. Entre las prin- 
cipales novedades del esperado// 
//.^paraP82. está la presencia de 
este circuito de 5.378 metros de 
longitud y 21 metros de ancho. Tú 
puedes ser Fernando Alonso... 


Varias compañías ofrecen recorri- 
dos de seis horas de duración por 
el Bósforo, Estrecho que separa 
Europa de Asia. Los precios son 
muy razonables. A la hora de 
moverte en transporte público por 
la ciudad recuerda; el autobús es el 
más barato, pero también lento. 








LOTES 


Playstation 


konamí 
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PlayStation.E 

" Revista Oficial • España 


Á JIL 
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KONAMl 


Konami y Playstation 2 Revista Oficial te condu- 
¡«hasta una de las experiencias más realistas de 
^ííi^ón en Playstation 2, con Enthusia P.R, 
^^^®f^seguir uno de los 20 lotes (com- 
1 juego, 1 camiseta y 1 llavero) del 
boncuigl^lgjfl^ tienes que enviar un mensaje 
áeTCxto COJ3 Jai«B5Puesta correcta a la siguiente 


JUEGO 


CAMSETA 


LLAVERO 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número poniéndola 

palabra enthusiaps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la 
respuesta correcta es la A. deberías mandar al número el siguiente 

mensaje: enthusiaps2 A 

Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. 
La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad 
de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de julio. 


COPYRIGHTEO MATERIALS OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. 












www.wandg.com 


www.sonypictures.com/movies/tliedavincicode 


THEDUKESOFHIIZZARD 

Johnny Knoxville y Seonn William Scott 
encarnan a los hermanos Duke en esto 
adoptación de uno de las series más 
divertidas de la historio de lo TV. 


dukesofhazzard.warnerbros.com 


AHISTORYOFVIOIENCE 

El siempre inquietante David Cronenberg 
dirige a Viggo Mortensen en este thriller, 
basado en uno novelo gráfico, que 
cosechó magníficas críticas en Cannes. 


www.historyoWiolence.com 


POR ISABEL GARRIDO 


LOS MEJORES 

TRnil-ERS 

DE LA RED 

Internet nos desvela los próximos 
bombazos de Hollywood 

WALLACE&GROMIT 

Los Estudios Aardmon están dando los 
últimos toques al primer largo protagoni- 
zado por Walloce d Gromit. El estreno en 
España está previsto pora noviembre. 


ELGÚDI60DAVINCI 

El bestseller de Don Brown será adop- 
tado ol cine por Ron Howard. No se 
estrenará hasta bien entrado 2006, 
pero yo hay un teaser en la red. 


La intervención 
de París Hilton ha 
levantado expectación 


Remake recurrente impregnado de tópicos juveniles 

R emake de Los Crímenes Del ^ ^ ^ 

Museo De Cera óe los SO, 
titulada House Of Wox en el inglés 
original. La carne es débil y la 
taquilla lo sabe, por eso esta ver- 
sión recurre a chicos guapos y ate- 
rrorizados. Por lo demás, la origi- 
nalidad del tema ya la puso en su 

día (1 953) André de Toth con el _J(!. ’ ^ 

genial Vincent Price y el, por > \ / ¡ í ' ! 

entonces joven desconocido, [X- UV ^ 

Charles Bronson. Lo mejor de esta II 

Casa De Cera, su puesta en escena ^ í f\% " ^ 

herencia directa del amplio currí- ■ * í / T* ^ 
culum publicitario del director ^ 

español Jaume Collet Sera. 


TÍTULO ORIGINAL HOUSE OF WAX 
DIRECTOR: JAUME COLLET SERRA 
GUIÓN: CHAD HAYES. CAREY 
HAYES 

REPARTO: ELISHA CUTHBERT, 
CHAD MICHAEL MURRAY. BRIAN 
VAN HOLT. PARIS HILTON, JAREO 
PADALECKI. 

JON ABRAHAMS 
GÉNERO: TERROR 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. Y 
AUSTRALIA 

DISTRIBUIDOR: WARNER BROS 


■ Al contrario 
que su anterior 
film (Shaolin 
Soccer) el 
nuevo film de 
Chow ha conse- 
guido distri- 
buidor en 


TÍTULO ORIGINAL: 

KUNG FU HUSTLE 
DIRECTOR: 

STEPHEN CHOW 
GUIÓN: S.CHOW. T.K. 
CHEONG. XIN HUO. C.M. 
KEUNG 

REPARTO: STEPHEN 
CHOW. WAH YUEN. QIU 
YUEN. SIU LUNG LEUNG 
GÉNERO: COMEDIA 
PAÍS DE ORIGEN: CHINA 
DISTRIBUIDOR: 
COLOMBIA TRISTAR 


W BRUNO SOL 


¡urvjc: 

:iDí\j 


España 








La nueva película del 
creador de Shaolin Soccer 

^^tephen Chow es un desconocido 
^Dpara el público español, pero es 
una estrella en Asia gracias a Shaolin 
Soccer, una delirante comedia (inédita 
en España) que, con humor y algo de 
ayuda del ordenador, trasladó a ima- 
gen real las fantasmadas que hací- 
an Oliver y Benji en Compeones. 
Con la misma fórmula, Chow 
rinde homenaje en Kung Fu 
Sion a las películas de 
artes marciales de los 70, 
con espectaculares peleas 
coreografiadas por Yuen Wo 
Ping {Motrix, Tigre & Dragón) 
que arrancan más de una car- 
cajada. Una película muy diver- 
tida, y lo sería más si no fuera 
por su funesto doblaje, al que 
se han incorporado acentos 
gallegos, catalán, etc. Si pue- 
des, ve a verla en V.O. 


CD □ a □ □ a a a a a 







Morgan Freeman engrandece una película que se convierte 
en un cuento contemporáneo sobre la dignidad humana 


^^rase una vez un huérfano cuyo 
«malvado padrastro» le cría 
como si de un perro se tratara hasta 
que un día descubre que en realidad 
es una persona... 

Así podría contarse esta historia que 
entrelaza la espectacularidad del 
kung fu de Jet Li con la soberbia 
interpretación de Morgan Freeman. 

El escarizado actor es Sam, afinador 
de pianos ciego que rescata a Danny 
(Li) de su terrible vida: «Cuando 
acepté el proyecto vi que Sam era 
demasiado bueno [...]. Así que le 


dije a Luc (Besson) que podría tener 
una discapacidad, como estar ciego, 
y aceptó inmediatamente», nos 
comentaba Freeman cuando presen- 
tó en España Danny The Dog. El 
actor se siente a gusto con un traba- 
jo en el que ha primado la profesio- 
nalidad tanto de actores consagra- 
dos (Bob Hoskins o jet Li) como la 
de su no tan conocido director, L. 
Letterrier, que sin embargo cumplía 
con la única exigencia de Freeman: 
«A un director le pido que sepa 
escuchar y Louis sabe escuchar». 


■ Morgan 
Freeman y 
Jet Li prota- 
gonizan un 
filme que no 
sólo vive de 
espectacu- 
lares peleas. 
Sorpren- 
dente 


POR B.S. 


EL SITE DEL MES 


littp://panicstrucl(pro.con)/revelatioiis 



Mucho más que el vídeo casero de un freak de SW 

I a red ha acogido muchos cortos firmados por 
Immmfans de Star Wars^ pero ninguno hasta la 
fecha (incluyendo al mítico Troops) había alcanza- 
do la brillantez técnica de 5W Revelations. A 
pesar del bajo presupuesto (20.000 Dólares), el 
director/productor/guionista/actor Shane Felux 
despliega en esta historia de 40 minutos de dura- 
ción unos efectos especiales dignos de Industrial 
Light & Magic. Y descargarla es gratis. 
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DIRECTOR: BRAD SILBERUNG. 
REPARTO: JIM CARREY, MERYL 
STREEP, JUDE LAW (NARRADOR EN 
V.O.). LIAM AIKEN, EMILY BROW- 
NING, KARA Y SHELBY HOFFMAN 
GÉNERO: AVENTURAS. 

PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: DREAMWORKS 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: DVD-9. 

IDIOMAS: INGLÉS. CASTÉLLANO Y 
CATALÁN (TODOS ÉN 5.1) 
SUBTITULOS: 

INGLÉS. CASTELLANO Y CATALÁN 
P.V.P.: SIN CONFIRMAR 




AMORES REHIDOS 

Uno de los atractivos de esta cinta son las exhibiciones de 
artes marciales que atraen a un sector del público muy 
típico y nada desdeñable. Además, se unen profundas refle- 
xiones sobre la lealtad, la amistad, el amor y la lucha por la 
libertad. Las características formales de la cinta demues- 
tran que el cine chino puede llegar a demostrar que conoce, 
entiende y sabe rodar y editar como cualquier superproduc- 
ción hollywoodiense. 


.. 


ur\jf=l SERIE DE EOTOETRaRIEPUE 
□ EEDIEHPIS DE 


i_E:[viar\jM 

El histriónico Jim Caney perfecto como el malvado del cuento 


^^omo un guante le sienta, al siempre des- 
wb mesurado Jim Carrey, el papel de malvado 
en este cuento que hunde sus raíces en la narra- 
tiva clásica, pero que extiende sus ramas hasta 
el concepto cinematográfico más moderno 
(atentos a los créditos finales). A falta de «bruja 
piruja», Carrey es el malvadísimo Conde Olaf dis- 
puesto a explotar a los huérfanos de cualquier 
cuento típico que se precie. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Escenas inéditas, tomas falsas, maquillaje para 
Carrey, Moking Of, juegos, comentarios del 
director del filme y del escritor de la obra litera- 
ria en la que se basa. 

VALORACIÓN: 5/5 

Una entretenidísima delicia, tan interesante para 
los pequeños como para los grandes. 


JE DE- 
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HEROi 




:Aasvólapo^1 


DAGAS VOLADORAS 

Artes marciales con romanticismo mandarín 


pl omeo y Julieta, Calixto y Melibea, Diego e 
t*^ Isabel (los amantes de Teruel)... Son 
muchos los ejemplos de amores imposibles, 
un tema que se ha utilizado una y otra vez en 
todas las manifestaciones artísticas a lo largo 
de la historia. En la película que nos ocupa, la 
pareja la forman Mei y jin, un hombre y una 
mujer que se conocen durante las revueltas 
contra la dinastía Tang en el siglo IX. La parti- 
cularidad en esta historia de amor oriental, es 
que la fémina no es la típica dama sumisa que 
sólo sabe sufrir y esperar... En este caso es 
«ella», Mei, la que hace desencadenar los 
acontecimientos y la que ofrece las mejores 
«piruetas» de kung-fu. Entrqjpterminables 
batallas se cuela el romanticismo rh^ clásico 
marcando el ritmo de un largometr^ que 
queda envuelto en la exótica cultura del país 
que se llama así mismo «el del centro». 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 
A los aficionados a las artes marciales les 


encantará el Making Of. Los incondicionales de 
la suntuosidad de la moda clásica china, no se 
perderán detalle de la galería de diseño de 
vestuario. Además, un vídeo musical, galería 
fotográfica, comentarios de audio y tráilers 
promocionales. 

VALORACIÓN: 4/5 

Volvemos a meternos en el particular modo de 
narrar cuentos por parte de los directores chi- 
nos. Con una preciosista estética y unas coreo- 
grafías de artes marciales que escapan de la 
chabacanería de la simple «pelea» a base de 
golpes, para aunar poesía, color y casi ballet 
Sin duda. La Casa De Las Dagas Voladoras 
como en su día Tigre y Dragón, se mete en el 
bolsillo tanto a los seguidores del género 
como a otros que saborean este tipo de histo- 
rias por primera vez. Un DVD muy bueno con 
las mejores posibilidades del formato digital: 
Imagen impoluta y un sonido «brutal» (5.1) 
totalmente esencial para la historia. 


DIRECTOR: 

ZHANO YIMOU. - 

REPARTO: ZIYl ZHANO. TAKESHI KANESHIRO, 

ANDY LAU 

GÉNERO: ROMÁNTICA'ACCIÓN 
PJÜS DE ORIGEN: CHINA 
DISTRIBUIDOR: SONY PICTURES 
TIPO DE DVD: DVD 9 

IDIOMAS: ESPAÑOL Y CHINO, AMBOS EN 5.1. 
SUBTITULOS: INGLÉS Y ESPAÑOL . 

P.VJ».: 19d99 EUROS € ^ 


' Por Isabel Garrido 




■ Una exótica 
puesta en escena 
para recrear 
la China de la 
dinastía Tang 


El mejor cine para disfrufor en casa 
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NOTICIAS poi Bruno Sol 





por Bruno Sol 






Una road movie tan inteligente como divertida 

Aunque no te apasione el mundo del vino, 
acabarás siendo un pasajero más en el 
viaje de Paul Giamatti y T. Haden Church 
por la región vinícola de California, en esta 
comedia, sencillamente genial, en la que 
Alexander Payne vuelve a demostrar su 
pericia como director y guionista (ganó el 
Oscar en 2004 al mejor guión adaptado). 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Comentarios. Moking Of. El vino. Proyecto 
de Searchiight. Tomas falsas. Fotos. 

VALORACIÓN: 5/5 

Una magnífica edición DVD para una de 
las sensaciones de la pasada cartelera. 

No te la pierdas bajo ningún concepto. 


■ Una pareja de amigos celebran la despe- 
dida de soltero de uno de ellos viajando por 
la región vinícola de California 




DIRECTOR: 

ALEXANDER PAYNE 
REPARTO: PAUL 
6IAMATTI. THOMAS 
HADEN CHURCH, 
VIR6INA MADSEN, 
SANDRA OH 
GÉNERO: 
DRAMA/COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

20TH CENTURY FOX H.E. 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS (AMBOS EN 5.1) 
SUBTITULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS 

P.V.P.: 19,99 € 






Con el verano nos llega un 
verdadero aluvión de lan- 
zamientos en formato DVD 

DISCO DE ACTIVIDADES 
DE MADAGASCAR 

Para celebrar el estreno en cines del último 
largo de animación de Dreamworks, las 
ediciones DVD de Shrek 2 y el Espantotibu- 
rones se acompañarán, por 
tiempo limitado y al precio de 
14,95€, de un DVD de activi- 
Modagoscor con trái- 
lers, juegos, contenidos DVD- 
reportaje sobre sus 
protagonistas y clases para 
aprender a dibujarlos. 


■ Ethan Hawke y 
Lawrence Fishburne se 
reparten el pastel en 
este remake de la pelí- 
cula de J. Carpenter 


por I.G. 


DIRECTOR: 

JEAN FRANCOIS RICHET. 
REPARTO: ETHAN HAWKE, 
LAWRENCE FISHBURNE. 
GABRIEL BYRNE, MARIA 
BELLO. JOHAN LEGUIZAMO 
GÉNERO: ACCIÓN 
PAlS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

UNIVERSAL PICTURES 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO E 
INGLÉS EN 5.1 
SUBTITULOS: 

INGLÉS Y CASTELLANO 

P.V.P.: SIN CONFIRMAR 


05I=II_TD OL_ 
□ISTRITD #13 

Remoke de la violenta película 
que en 1976 hizo John 
Carpenter homenajeando a una 
de sus cintas preferidas: Río 
Bravo de Howard Hawks. La 
versión de Richet en algunos 
momentos parece atrapar la 
estética «campanera» de los 
70... Pero termina por 
escapársele. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

Numerosos reportajes, Moking 
Of, comentarios, etc. 
VALORACIÓN: 4/5 
Sin superar a Carpenter, entre- 
tenida y muy digna. 


por I.G. 


DIRECTOR: 

JOHN POLSON. 
REPARTO: ROBERT DE 
NIRO, DAKOTA FANNING, 
FAMKE JANSSEN. ELIZA- 
BETH SHUE, AMY IRVING. 
DYLAN BAKER 
GÉNERO: COMEDIA 
PAlS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 

20TH CENTURY FOX. 
TIPO DE DVD: DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO 
DTS Y 5.1: INGLÉS 5.1 
SUBTITULOS: INGLÉS Y 
CASTELLANO 

P.V.P.: 19.99 € 


EL ESCONDITE 

Una de esas películas que si se 
imagina el final decepciona un 
poco, pero si no es así convence 
sin condiciones. En todo caso se 
pasa en un suspiro y no da «más 
giros» de los necesarios una vez 
se descubre el «quid» de la 
cuestión. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

Comentarios, finales alternati- 
vos, Moking Of, escenas inédi- 
tas y escenas previas. 
VALORACIÓN: 5/5 
Si se imaginan el final tienen 
cuatro finales alternativos para 
elegir, un importante valor aña- 
dido gracias al formato digital. 


MAS SERIES DE TV 
LLEGAN AL DVD 

La incompetencia de algunos programadores 
(su última ocurrencia es emitir Perdidos -Lost- 
los domingos por la tarde) está convirtiendo a 
los canales de pago y el formato DVD en los 
únicas cadenas para disfrutar de las mejores 
series de TV como se merecen. Entre los 
últimos lanzamientos que están a punto de 
llegar al mercado destaca por motivos 

evidentes Star Trek: Enterprise 
1 \ (Paramount HE, 99,95€). Emitida 
A i ^ ^ en nuestro país por Calle 13, 
k ^ t V fníerpr/se está ambientada 100 
años antes de las 


13H 


andanzas del capitán 
Kirk y Mr. Spock. Esta 
primera temporada 
llega en 7 DVD, con 
' multitud de extras y 
castellano de «aquí», 
M y no el «neutro» que 
solía acompañar los 
jiipflHI anteriores lanza- 

mientos DVD de Star 
k Trek. De Paramount es 

también la segunda tempo- 
i®P rada de Embrujados 
■ (59,95€), con 6 DVD. Y no 
dejes escapar la primera 
temporada de Kojok 
r f (Universal, P.V.P. sin 

' confirmar), el policía alopé- 

cico que puso de moda los 
chupachups, allá por los años 70. 






temporada, MacGyver se enfrenta a ¡montañeros 
vascos!, un episodio ya mítico ante el que es. 
imposible aguantar las carcaiadas 


í. 



m 


W^á 


V 

^ /í jl 


En linA fin Imm AnínMj.MA Ja aaÍa 




DIRECTOR: 

VARIOS 

REPARTO: KELSEY 
GRAMMER. DAVID HYDE 
PIERCE. JOHN 
MAHONEY, JANE LEEVE. 
PERI 6ILPIN 
GÉNERO: ANIMACIÓN 
PA(S DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 
PARAMOUNT HOME 
ENTERTAINMENT 
TIPO DE DVD: 4 DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS Y FRANCES 
(TODOS EN ESTÉREO) 
SUBTITULOS: 

INGLÉS. DANÉS. SUECO. 
NORUEGO...NO OFRECE 
SUBT. EN CASTELLANO 

P.V.P.: 49.95 € 


TErVlRORODO 

Paramount sigue adelante en 
su loable misión de recopilar en 
DVD una de las mejores come- 
dias que ha dado el medio tele- 
visivo. En esta 4^ temporada 
encontraréis episodios clásicos 
como aquel en el que Frasier 
tiene un sueño recurrente con 
Guy o cuando Miles se compra 
una cacatúa un tanto «nerviosa». 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Al contrario de lo que sucedió 
con las anteriores temporadas, 
esta 4^ no ofrece ningún extra. 
VALORACIÓN: 4/5 
Episodios tan magistrales como 
Los Tres Dios del Condo ya justi- 
fican la compra de este pock. 



DIRECTOR: 

JAMES BURROS. GLEN 
CHARLES. LES 
CHARLES 

REPARTO: TED DANSON. 
SHELLEY LONG. 
NICHOLAS COLASANTO. 
RHEA PERLMAN. 

WOODY HARRELSON. 
BEBE NEUWIRTH 
GÉNERO: COMEDIA 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 
PARAMOUNT 
TIPO DE DVD: 4 DVD-9 
IDIOMAS: INGLÉS 
(DOLBY SURROUND). 
ESPAÑOL Y FRANCÉS 
(MONO) 

SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS. 
FRANCÉS. NORUEGO. 
ITALIANOO 
P.V.P.: 50 € 


(ZHEER 5 H” 

TEiviRaRnizin 

La cuarta temporada de los once 
años de emisión de Cheers, se 
quedará en la memoria de los 
telespectadores por ser en la 
que desembarcaba un descono- 
cido Woody Harrelson que inter- 
pretaba al inocente y pueblerino 
Woody. Su personaje siguió 
dando juego a la serie. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
VALORACIÓN: 4/5 
El pleno no se lo podemos dar 
por la falta de extras. Quizá a 
mediados de los 80 nadie soña- 
ra vender en 4 finísimos discos 
26 desternillantes episodios de 
la serie Cheers. Para olvidar 
penas y reírse a carcajadas. 



DIRECTOR: ROB 
BOWMAN Y OTROS. 
REPARTO: 

RICHARD DEAN 
ANDERSON. DANA 
ELCAR. BRUCE MCGILL 
GÉNERO: AVENTURAS 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: 
PARAMOUNT HOME ENT. 
TIPO DE DVD: 6 DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO. 
INGLÉS. FRANCÉS. 
ITALIANO (TODOS EN 
MONO) 

SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO. INGLÉS. 
FRANCÉS. PORTU- 
GUÉS... 

P.V.P.: 59.95 € 


rVlOíZCVUER 1” 
TEÍVlRIZJRnDn 

Las tardes de los sábados de los 
años 80 estuvieron marcadas por 
la aparición de este agente secre- 
to con «licencia para inventar». 
Capaz de detener una fuga nucle- 
ar con una tableta de chocolate o 
fabricar gas lacrimógeno con un 
refresco, su nombre se convirtió, 
para el público español en un 
sinónimo de «manitas». 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
Ya podía MacGyver haber inven- 
tado algún extra para sus DVD... 
VALORACIÓN: 4/5 
El héroe favorito de Patty y Selma 
despliega toda su habilidad para 
inventar en seis DVD que recogen 
la primera temporada de la serie. 




REVISTA N« 48 


REVISTA N» 49 


REVISTA N“ 50 


Playstation. 


Demos Jugadles: 


Demos Jugadles; 


Demos Jugables^^ 


REVISTA N» 51 


I Metal Gear Solid 3: 

I Snake Eater, Area 51, 

* Coid Winter, Constantine, 
Full Spectrum Warrior, 
Mega Man X8, W.R.C. 4. 
Ratchet & Clank 3. 


Demos Jugadles:! 


REVISTA N= 52 


FIFA Street, Lego Star 
Wars, Singstar Pop, 
Robots, SRS: Street 
Racing Syndicate, Super 
Monkey Ball Deluxe, CT 
Special Forces; Fire for 
Effect, EyeToy Play 2. 


I The Getaway; Black 
I Monday, Prince Of 
* Persia: El Alma Del 
Guerrero, Eye Toy Play 
2, Forgonen Realms: 
Demon Stone, Dancing 
Stage Fusión, Athens 
2004, Soul Calibur 2, 
Moto GP3, Fren-2e. 


1 Death By Degrees, Ace 

2 Combat Jefe De Escua- 
9 drón, King Of Fighters: 

Máximum Impact, View- ' 
tiful Joe 2, Legend Of Kay, 
T.M.Ninja Turties, Moto GP 
3, Prince Of Persia: Las 
Arenas..., Smash Court 
Tennis P.T. 2, Transformers. 


REVISTA N= 52 


Juiced, Enthusia Profes- 
sional Racing, TimeSplit- 
ters: Futuro Perfecto, 

Fight Night Round 2, Full 
Spectrum Warrior, E 
Esponja: La Película, Rugby 
2005, Jak 3, Kilizone. 


Mercenarios, Rumble 
Roses, Nanobreaker, 

' MetalSlug3, 

MegaMan X8, Burnout 

3, Pro Evolution Soccer 

4, Spiinter Cell 
Pandora Tomorrow, 
Van Helsing, Tekken 4. 




Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: ... 
al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 
Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 


□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N® (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N2 Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 










Por V.F.B. 
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prFUMIMURA 

BUJANTE: 

OICHI IKEGAMI 

BIORIAL: 

MaJL AND 

^BI^IONES 


UNA EDICION INTEGRA, AL FIN, 
DEL CLÁSICO SOBRE LA YAKUZA 


CÓMIC \| 




Un iversoí jae 

co tección 100% mflflve». 

SILVUIUSKR 


papel 


Los lectores más veteranos seguro 
que no han olvidado este clásico 
del manga, obra de Syo Fumimura 
(conocido también como Buronson 
y autor del bestseller El Puño De Lo 
Eitrello del Norte) y el ilustrador R. 

Ikegami {Crying Freemon, Nloi). 

Editado en 1992 por Planeta 
D^ostíni a partir de la edición 
yanqui de Viz Cómics, la colección 
se cortó justo cuaildo esta historia 
áá yakuzQs (la rnafia japonesa) 
comenzaba dpohéfse interesante. 

Por suerte, Otakuland está editando ^ ^ ^ . 
en España una édicíón íntegra de la i 
obra, con el orden de lectura * 
japonés, en tomos de,460 páginas. ,.v v , 


5il_ue;r surrer 


GUIÓN: DAN CHARITON & 
STACY WEISS 
DIBUJANTE:MILX. LAN 
MEDINA Y DAVID YARDIN 
EDITORIAL: PANINI COMICS 
P.V.P.: 10.00 € 






% 




libkk iTnt; 


Si 


Uno de los personajes de culto de Marvel vuelve en este tomo que, bajo el títu- 
lo Comunión, recoge los seis primeros números de su nueva colección USA. 

Pero aquí no vamos a encontrarnos con Galactus ni con los archicombates galác- 
ticos que, ríete tú de George Lucas, nos tiene tan acostumbrados el surfista pla- 
teado. La historia de Chairton y Weiss mezcla lo esotérico y lo intimista en una 
trama de abducciones infantiles que hay que degustar con la tranquilidad que 
se merecen los buenos cómics. Ritmo pausado, historia fascinante y 
un dibujo (sobre todo en los capítulos a cargo de Dan Medina) 
que explota en colores y detalles. 


■ Animales y 
humanos 
conviven en 
Liberty 

i Meadows... 
¿Pacífica- 
mente? 




LIBERTM IVlEOnaUJB 


GUIÓN Y DIBUJO: 

FRANK CHO. 

EDITORIAL: LA COLLA DE 
LA PESSIGOLLA 
P.V.P.: 10.50 € 


13[3 


S Santuario es 
uno de los mejores 


Yakuzaja mafia 
japonesa, jamás 
editados 


Imaginemos un asilo para animales donde trabaja un veterinario que es 
fan compulsivo de Stor Wors; dos veterinarias a cuyo lado Los Ángeles De 
Charlie parecen Los Supremos de Móstoles; y, entre la fauna del lugar, un 
sapo hipocondríaco, un oso enano de circo y un cerdo fumador y machis- 
ta. Pues todo esto, y más, es Liberty Meodows, una de las tiras cómicas 
más originales de la prensa americana. En cuanto uno se acostumbra a la 
locura que le están contando (por cierto, su creador, Frank Cho aparece 
también con forma de chimpancé) las carcajadas llegan sin pedir permiso. 
Este es el quinto tomo y, como los anteriores, es para no perdérselo. 




Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

Q Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

n Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 

Precios extranjero por vía aérea: Europa: 113 € Resto Países: 129 € 


Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C. R: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

O Giro Postal n- (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancada: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n^ ..../..../..../..../Titular: 

Fecha caducidad ..../..../ .../..../ Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 depariamento de suscripciones, C/ 0 Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-maií: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelario o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias. 
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FIJACION ORAL 

Una voz rica en maíces, irrevefente y 
sensual, es su seña de identidac. pero los 
sonidos y ritmos que acompañan cada 
una de las diez canciones hacen de su 
clásico esíüo un nuevo son. Desde b 
Toftura con Alejandro Sanz. sin duda una 
explosiva fusión llamada a ser la canción 
del verano, a la personal IXitmIJn Si. 

Un disco de notas poperas conicordes 
de jas, bossa novas tenues baladas 
capaces de despertar la ternura que 
todos llevamos dentro. Sin duda, un 
tráajo muy cuidado que se divide en dos 
álbumes, uno en esp^ y otro en ingles. 
9 ie saldrá a la venta en noviembre. La 
gira, para el año que viene, aunque nos 
conformamos en ser los prinp^siigos 
de la espectacular puesta en esc^ en 
directo en su presentación mundiaL el 
pasado 5 de junio. 


■■ 


/ 




^ ■ J. 




Es innegáie que a Shakira le gusta Madrid. Además 
de presentar a nivel mundial su nuevo trabajo en 
español y apoyar a la caiptal en su candidatura 
olímpica, nos recibió en el hotel que estaba hospedada 
para contarnos cómo es Rjación Oral 


k.r. 
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POR ANA MÁRQUEZ 
FOTOGRAFÍA. JAVIER BAUTISTA 





La actualidad musical al completo 




Calmada y serena posó ante 
nosotros. Después, durante la 
entrevista, descubrimos que 
además es todo dulzura 


H an pasado siete años 

desde el éxito de Ciega y 
Sordomuda, ¿qué ha 
cambiado en Shakira para hacer 
Fijación Oral? 

Creo que he llegado a la etapa 
adulta finalmente. Los diez temas 
son una celebración a ese periodo 
de madurez, de estar en contacto 
conmigo misma. Es un disco muy 
instintivo donde aflora la ternura y 
los sentimientos más primarios de 
toda mujer, como la maternidad... 
De ahí la imagen de la portada. 
¿Pero qué tiene que ver «Fijación 
Oral» con la maternidad? 

que es una expresión que 
puede dar lugar a muchas inter- 
pretaciones, pero cuando di con el 
título lo asocié inmediatamente 
con la Imagen de una mujer 
amamantando a una criatura. Un 
ser es persona cuando empieza a 
hablar, cuando 


puede expresar sus sentimientos... 
¿Hay alguna canción que se 
puede identificar como un antes 
y un después de Shakira? 

Obtener Un Sí. ¡Ha participado una 
orquesta de 35 músicos! Es dife- 
rente a toda mi carrera musical, ya 
que es menos pop y he incorpo- 
rado sonidos de Jazz y bosso nova. 
En general, el disco es muy 
distinto a ios anteriores. Es como 
si te hubieras desarraigado un 
poco de tus orígenes... 

En cierto modo sí. He sido 
bastante receptiva con la opinión 
de los que me han apoyado y 
ayudado a hacer este disco, y 
quizá eso se note. 

Además, esta vez has contado 
con un nuevo colaborador, 
Gustavo Cerati (fundador de la 
banda argentina Soda Stereo). 

Sin duda, él es quien ha enrique- 
cido el disco, ya que es uno de los 
más influyentes artistas del pop 
en español. En el momento de la 
producción Intercambiamos pare- 
ceres. Ambos tenemos ideas y 
criterios muy distintos, y el ceder y 
el habernos encontrado a mitad 
de camino ha sido muy intere- 
sante y enriquecedor. 


Y con Alejandro Sanz... 

Acabo de descubrir el mundo de 
los duetos, es la primera vez que 
hago uno ¡y mira con quién! Me 
siento afortunada por haber 
podido contar con 
Alejandro, un 
artista que 


muy 

persona! 


¿Qué baile 
te gustaría 
aprender? 

Flamenco 
Alejandro Sanz 
Me enseñó a hacer 
gazpacho andaluz 
Un sueño personal 
Tener una finca llena 
de animales 
Un sueño profesional 
Hacer música para 
películas 

Con quién harías un 
nuevo dueto 
Con Santana 
Un videojuego ^ 
Pac- Man z' 




admiro como músico y compositor. 
Y trabajar con alguien al que 
admiras es todo un lujo. 

Fijación Oral se divide en dos 
discos, uno que sale ahora en 
español y otro que se publicará 
en noviembre, ¿a qué se debe 
esa dualidad? 

Nunca pensé en hacer dos 


álbumes, no fue premeditado... 
Cuando me propusieron grabar el 
disco me encontré con que tenía 
treinta canciones y me vi en la 
dura tarea de seleccionar veinte, 
había muchas en inglés y otras 
tantas en español, y a mi 
productor se le ocurrió la idea 
de hacer dos discos. Por 
supuesto, mi instinto fue 
sacar primero el español. 
¿Por qué? 

Después del éxito de 
Laundry Service (Servicio 
de Lavandería, 2001), la 
industria americana 
estaba a la expectativa de un 
nuevo disco en inglés, pero lo que 
yo sentía realmente era hacerlo 
primero en español. Es mi lengua 
materna, quiero que mis fans me 
conozcan más en profundidad, 
cuáles son mis raíces, mis motiva- 
ciones... Que sepan quien soy. Y 
bueno, el disco en inglés se ha 
hecho porque las canciones 
estaban ahí, ¡nos las voy a dejar 
en el refrigerador durante mucho 
tiempo! 

Hiciste una canción dedicada a 
Madrid, has apoyado a la capital 
para su candidatura olímpica ... 
Más bien es Madrid la que me 
está apoyando a mi por permi- 
tirme presentar el álbum a nivel 
mundial y si encima coincide con 
el acto de apoyo a la candidatura 
olímpica mucho mejor. En el fondo 
resulta simbólico, porque las 
primeras canciones de Fijación 
Oral las compuse en una finca a 
las afueras de Madrid, en Alcalá 
de Henares. 

¿Qué es lo que te hace estar con 
los pies en la tierra? 

Pies Descalzos, es la fundación 
que creé para ayudar a los niños 
desfavorecidos en Colombia. 

Poder hacer de mi popularidad 
una herramienta útil me mantiene 
estar en contacto con la realidad. 


. ni. 





k ACTínmDliriiíusTnr al completo 
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Veintitrés anos, seis discos... ¿tu 
vida es la música? 

Totalmente, desde que tengo 
quince años vivo para trabajar. No 
ha sido un camino de rosas, he 
tenido que aprender a manejar 
esta forma de vivir, pero este 
mundo me llena tanto que no 
necesito más. 

Quizá hayas vivido muy 
deprisa... 

Más que deprisa, he vivido inten- 
samente. En ningún momento he 
sentido la presión de estar yendo 
muy rápido con lo que hacía y de 
hecho nunca me he visto en la 
necesidad de tomarme un periodo 


de descanso porque las cosas se 
me estuvieran yendo de las 
manos. Y es más, mientras pueda 
seguir a este ritmo, ahí estaré. 
Dicen de ti que eres una de las 
voces más importantes de la 
escena española... ¿por qué 
crees? 

Supongo que habrá que pregun- 
társelo a quienes lo dicen... 

Creo que en este país hay muy 
buenas voces y artistas. Quizá mi 
estilo haya encajado en un hueco 
vacío que hubiera en ese 
momento en el panorama 
musical. Soy muy pasional, me 
gusta interpretar los sentimientos. 




Eszjña 








FOTQS^ÍA: «99«ABKX8eRAL 


Alucinada se quedó al ver la portátil de Sony, «es una pasada, es como un mando de la 
Play, la pantalla se ve genial...». No la soltó hasta conseguir llegar entre los tres primeros 
puestos de uno de los circuitos de Ridge Hacer 


pero no me considero una cantante 
con una voz de tremendo rango. 

De Aprendiz a Maiú, ¿como ves tu 
evolución? 

A la hora de interpretar, cantar, 
sentir y, sobre todo, encima de 
un escenario ha 


Los animales y 
los niños 


Sevilla 


Lo que surja, no suelo ser de 
planes 

vez Lina 

Sí pero no te voy a decir a 
quien... 

Cuando montaba a caballo 

EyeToyy SingStan aunque no 
lo creas se me da muy mal, yo 
creo que es porque interpreto a 
mi manera dándole mi estilo y 
me salgo de los parámetros 
establecidos en el juego 

CI 

, Si 

Con palomitas y tremenda- 
mente grandes 


habido cambios muy significativos. 
Cada disco me ha servido como 
una nueva lección y con cada 
concierto he crecido un poco más. 
He probado distintos estilos, más 
rítmicos o más poperos, pero ahora 
me quedo con la pasión y mis 


raíces, el 
flamenco. 

¿Quién ha sido 
la persona que 
consideras que te 
ha enseñado 
más? 

He estado rodeada 
de grandes maestros, 
pero creo que he apren- 
dido de mi misma todo lo 
que sé, de mis errores y 
mis virtudes. 

¿Cómo es Malúl 
Es un disco de escuchar, 
de sentir, muestra 
cómo es mi persona. 

Malú es un álbum muy 
personal, me encerré en mi misma 
para elegir las canciones y hacerlas 
sin pensar en nada y en nadie. 

¿De tu intensa carrera discográfica 
con qué te quedarías de cada 
etapa o qué destacarías? 

Cada disco refleja perfectamente 
las etapas que he ido pasando, 
unas dinámicas, otras más tran- 
quilas... Y ahora estoy en una 
etapa de asentamiento, de tran- 
quilidad. Sinceramente, creo que 
me he encontrado a mi misma y 
eso se refleja en el disco. 

¿Cuándo eres 100% Malú? 

En directo. Me gusta estar en 
contacto con el público y, como 
intérprete que soy, transmitir 
sentimientos me apasiona. 
Meterme en mi papel, defender un 
sentir desgarrador y llegar a mi 
público me hace ser 100% Malú. 
¿Cómo es un concierto de Malú? 
Intento hacer un show dinámico, 
divertido y que sea rico musical- 
mente. 

Niña o mujer, ¿cómo te ves? 

Estoy en la fase del paso de niña a 
mujer, me estoy encontrando a mi 
misma. 


«HE ESTADO RODEADA DE 
6RANDES MAESTROS, PERO 
TODO LO QUE SÉ LO HE 
APREHDIDODEMÍM 


oFbo ' » 








CARACTERÍSTICAS 
IDIOMAS: INGLÉS 

SUBTÍTULOS: ESPAÑOL. INGLÉS. FRANCÉS. ALEMÁN. 
HOLANDÉS. ITALIANO. PORTUGUÉS 
SONIDO: PCM STEREO / 5.1 SURROUND 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑÍA: WARNER MUSIC 


C uentan los testigos que, cuando Alanis llegó a 
la ciudad de Nueva York en julio del 99 para 
grabar Storytellers (venerable programa del 
canal VHI), era una mujer en la cumbre de sus 
poderes, rebosante de serenidad y confianza en sí 
misma. No era extraño. Tras una intensa trayectoria 
que inició siendo sólo una niña como actriz en una 
serie de la televisión canadiense (y que la condujo a 
grabar su primer disco a los 14 años de edad), las pie- 
zas comenzaban a encajar definitivamente. Con su 
álbum Jagged Littie Pili (1995), arriesgada pirueta 
que la alejó del Donce-Pop que había caracterizado sus 
trabajos adolescentes, acercándola al Rock, y a públi- 
cos más -en teoría- «alternativos», había conseguido 
romper fronteras, proporcionándola un sonoro éxito 
internacional, refrendado con su exuberante continua- 
ción de 1998, Supposed Former Infatuation Junkie. 
Un momento de plenitud personal y creativa que se 
refleja en este concierto, donde se repasan, en clave 
primorosamente acústica, los singles extraídos de 
aquellos dos álbumes, en un clima de comunión total 
con una audiencia tan fervorosa como relajada. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 2/5 

Dos canciones extra, opción Sólo Músico y subtítulos en 
siete idiomas. Poca cosa. 

VALORACIÓN: 3/5 

En el momento más dulce de su carrera, y en pleno uso 
de su desarmante capacidad de seducción, la cantautora 
de Ottawa encandila a fondo en un concierto sosegado e 
intenso que remite, irremediablemente, a los ambientes, 
exóticos y bohemios de la California hippie de los dora- 
dos 60. Todo, desde la cuidadísima ambientación (luces 
tenues, cojines orientales, incienso por doquier...), hasta 
las cálidas interpretaciones de sus más reconocidos hits 
{Hond in My Pocket, You Oughto Know...), en una línea 
claramente Folk Rock, heredera directa del legendario 
sonido de Bob Dylan & The Band, remite a los lejanos 
días del Flower Power y el «Verano del Amor», en lo que 
era una clarísima indicación de los rumbos musicales que 
la inquieta canadiense se disponía a explorar en el inme- 
diato futuro. Un interesante documento, adornado con 
todas las virtudes de la sencillez, altamente recomenda- 
ble para fans y amantes de los sonidos soleados. 







Ponte al día con 



CARACTERISTICAS 

IDIOMAS; INGLÉS 

SUBTITULOS: ESPAÑOL. INGLÉS. FRANCÉS. 
ALEMÁN. PORTUGUÉS. DANÉS. POLACO. TURCO... 
SONIDO: : DOLBY DIGITAL STEREO 5.1 / STEREO 
TIPO DVD: DVD-9 
COMPAÑIA: PARAMOUNT 


FUNDIDO A NEGRO 

En noviembre del 2003, el popular e influ- 
yente MC, productor y paladín de la Costa 
Este, se despidió definitivamente de los 
escenarios con un apabullante concierto- 
fiesta para sus seguidores, en el corazón 
su ciudad, Nueva York. Al poderoso arse- 
nal de su repertorio, se sumó la entusiásti- 
ca participación de un selecto grupo de 
algunos de los nombres más descollantes 
del Rhythm'n'Blues y el Rap norteamerica- 
no actual: Mary J. Blige, Missy Elliott, 
P.Diddy y hasta una arrolladora Beyoncé 
(«My friend B»), entre otras estrellas. 


POR RAFA NOTARIO 


nOTICIRS 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 3/5 

Making of, un vídeo clip, una escena adi- 
cional. ..y subtítulos en 25 idiomas. Bien. 

VALORACIÓN: 3/5 

Devastador espectáculo en el que se con- 
jugan todos los modos posibles de la exu- 
berancia rítmica y creativa que bulle en los 
ghettos estadounidenses: Funk, jazz, R'n'B, 
Rock, Soul... triturados sin compasión por 
jay y su súper-banda, con el inestimable 
apoyo una interminable selección de 
cracks del Black Pop contemporáneo, lle- 
vando al éxtasis a la concurrencia. 



Playstation, E 


Hontfes G y B Canto Del Loco juntos en concierto este verano. Ambos 
grupos tienen preparado un sfiowá^ más de dos horas donde tocarán 






MESHUCCnH 
CATCH THIRTYTREE 

MASTERTRAX / NUCLEAR BLAST 
Sin ningún tipo de contem- 
placiones, los suecos conti- 
núan cultivando en su 
nuevo trabajo su particular 
línea de Metal extremo, 
que combina con precisión 
nórdica la negrura del 
Grindcore y la velocidad del 
Trash. 


Q mundo de los videojuegos y la música se unen para crear un divertido 
videoclip de Andy& lucas. Mi Barrio. En él se puede ver a los cantantes 
digitázados e inmersos en el mundo de LosSims. Además, el dúo gadi- 
tano ya tiene triple disco de platino por la venta de más de 300.000 
unidades vendidas del álbum Desde Mi Barrio. 


las canciones de sus respectivos \iMos{Torio Esto Es Muy Extraño^ 
Zapatillas) y alguna que otra sorpresa que hará de esta gira inolvidable. 
30 de junio. A Coruna, Coliseum / 1 de julio. Gjón. Plaza de Toros / 2 de 
julio. Vigo. Parque Cástrelos / 3 de julio, león. León Arena / 5 de julio. 
MarW. Las Ventas / 9 de julio, ftanada. Palacio Deportes/ 14 de julio. 

Barcelona, PaluSatJordi/21 de julio. 
Muraa. Plaza de Toros/22 de julio. 
Málaga, AudiL Municipal/29 de julio. 
Donoslia, Plaza de Toros lllumbre/12 
de agosto. Toíievieja. Parque Antonio 
Soría/ 26 de agosto. Alcalá de Henares. 
Palacio Arzobispal. 


BSD 

EPISODIO III. LA VENGANZA 
DE LOS SITH 

SONY BMG 

La fiebre desatada alrededor de las 
nuevas aventuras galácticas de los 
caballeros Jedi y sus malvados contrin- 
cantes posibilita la edición de artefactos 
tan siderales como este CD-DVD que, 
además de la banda sonora de la 
actual entrega cinematográfica de la 
serie, incluye un DVD exclusivo con 70 
minutos de viaje espacio-temporal a 
través de los momentos más impactan- 
tes de los seis capítulos, ilustrados con 
una impecable selección de las mejores 
músicas que el ínclito John Williams ha 
compuesto para la mítica saga. 


Bl- BICHO 
II 

SONY BMG 

Aromas hindúes, músculo 
funkie, tecnología digital y 
jondura del Siglo XXI. que 
demuestra cómo conjugar 
lo nuevo con lo eterno. Son 
lo más interesante del 
Nuevo Flamenco actual. 
Incluye DVD con vídeo-clips, 
un concierto y extras. 


24 hours ¡n Poris 


PFRDDF- n.H.O. 
□ERTM 

I MISS THE HIP HOP SHOP 

IRON FIST RECORDS 
El componente de DI 2 
debuta con un álbum noctur- 
no y sudoroso, de regusto 
inequívocamente «Oíd 
Skool», cocinado con gruesos 
bajos funkies, sutiles orna- 
mentaciones jazzísticase 
incrustaciones elektro. 


B mítico, enorme, grandioso y enloquecido lie Rjchard estará actuando 
en Esparta el próximo sábado 23 de julio, en el trancurso del Ctossfoad 
fesüval, que tendrá lugar en Gjón los días 21 al 24 y que contará también 
con las actuaciones de Wiy DeVie. Los Lobos. Kírig Woií & The 
Dogs y The Presidents OíHie USA. entre otros 
muchos artistas seleccionados de entre lo mejor 
del Blues, el Swlng, el Soul^ el BocMolM 
panorama actual. Recomendadísimo. 


Vuelven Gorlaz. el grupo virtual surgido de la mente de Damon Abam. 
con nuevo single, FeelBoodlnc, adelanto de su nuevo larga duración, 
que verá la luz antes del verano. 


B disco de Pasión Vega. ñacadeAmor, es ya oficialmente disco de oro 
con más de 50.000 copias vendidas en menos de 8 semanas, convirtién- 
dose así en la primera gran revelación nacional de la temporada. 


B grupo sevillano Mártires del Compás cumple 10 artos y lo celebra reedi- 
tando toda su discografía en dos formatos, bajo el título lOÁfíosDe 


■ Beyoncé, 
tan sexye 
incendiaría 
como 
siempre 


ccjn/ipac ~r-Disc 

LA SELECCIÓN MUSICAL MÁS AUTÉNTICA DEL MOMENTO 


0*lC'N*: MOTiON SOUS;>T»*CK 

£PlSO¡>E III • REVENCE tÉ THE SITH 


lOHN WILLIAMS 





■ La saga galáctica, más de moda que nunca 
con el extraordinario tercer episodio 


UnRlDB 
24 HOURS IN PARIS 

WAGRAM 

La música más «chic» que 
suena en La Ciudad De La 
Luz, formada por dos partes 
bien diferenciadas: el «lado 
diurno», donde predomina 
el Pop efervescente, juvenil 
y multicolor, y el «lado noc- 
turno», más adulto y direc- 
tamente orientado al baile. 


RIP HC 
OBVIOOS 8r BLEEDING 

EL DIABLO/LENGUA ARMADA 
El trío madrileño, que tanto 
dio que hablar con su debut 
The Truth Is Out There 
(2003), protagoniza un ines- 
perado salto estilístico en su 
segunda entrega: Más com- 
pactos, luminosos, recon- 
centrados y personales que 
nunca. Los KC deslumbran. 


THE COME 
WEST COAST 
RESURREQION 

SPV RECORDINGS 
Heredero del Gongsto Rap 
de la Costa Oeste, el de 
Compton ofrece, a través 
del sello alemán SPV, una 
recopilación de grabaciones 
primerizas, en las que luce 
orgullosamente charla pele- 
ona y estilo carcelario. 


CO + DVD con una recopilación de sus mejores temas, más un 
extenso documental de más de 40 minutos y una caja con todos sus 
álbumes. A la venta el 21 de junio. 


BiOy Corgan. ex-líder de Smashíng Pumpkins. estará presentando en 
directo su primer álbum en solitario JkFutureBiíbíaceiw incluye una 
colaboración de RobertSmíth de The Cure) el próximo 4 de junio en la 
Sá Apolo de Barceiona. 


ñeáShow, CD+DVD de Enrique Bunbury. a la venta desde yi 


Kiko Veneno edita nuevo álbum en septiembre, su título BHomtrelnvi- 
iib.enV2Music. 








• MOTOR: 1.796 cc. (4 cilindros) 

• POTENCIA: 125 CV. (6.000 RPM) 

• ACELERACIÓN 0/100: 9.4 s. 

• VELOCIDAD MÁXIMA: 204 km/h 

• PESO: 1.290 kg. 

• CONSUMO: 

Urbano 
10,9 1/100 
Extraurbano 
5.8 1/100 
MEDIO 

7.7 1/100 

• DIMENSIONES 
Largo: 3.921 mm. 

Ancho: 1.685 inm. 

Alto: 1.364 mm. 

Maletero: 250 1. 

Depósito: 45 1. 

www.opel.es 


. V ESTÉTICA LLAMATIVA, 
/ CAPOTA EXCELENTE 


EL MOTOR PECA DE EXCESO 
\ / DE RUIDO 




■ Con o sin capota, el 
maletero es capar y tiene 
fácil acceso 


■ GAMA TIGRA 
DESDE: 17.850 € 
HASTA: 20.750 € 

■ VERSIÓN PROBADA: 
20.750 € 


FOTOGRAFÍA Y TEXTO: 

POR JOSÉ LUIS DEL CARPIO 


Poro disfrutor todo el oño 

s la respuesta de Opel al 206 cc y la principal arma 

E del fabricante alemán frente a muchos otros rivales 
que están en camino. El resultado es brillante como 
era de esperar, del que destaca sobre todo lo demás la esté- 
tica, de marcado aire juvenil. La capota es rápida de acciona- 
miento y su estanqueidad y anclaje son ejemplares, y con 
solo liberar el techo y pulsar un botón, pasaremos a cielo 
abierto en escasos segundos. El comportamiento del coche 
es muy neutro, y aunque queda lejos del ejemplar aplomo 
del fabuloso Astra GTC, sí que permite ciertas alegrías al 
conductor. El motor que hemos probado es el más potente 
de gasolina, que mueve a gran parte de la familia Opel y 
que destaca por su eficacia y un consumo comedido, aunque 
sigue sonando demasiado. Respecto a su uso, se puede ir 
descapotado a velocidades legales sin «sufrir» en exceso las 
acometidas del viento, y gracias a su maletero, tanto con 
capota como sin capota, podrán viajar con bastante equi- 
paje dos personas cómodamente. Su precio está al nivel de 
sus rivales (que no quiere decir barato), y el resultado es 
más que satisfactorio, siendo un coche equilibrado en todos 
sus aspectos con el «plus» de tener el cielo por techo. ■ 


SPORT PREMIUM 1.B 


M0T0R/PliESTACI0NES.....7,5 


..7.5 I CJkUDA0/PIIEGI0.........7,5 
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La estrella del Salón del 
automóvil de Barcelona 

—.leganda deportiva. Así es como SEAT presenta su 
fcSL nuevo León, llamado a ser una referencia indiscu- 
tible en su segmento. De los nuevos diseños de SEAT, 
el León es el que sin duda tiene más parentesco con el 
prototipo SEAT Salsa que fue presentado por vez 
primera en el 2000. Un diseño innovador que es el 
mejor espíritu con que esta marca del Grupo Volks- 
wagen quiere dotar a los vehículos bajo el anagrama 
de la S. Respecto al León que todos conocemos, ha 
crecido en longitud, altura y anchura, lo que garantiza 
una mayor habitabilidad. La gama parte con cuatro 
interesantes motorizaciones. En gasolina la versión de 
acceso será el 1.6 de inyección directa de 102 caballos, 
y el tope de gama (momentáneo hasta la llegada de 
las versiones más deportivas) será el ESI de dos libros 
que ofrece 150 cv. En cuanto a las populares motoriza- 
ciones diesel, se parte del 1.9 TDi de 105 cv., y se 
culmina con el 2 litros de 140 cv., que sin duda será 
uno de los más demandados por sus excelentes cifras 
en prestaciones, precio y consumo. 

La gama León se ofrecerá en 4 niveles de acabado 
(Reference, Sport, Stylance y Sport-up), y entre las 
opciones de equipamiento no faltarán sistemas de 
navegación GPS y de comunicación tipo Bluetooth. 



■ A nuestro juicio, es el 
SEAT más atractivo 
presentado hasta la fecha 



r\^rrírrvTo p o 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 




DESTROY ALL HUMANS! 

Ifea? 54,95 

• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

■ visita tu GAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que 
aparece en este cupón (imagen no contractual). 

• Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5“ F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupún serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio oe Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de GAME-CentroMAIL I I 


I CADUCA EL 51/07/2005 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 






ND TE RIEROnS EL- RONTOSTICD OUD-RCHV1 


¡LA ÚNICA REVISTA CON DEMOS JUGARLES! 



r^iU^ ooj 


nNni_i5nivias 

•KILLER7 

•MONSTERHUHTER . 
•LOS CABALLEROS DEL M 
ZODIACO /¡M 
• S.C.A.R. 

¡YEimOK A Ú 
mmim 




SONIDOS PEALES 


EXORCISTA "Coge el teléfono. . . 

SATISFACCION Estafo está pasando muy bien... 
TELEFONO Sonara como en casa de tu abuela. 
FRAN CO "Españoles. . . Franco ha muerto. . ." 

POLICIA Todos se sentirán como en N Y al oirfo. . . 
SUPERPIJA Osea... te cojo el teléfono 

SUPLICO "Por favor, que alguién me coja..." 

se creerán que eres de la Mafia 
Ananque de una harley davidson 
Carcajada... Para mearse de risa 


UNA CANCION CON TU 


NOMBRE 


+ (PffiDQlXl 
TFQD ODDC^^TDQ, 

Envía SOUND LETRA y todo seguido el 
nombre que quieras que suene en la canción 
al 7372. Si te llamas Raúl lo adaptaremos 
para que sea tu nombre el protagonista de la 
canción. 

B: Bivía SOUND LEmARAUL al 7372 para que suene... 


PADRINO 

MOTOR 

RISA 


IMir4.CIONrS Dt TAMOSOS 


ELNEN iOue pasa Nen! 

LUISMA ..Como el Luisma no se entera 

RONALDINHO Vamos a montar una fiesta... 

PALOMINO . . .Soy Palomino y te digo Xiu Xiu 

PORTERO ...un poquito de por favor. . . 

Envía SOUND LUISMA al 7372 y la voz de LUISMA te avisara cuando te llamen 




RAUL, te llaman RAUL 
Es el teléfono, fono, fono.... 
RAUL, ¿quién será?, RAUL, 
C&ge-lo, gelo, gelo... 


^OLiróNiCAS y Sonidos reales 


35629 Gasolina 

35670 Eres un enfermo 

35103 Baila morena 

35249 Hasta cuando 

32984 Paquito El Chocolatero 

34202 Telefono antiguo 

35161 Perdóname 

35069 Antes muerta que sencilla 

35290 La camisa negra 

35662 A toda mecha 


84997 Valió la pena s 

85145 Pobre diabla O 

85119 Búscate un hombre que... ® 
82935 Noches de bohemia c 

82652 Fiesta Pagana 2 

80093 Equador 

85150 La gata (palante) ® 

84826 Dale don dale ^ 

85302 La tortura 4 . 

85265 Esto es pá ti 4 


ENiriA 




ij: Envía SOUND 85629 al 7372 para escuchar "Gasolina" en tu móvil. 


NACIONALES 


84428 Asturias 

84760 Obsesión 

82247 Cannabis 

85158 Volverte a ver 

85260 Brujería 

85303 Caminando por la vida 
85252 Nunca volverá 

82364 Chiquilla 

84642 Angel malherido 

84993 Precisamente ahora 

82380 Dame Veneno 

82886 Ni más, ni menos 

84791 La rueca 

85234 No me toques las palmas... 
84920 Pastillas de freno 


CINE/TV 


84064 Star Wars 

84937 Kill Bill 

84067 El Exorcista 

84724 El bueno, el feo, el malo 
80017 Misión Imposible 

83883 Fraggle Rock 

80143 La Pantera rosa 

84759 Gladiator 

84440 El señor de los anillos 
80044 Rocky 

80096 Pulp Fiction 

80498 El fantasma de la opera 
84207 El Padrino 

84231 Bar coyote 

80125 Mortal Kombat 


niMNOS 


82172 Barcelona 

84446 Cara al sol 

83188 Real Madrid 

84094 H. Republicano 

82123 Athletic Bilbao 

83808 H. de España 

85220 H. de la legión 

82124 Atlético Madrid 

82190 Betis 

84494 La internacional 

84489 Els segadors 

84362 Champions League 


TECriNO-DANCE 


84226 Cafe del mar 

85048 Enjoy the silence 2004 
84680 Draqostea din tei 
85172Sound of S. Francisco 


80056 

85037 

83814 

84203 

84605 


Insomnla 
Flashdance 
Satisfaction 
Dos gardenias 
Shin chan dance 


POP/DOCK 


80239 

80726 

80111 

84068 

80277 

80298 

83655 

84943 

84779 


Final Countdown 
No woman no cry 
Sweet Child of Mine 
Du hast 
Nothing eise matters 
Master of Puppets 
Thunderstruck 
Accidentally in love 
Mariacaipirinha 





BOXEO AVISPA VOLTERETA COMBA 


GIMNASIA MORTAL TORERO CARCAJADA 


E): Envío TELE 42658 al 7372 y tendrái al LINCE on tu móvil. 

Xambién al: 806 S 2 62 33 


Ej: Envía TELE BOXEO al 7372 y verás como se defiende 



39055 




43068 











llBiM 
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POLFONCAS y SONOOS REALES: Afc«tHSS6.735i 756.LaOt00.u8lS0.MolorelaV600 .c3S5.c650.v1g0.v220.v3.v500.v52S.v535.v550.v080.Nolai 3200.3850.5140 6220.6230.9200.6600 U30 . 6820.7200.7260.7610.7650. N.Oa 9 e. N-GageQD. Panasonic x300. i500. x60. Sagem mvM>55. tTVv65.myi-2. mvR 3-2. Samsung 

• ■ ■ •“ i-e7l0.sgh^300.sgh-v200jgh-x460.Shaipm10.gxl5.m20.B25. S»*fnansa65.m65 s65.si85.Son«ncssonBOOi.k700i.MASCOMPATBL£SCONPOLFONICAS;Acaltl535.Loc3lOO.a3100.Motorelao450.c550.T720.V300.NokB 

' ‘1. rfS m55. mc60 . sB5 Sonvwesson «10. b5o. zÓÍO. FOTOS Y ANMACONES; Alcalel 535. 556. TSSl 756. Lg c3l00 g3100. 0 100. u8150, Motorola c385. c650. mpx200. v130. v220. v3. v535. v550. v«80. Noka 2650. 3100. 31 20. 3200. 3220. 3300. 35l0i. 3650. 5140, 6100. 
íQD.Panasoi ‘ " “ ' . — 


ÍIOi. 7210. 725o. 7250). Panasonc ^0. Pháps 755 Siemens aOO. 
^ v260. 6600. 6610. 66l0l. 6630, 8820. 7200. 7Í10. 7250 7 250t 728 
cmrns a65 a65. m65. s55. s65. s65. sl65. Sonyencsson 600t. k700i.' 


6280. 6600. 6610. 66l0l. 6830 J820. 7200. 72lO . 7250 72501, 7280. 7610. 7650. N-Gane N-Gag|K3D. Panasonc g50. x300. x500. x60. PMips 

— “0. MAS COf^ATBLESCXIN FOTOS: Motorola 0450. T720.V300.V600.tf500.v525.Sa( 


OO. soh-e310. ^<330. sgh-e600. sg»i-e830, sgh<700. sgli-e 
. 72 m. 7250). Panasonc g50. PhÜps 755 Siemens a60. wS. c60. c 

. 6810. 66101. 6830 J820. 7200. 7Í10. 7250 7 250i. 7280, 7610. 7650. N^Saoe N-GageQD, l^anasonc g50. x300. x500. x60. PMrs 350. 355 755. Sagem myx-2. myx3-2. Samsung lolv^OO. sgfi-e300, $g»w3l0, « 

5. m65.s55. $65. SÍ55.XI65. Sonyencsson B00i.k700i.ií800. MAS COf^ATBLESCXIN FOTOS: Motorola 0450. T720.V300.V600, tf500,v525. Sagem my-v55.myw65. Siemens a60.c60.c65.mc60. Los JUEGOS . 

M).C550(Solo 1180.1410. 1563). 0650 (Solo 1011 . 1555. 1563|.E1000 (Solo 101 1. 1563. 1833. 1836). E380 (Solo 1563) E398 (Solo 1563. 1833). T720I (Solo 1180). T720 (Solo 101 1. 1180). VISO (Solo 1011. 1563. 1833. 1836). V220 (Solo 101 1. 1563. 1833. 1836). V300 (SaWo 1272. 1410. 1833). V3 (Sota 1011. 1563. 1833. 1836). V400 (Sola 1555.1563. 
•6).VSO0 (Satao 1272. 1410. 1833). V525 (Sairo 1272. 1410. 1833). VS3S (Solo 1011. 1833. 1836). VS50 (Sota 1011. 1563. 1833. 1836). V600 (SaWo 1272. 1410. 1833). V620 (Solo 1011). V80 (Soto 1011. 1563 1833. 1836). VOSO (Solo 1011. 1563. 1836). Noka 2650 (Solo 1833). 3100. 3120 (Solo 1833). 3200 (SaVo 1272). 3220 (Soto 1563. 1833. 1836). 
- • - ■ - — - - - — 1011). 8650 (Soto 


D.sgti-c330. sgti-e600. sgh-c630.sgh-«700. s¿-e710.$gh-e800. sgli-v200 $gh-i460.z105. Sharp p 10. gxl5.gx20,gx25. p30 
¡OS on: Alcatol556(S^ 1563). nSI (Solo í^).MotoreU C370 (Soto 1410. 1563). C385 (Soto 101 1 ). &I50 (Soto 1180. 1410 


(00. 3410 (Soto 1011 1272), 35101 (Satoo 1833). 3650 (Saleo 1272). 3660 (SaWo 1272. 1410). 5100.5140 (Soto 1555. 1563. 1833. 1838). 6100,6200 (Solo 1410 1555. 1563. 18331.8220 (Saleo 101 1), 6230 (Saleo 1011. 1272. 1410). 6280 (Soto 1011), 8310l(Soto 1272). 8800 (Sahro 1272), 66101 (Soto 1180. 1410 1833). 8610. 6630 j^o 1L — 

*72. 1555). 6670 (Soto 1011. 1563). 6800. 6810 (Saleo 1011. 1272. 1410). 6320 (S«eo 1011. 1272. 1410). 7200 (Solo 1555. 1563. 1833). 7210. >2501 (Saleo 1011. 1555). 7250. 7260 (Solo 1833). 7600 (Saleo 1272. 1410.1833). 7610 (Soto 1180. 1555. 1563. 1833). 7650 (Saleo l272. 1833). MIOI (Sólo 1180. 1555. 1563. 1836). N-GAGEQO (Saleo 1011.1272. 
10). N-GAGE (Saleo 1272. 1410).PanasoncX60 (Soto 1563). Sagem MY-V55 (Soto 1011. 1555. 1833) MYA/8S(S«eo 1272. 1410. 1836). MY-V75(SOto 1011. 1180. 1555), MY-X7 (Solo 1011. 1833). MYX-5 (Soto 1011). Sanüung S300 (Soto 1563). SGH-ClOO (Soto 1563). SGH-D4 10 (Solo 1836). SGH-0500 (Sdo 101 1. 1836). SGH-E310 (Soto 1833. 1836). 
»t-£330 (Solo 1011, 1833. 1836) SGH€800 (Solo 1833 1836). SGH-E630 (Soto 1011). S6H-E700 (Satoo 1272. 1410) SGH-E710 (Solo 1180. 1563. 1833), SGH€800 (Soio 1011. 1833. 1836). SGH-E810 (Solo 1833. Í836).SGH-S100 (Soto 1563). SGH-Xi50(Soto 1011). SGH-X460 (Soto 1011. 1833. 1836). SGH-X600 (Soto 1180, 1563).X100 (Solo 1563). 
KW(Soloi583).2l05(Sotol555 1563). Sharp M2SH (Solo 1833). GX1 01 (Soto 1563. 1836). GX10(Salío 1272 1410), GX1 5 (Soto 1011.15631.6X20 (Solo 1180. 1563, 1833. 1836). GX25 (Solo 1563J 833,1836).GX30I (Solo 1836).6X30 (Soto 1180. 1833. 1836). Samens AOO (Soto 1555. 1563), C60 (Soto 1180. 1410, 1555. 1563), C85 (Saleo 1011. 1272. 
10). CX65 (Saleo 1011. 1272. 1410).M50 (Solo 1011).M55 (Solo 1180 1410 1555. 1563I.M65 (Saleo 101 1. 12>2. 1410). MCéo (Solo 1410, 1^. 1563).MT50 (Solo 1011). S55 (Soto 1180. 1410. ISSL 1563). S65 (Soto 1¿33. 1836). SL55 (Solo 1410. 1563). a65(Soto 1563. 1833). SX1 (SOto 1180. 15». 1563. 1836). Sonyencsson F500I (Soto 1563). K700I 
rito 1011. 1272. 1410). P800 (Soto 1555. 1563) P900 (Soto 1180 1555. 1563) S700I (Soto 1563. 1833)^T610(S«eo 1011. 1272. 1833). T618 (Solo 1555J 563).T630 (Saleo 1011. 1272. 1836). V800 (Soto 1563. 1833. 1836).Z1010 (Solo 1555. 1563. 1833. 1836).Z600 (Saleo 1272).-Utlean(lo nueslres servíaos, el numero de móvil de nuestros cientos queda 
riÉril^ en una base de datos nscrta en la agenoa de prelecaon de datos con el numero 2033360322. B responsable del Ichero es MediaLsen E^aha ¿A. Otorga su consentmcnlo para que el numero de moví pueda ser ulizado postenormenie para el ene» graluio de inbnnaaon y ofertas relacionadas con nuestros sérveos de olemovixom. Confonne a 
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LA MAQUINA DE GUERRA ENEMIGA ARRASA UNA DEVASTADA EURDPA. 


Cafzate las botas del teniente Wiliam Holt, agente especial de la recién creada 
Oficina de Servicios Estratégicos, la unidad de operaciones especiales de las 
fuerzas norteamericanas. Tu misión será destapar la amenaza enemiga de 
destrucción atómica. Te llevará a marchar sobre los muelles del puerto francés .. 
de Saint Nazaire, a destruir una base secreta de armamento en el norte de 
África, a unirte al bando aliado ruso para defender Estalingrado y a luchar en la 
última batalla clave de la Segunda Guerw Mundial: la Batalla de las Ardenas. 

El destino de cada batalla, cada ciudad, cada país y en definitiva el destino del 
mundo entero depende de ti. Suelta toda tu adrenalina para orientarte entre los 
campos de batalla y pon a prueba tu valor bajo el fuego cruzado enemigo. Asume 
el control del combate mientras lideras tu propio escuadrón y descubre lo que se 
siente siendo un simple soldado raso realizando hechos extraordinarios. ^ ‘ 
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